LINGUA PORTUGUESA

E. E. ERICO DE ABREU SODRE — PROGRAMA DE ENSINO INTEGRAL

DIRETORIA DE ENSINO CENTRO-OESTE

GUIA DE APRENDIZAGEM -4° BIMESTRE

O QUE VAMOS APRENDER
e Projeto Didatico
e Producdo escrita
e Conjuncgdes Advérbios Preposi¢des
e Caracteristicas da conversagao

espontanea

Oralidade

Planejamento e producdo de texto oral
Utilizagdo de tecnologia digital
Pontuacéo

Compreensdo em leitura/escuta
Formag&o do leitor Leitura
multissemiotica

Formacdo do leitor

Culturas africanas e afro-brasileiras
Indicacdo literaria.

COMO VAMOS APRENDER

Continuacdo do Projeto Didatico- Mata Atlantica: Um mundo para conhecer e cuidar (Parte 2) — Conhecer o
simbolo dourado da mata atlantica, conservacado das espécies da fauna e flora do Brasil, preservacéo e
sustentabilidade.

Revisar e editar, com autonomia, anedotas, piadas, cartuns, contos, entre outros textos produzidos, cuidando
da apresentacéo final do texto. Planejar e produzir resenhas criticas, para a gravagao em audio ou video e
postagem na Internet.

Utilizar, na producéo escrita de diferentes textos, articuladores (conjuncdes, advérbios e preposi¢des) de
relacdes de sentido (tempo, causa, oposicdo, conclusdo, comparacdo), com nivel adequado de
informatividade, considerando a situacdo comunicativa, o tema/ assunto, a estrutura composicional e o estilo
do texto.

Reconhecer caracteristicas da conversacao espontanea presencial, respeitando os turnos de fala,
selecionando e utilizando, durante a conversacao, formas de tratamento adequadas, de acordo com a situacéo
comunicativa e o papel social do interlocutor

Atribuir sentido a aspectos ndo linguisticos (paralinguisticos), observados na fala, como direcdo do olhar,
riso, gestos, movimentos da cabeca (de concordancia ou discordancia), expressao corporal e tom de voz
Produzir uma reportagem digital sobre produtos de midia para pablico infantil a partir de um roteiro.
Utilizar software, inclusive programas de edicdo de texto, para editar e publicar os textos produzidos,
explorando os recursos multissemidticos disponiveis.

Diferenciar, na leitura de textos, virgula, ponto e virgula, dois pontos, reticéncias, aspas e parénteses,
reconhecendo seus efeitos de sentido.

Ler/ouvir e compreender, com autonomia, anedotas, piadas, cartuns, poemas, minicontos, entre outros textos
do campo artisticoliterério, em diferentes midias, considerando a situagdo comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura composicional e o estilo do género.

Relacionar texto verbal a ilustracfes e outros recursos gréaficos.

Selecionar livros da biblioteca e/ou do cantinho de leitura da sala de aula e/ou disponiveis em meios digitais
para leitura individual, justificando a escolha e compartilhando com os colegas sua opinido, ap6s a leitura.
Ler contos africanos e explorar elementos das culturas africanas e afro-brasileiras;

Justificar a escolha de livros (impressos e/ou disponiveis em meios digitais), compartilhando opiniées com
0s(as) colegas, apos a leitura.




MATEMATICA
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O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

Resolucéo de situacbes-problema do
campo aditivo.

Resolucdo de situacGes-problema do
campo multiplicativo; Figuras
retangulares: area. Analisar, interpretar e
resolver situagdes-problema do campo
multiplicativo;

Campos aditivos e multiplicativos.
Porcentagem; Fragdes.

Caélculo de porcentagem.

Problemas de contagem combinacéo de
elementos de colecdes.

Ampliacéo e redugéo de figuras
poligonais

Area e perimetro de figuras poligonais;
Relacdes entre medidas de area e
perimetro.

Campo Multiplicativo: Divisdo
Equivaléncia entre as diferentes escritas
dos numeros racionais na forma
fracionéria, decimal e porcentagem;
Sélidos geométricos: volume.

Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema do campo aditivo com diferentes significados,
envolvendo numeros naturais.

Analisar, interpretar e resolver situagcdes-problema do campo multiplicativo; explorar situagdes em que é
solicitado o célculo de area de figuras retangulares desenhadas em malha quadriculada.

Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema envolvendo o campo aditivo (significado de composicao
e decomposicdo) e diferentes significados do campo multiplicativo envolvendo nimeros naturais

Explorar situacfes-problema que envolve porcentagens e associar as representagdes 10%, 25% e 50%,
respectivamente, a décima parte, a quarta parte e a metade de um inteiro, para calcular porcentagens por
meio de estratégias pessoais, calculo mental e realizagdo de um jogo de domino.

Resolver situages-problema que envolva o uso de porcentagem no contexto diario, explorando descontos
de 10%, 20%, 25% e 50%

Resolver situages-problema do campo multiplicativo com significado de combinatéria; determinar os
nUmeros de agrupamentos possiveis ao combinar elementos de uma cole¢do com todos os elementos de
outra colecdo, num contexto de nimeros naturais da ordem das dezenas

Reconhecimento da congruéncia dos angulos e da proporcionalidade dos lados correspondentes. Ampliar e
reduzir figuras poligonais em malha quadriculada; reconhecer a congruéncia dos angulos e a
proporcionalidade dos lados correspondentes.

Resolver problemas que envolvem o célculo de area e perimetro; investigar as relagdes entre as medidas de
areas e perimetros em figuras poligonais — figuras com areas iguais e perimetros diferentes/figuras com
perimetros iguais e areas diferentes.

Resolver situacdes-problema envolvendo divisbes, por meio de diferentes estratégias de calculo mental e
escrito

Relacdo entre as porcentagens e a parte do inteiro que elas representam (décima parte, quarta parte, metade,
trés quartos e um inteiro). Resolver problemas envolvendo o uso de porcentagem em gréaficos de setores;
compreender a relacdo entre a porcentagem e o todo (inteiro); produzir registros de nimeros racionais a
partir da equivaléncia entre fragdes, decimais e porcentagens

Reconhecer o0 volume como uma grandeza associada a sélidos geométricos; verificar quais volumes podem
ser medidos por meio de empilhamento de cubos; identificar e descrever, apds o reconhecimento e a
explicitagdo de um padréo, os elementos ausentes em uma sequéncia recursiva de figuras
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CIENCIAS
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER
e Movimento de rotagdo da Terra. Conhecer o Sistema Solar; entender o movimento de rotacéo da Terra como responsavel pelo dia e pela
e A lua e suas fases. noite; entender que 0 movimento de rotagdo aparente do Sol, no céu de dia e das demais estrelas a noite,
e Eclipse lunar. esta associado ao movimento de rotacao da Terra; observar o movimento aparente das estrelas a noite.
e Conhecendo estrelas e constelagdes. Diferenciar corpo luminoso e corpo iluminado; identificar e diferenciar as fases da lua; identificar quanto
e O movimento aparente das estrelas no tempo dura cada fase aproximadamente e entender quantos dias sdo necessarios para que ela se repita

céu, orientacdo e utilizacdo de mapas
celestes para observacao do céu.

e Instrumentos Opticos para a observagdo
do céu.

novamente.

Conhecer o que séo eclipses e como acontece o eclipse lunar.

Conhecer algumas estrelas e constelagdes visiveis nos hemisférios sul e norte: estrela mais brilhante, estrela
mais proxima depois do Sol; diferenciar planetas de estrelas; identificar constelagdes como o Cruzeiro do
Sul e Orion.

Entender o movimento aparente das estrelas no céu noturno; conhecer formas de se orientar, apoiando-se
nas estrelas e constelacGes; entender como utilizar cartas ou mapas celestes e aplicativos para observagédo
do céu.

Reconhecer instrumentos Opticos atuais utilizados para a observacdo do céu e entender seu funcionamento;
conhecer como registrar imagens do céu diurno e noturno. Identificar as diferengas entre os instrumentos
Opticos e quais podem ser construidos de forma caseira; entender o funcionamento de softwares e
aplicativos para observacao do céu.




HISTORIA
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O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

Tempo da natureza; Tempo cronolégico;
Tempo historico; Calendarios.

Formas de contar o tempo; O tempo para
0s povos africanos; os contos africanos.
As formas de marcar o tempo; Marcacao
da passagem do tempo para alguns dos
povos indigenas originarios; 0s mitos e
contos indigenas.

Patrimbnios materiais e imateriais da
humanidade; Patriménios materiais da
humanidade no Brasil; Patrimoénios

naturais da humanidade no Brasil.

Os tipos de patrimbénio cultural da
humanidade; Patriménios culturais
materiais e patrimonios imateriais; as sete
maravilhas do mundo antigo e do mundo
moderno.

Patriménios imateriais da humanidade no
Brasil

Escrita e a nocdo de fonte para a
transmissao de saberes; Fontes historicas,
meios de comunicacao e fake news.
Escrita e a nocdo de fonte para a
transmissdo de saberes — internet, redes
sociais e jogos online; Cyberbullying—
impacto na vida cotidiana presente.

Refletir sobre o tempo da natureza; compreender o tempo cronol6gico; conhecer o tempo histérico; entender
os calendarios.

Reconhecer as formas de contar o tempo; identificar a marcagdo do tempo dos povos africanos; conhecer 0s
contos africanos.

Retomar as formas de marcar o tempo estudado nas aulas anteriores; analisar a passagem do tempo no ciclo
de vida humano; conhecer a forma de marcar o tempo de alguns indigenas originarios do Brasil; aprender
sobre o0s conhecimentos astronémicos dos indigenas Guaranis.

Conhecer sobre os tipos de patrimdnio cultural da humanidade; compreender o sdo os patriménios culturais
materiais e imateriais; reconhecer e valorizar as sete maravilhas do mundo antigo e do mundo moderno.
Analisar o prédio do Congresso Nacional e reconhecer essa construgdo como um patrimonio historico e
cultural do Brasil; aprender sobre os patrimdnios materiais e naturais da humanidade localizados no pais; ¢
conhecer alguns desses patrimdnios materiais e naturais da humanidade localizados no Brasil.

Compreender o que sdo os patriménios imateriais da humanidade; conhecer alguns dos patrimdnios imateriais
da humanidade localizados no Brasil; pesquisar sobre patriménios imateriais da humanidade que estdo em
outras localidades do mundo.

Aprender sobre fake news; retomar a aprendizagem sobre fonte historica; conhecer os meios de comunicagdo
ao longo da Histoéria da humanidade.

Conhecer a histdria da internet; entender o funcionamento das redes sociais; Compreender como 0
cyberbullying acontece; conhecer a histdria dos jogos online.
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GEOGRAFIA
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER
e Matriz energética e Conhecer os diferentes tipos de energia utilizados no Brasil, identificando se sdo renovaveis ou ndo; destacar
e Impactos ambientais; Fontes de energia. as fontes de energia mais utilizadas no estado de S&o Paulo, identificando seu uso em diferentes atividades.
e Fontes de energia renovaveis. e Refletir e discutir sobre os impactos socioambientais do uso de diferentes fontes de energia; Conhecer
e Usos de energia na producdo; Impactos iniciativas e tecnologias que ajudam a economizar energia elétrica em diferentes lugares; propor agdes de
socioambientais; Fontes de energia. mudangas de habitos, atitudes e comportamentos de consumo de energia elétrica.
e Conexdes e hierarquias entre as cidades. e Refletir sobre a forma de geragdo das fontes de energia renovaveis e as vantagens de seu uso. Conhecer
e Formagcdo das cidades. iniciativas de uso de energias sustentaveis e limpas na producéo industrial, agricola e extrativa, bem como no
e Diferencas étnico-raciais e étnico- cotidiano das populagtes em diferentes lugares.

culturais, e desigualdades sociais.

Identificar os tipos de energia utilizados na producdo industrial, agricola e extrativa, bem como no cotidiano
das populages em diferentes lugares; refletir e discutir sobre os impactos socioambientais do uso de
diferentes fontes de energia na producdo industrial, agricola e extrativa.

Reconhecer as conexdes e as hierarquias entre diferentes cidades, a partir de mapas tematicos e de
representacdes graficas; identificar as caracteristicas do seu municipio que o classifiquem como metrépole,
cidade ou vila; estabelecer e registrar as conexdes que seu municipio tem com outros ao redor.

Analisar diferentes fontes historicas, fotos, imagens de satélite e mapas tematicos para identificar o processo
de formagdo de um municipio; registrar um texto informativo sobre a formacgdo do seu municipio,
comparando-o com outras cidades da regido.

Identificar alguns grupos étnico-raciais e étnico-culturais que compdem a populacdo do seu municipio;
Relacionar a importancia e a relevancia destes grupos para a formacédo da sua cidade.

PROJETO CONVIVENCIA

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

Pedir ajuda

Lidar com fofocas

Lidar com presséo dos colegas.
Revisdo das habilidades do Projeto
Convivéncia.

Enunciar as etapas de resolucéo de problema

Identificar que todas as fofocas sdo maliciosas.

Mostrar habilidades para nao sofrer pressao dos colegas.

Identificar conceitos e habilidades ja trabalhadas no Projeto convivéncia para resolucao de problemas
dentro da escola.
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E. E. ERICO DE ABREU SODRE — PROGRAMA DE ENSINO INTEGRAL

DIRETORIA DE ENSINO CENTRO-OESTE

GUIA DE APRENDIZAGEM -4° BIMESTRE

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

Compreensdo e producéo critica de
contetdo e curadoria da informagé&o.
Pensamento Computacional

Discussdes e opinides entre os estudantes para troca de experiéncias.

Multimidia de imagem, texto, som, video e texto, desenvolvido com recursos computacionais.

Experiéncia criada em sala, e as experiéncias prévias trazidas pelos estudantes.

Proporcionar as criangas e jovens o desenvolvimento de competéncias e habilidades para lidar com as
demandas do século XXI, através do pensamento computacional, que envolvem o pensamento critico, a
criatividade e a resolugdo de problemas.

Projetos.

ARTE

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

Desenho
Pintura

Aurtes visuais tradicionais e contemporaneas

e Livrode Arte - Didlogos 5° ano

e Sala de arte ( se necessario), caderno de desenho, lapis grafite, folha
sulfite, cola, tinta guache, sala de aula, TV e notebook (para
apreciagéo)
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CULTURA DO MOVIMENTO

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

Esporte / Corpo Movimento e Saulde:

Identificar as caracteristicas das praticas lidicas esportivas e dos jogos pré-
desportivos diferenciando-os dos esportes de campo taco, rede / parede.
Diferenciar os conceitos de jogo e esporte, identificando as caracteristicas que
0s constituem na contemporaneidade e suas manifestacfes (profissional e
comunitaria/lazer).

Experimentar e fruir diferentes tipos de esportes Paralimpicos, respeitando as
diferencas individuais

Aulas Teoricas e Praticas

Rodas de conversa.

EDUCACAO FIiSICA

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

Esporte / Corpo Movimento e Saulde:

Identificar as caracteristicas das praticas lidicas esportivas e dos jogos pré-
desportivos diferenciando-os dos esportes de campo taco, rede / parede.
Diferenciar os conceitos de jogo e esporte, identificando as caracteristicas que
0s constituem na contemporaneidade e suas manifestagfes (profissional e
comunitaria/lazer).

Experimentar e fruir diferentes tipos de esportes Paralimpicos, respeitando as
diferencas individuais

Aulas Teoricas e Praticas

Rodas de conversa.
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LINGUAGEM ARTISTICA

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

e Fotografia, fotomontagem.

e Crafite.

e Obras de diversos artistas: brasileiros e estrangeiros.
e Datas comemorativas de acordo com o calendario.

e Projeto Cinema: curta-metragem em filme (continuagéo 3° bimestre).

e Apresentacdo de fotomontagens, exposi¢do de imagens de artistas que
trabalham com fotografia e fotomontagem.

e Criacdo de fotomontagem a partir dos modelos estudados.

e Pesquisa sobre grafite e grafiteiros, reprodugéo.

e Reproducéo de obras diversas (brasileiras e estrangeiras).

e Planejamento, elaboracdo, execugdo de curta-metragem em filme:
roteiro, storyboard, gravagdes, projeto final.

LINGUA INGLESA

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

KEEP YOUR HAND ON TOP OF THE BALL!

FANCY A GAME?

INVENTORY

ARE YOU READY TO HAVE A BLAST WITH MUSIC?

WHAT DO YOU USUALLY DO FOR FUN IN YOUR FREE TIME?
HOBBIES

WHAT DO YOU LIKE DOING IN YOUR FREE TIME?

THE HAPPYLAND SLUM COMMUNITY CENTER — A REVIEW

AULAS EXPOSITIVAS E UTILIZACAO DOS EQUIPAMENTOS EM
SALA DE AULA.

UTILIZACAO DO MATERIAL DIGITAL FORNECIDO PELO CMSP.

APRESENTAR OS CONTEUDOS DE FORMA CONTEXTUADA COM A
REALIDADE DO DIA A DIA DO ALUNO.

APRIMORAR O VOCABULARIO ATRAVES DE VIDEOS E QUIZ
EDUCATIVO
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ORIENTACAO DE ESTUDOS

O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER

o Compreensdo em leitura o Ler biografias e explorar elementos das culturas africanas e afro -brasileiras.

e Culturas africanas e afro-brasileiras. Culturas africanas e afrobrasileiras; e Ler contos africanos e explorar elementos das culturas africanas e afro -
brasileiras.

PRATICAS EXPERIMENTAIS

O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER

Projeto Corpo Humano Atividades em sala de aula
ASSEMBLEIA

O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER

Continuacdo dos 17 objetivos da agenda dos ODS (10,11,12,13,14e15), temas de | Falaremos sobre: A Desigualdade Social, Cidade Sustentavel, Consumo
calendario Exagerado, Mudancas Climatica, Vida na Agua e terrestre. Outubro Rosa e
Novembro Azul.




