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GUIA DE APRENDIZAGEM - 3° BIMESTRE

LINGUA PORTUGUESA

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER
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Leitura de cronicas.

Leitura de texto informativo.

Informagdes sobre museus; Estratégias de leitura.

Leitura de informagdes sobre museu.

Leitura de informagdes sobre o Museu Bioldgico do Instituto Butantan.

Roteiro para visita.

Estrutura de projeto tematico: etapas e produto final.

Leitura e compreensdo de texto.

Leitura, compreensao, pesquisa de informacdes e planejamento do texto em topicos;
Organizacao de um seminario.

Leitura e compreenséo de texto.

Estratégias de leitura. Leitura compartilhada

Leitura e compreenséo de textos; Compreensdo e producao de mapa conceitual.
Apresentacdo do género textual lendas; Leitura e compreensdo de texto Lendas
brasileiras. Identificacdo dos elementos constitutivos na narrativa da lenda do Curupira
“As lagrimas de Potira”. Planejamento da escrita da lenda. Reescrita de lenda. Revisdo
do texto de reescrita de lenda indigena.

Género textual minicontos.

Leitura e andlise de estrutura de textos dramaticos. Leitura compartilhada de textos
dramaticos.

Leitura de noticia.

Leitura de histérias em quadrinhos. Leitura compartilhada de charges, cartuns e
tirinhas.

Adveérbios.

Concordéancia verbal

Sinais de pontuacéo.

Regularidades morfolGgicas gramaticais.
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«» Ler uma cronica; lIdentificar o contexto de producdo do texto;
Reconhecer as caracteristicas do género. Definir o propdsito para
leitura de cronicas; Diferenciar os efeitos de sentido do uso de discurso
direto e indireto.

+» Reconhecer diferentes portadores; Selecionar portadores de textos; Ler
e compartilhar dicas de museus.

«+ Organizar as informagdes coletadas; Ler dicas de museus; Localizar as
informag0es explicitas.

«» Lertextos informativos; Utilizar procedimentos de leitura para estudar;
Identificar a ideia central do texto; Localizar informacdes explicitas e
implicitas em textos.

«» Compreender a funcéo social de textos que circulam na vida social; Ler
texto informativo; Localizar informacfes explicitas no texto; Utilizar
procedimentos de estudo; Identificar a ideia central para elaboracao de
roteiro.

«» Lertextos informativos; Elaborar lista de informac@es necessarias para
uma visita; Ler mapas; Planejar e escrever roteiro de visita.

« Conhecer as etapas do projeto didatico “Mata Atlantica: um mundo
para conhecer ¢ cuidar”; Entender a organiza¢do de um seminario.

«» ldentificar a ideia central do texto; Compreender o efeito de sentido
produzido pelo uso de recursos expressivos grafico-visuais; Relacionar
texto verbal a ilustracGes e outros recursos graficos.

«» Selecionar informacges que circulam em meios impressos ou digitais;
Diferenciar as informac6es que circulam em meios impressos e digitais;
Pesquisar, comparar e selecionar informac6es, que circulam em meios
impressos ou digitais, necessarias & producdo de um texto sobre
fendmenos sociais e naturais.

« Identificar a ideia central do texto; Inferir o sentido de palavras ou

expressdes desconhecidas; Identificar o carater polissémico das

palavras conforme o contexto de uso.
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MATEMATICA
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER

¢ Situagdes-problema: campo aditivo. *» Analisar, interpretar e resolver problemas com diferentes

¢ Situagdes-problema: campo aditivo e multiplicativo. significados do campo aditivo e envolvendo niimeros naturais.

+ Noc¢ao de equivaléncia: igualdade. Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema do campo

¢ Situagdes-problema: no campo multiplicativo/Ntimero racional. aditivo com significado de transformagao.

¢ Situagdes-problema: campo aditivo e multiplicativo; Unidade de medida: metro. «» Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema dos campos

¢+ Situagdes-problema: campo multiplicativo. aditivo e multiplicativo envolvendo numeros naturais. Analisar,

¢+ Poligonos. interpretar e resolver situagdes-problema com nimeros naturais,

% Figuras poligonais: ngulos; Plano cartesiano: sentidos e giros. explorando o significado de multiplicagdo comparativa (dobro,

¢ Plano cartesiano: coordenadas cartesianas. triplo e quadruplo). Analisar, interpretar e resolver problemas com

¢+ Gréfico de linhas. os diferentes significados das operagdes dos campos aditivo e

+ Divisdo desigual. multiplicativo envolvendo numeros naturais. Resolver situagdes-

¢+ Gréficos de colunas. problema de adi¢do e multiplicagdo em questdes de multipla

% Caélculos de adi¢do, subtragdo, multiplicagdo e divisdo; Resolucdo de situagdes escolha.

problema envolvendo o campo aditivo e multiplicativo. « Compreender ¢ identificar a ideia de igualdade com as

+ Relagdes de igualdade e proporcionalidade. propriedades da adi¢do e subtragdo, a partir da decomposigdo e

+ Numeros racionais: representacdo na reta numérica. composi¢ao de numeros naturais.

+ Numeros racionais: regularidades. ¢ Analisar, interpretar e resolver as situagdes-problema do campo

+¢ Figuras planas. multiplicativo com o significado de proporcionalidade,

% Area e perimetro. envolvendo os niimeros racionais. Analisar, interpretar e resolver

+ Porcentagem. situacdes-problema do campo multiplicativo, envolvendo niimeros
naturais e racionais, em um contexto de promogdes. Analisar,
interpretar e resolver situagdes-problema do campo multiplicativo,
realizando a multiplicagcdo de um nimero racional por um nimero
natural com significado de proporcionalidade.

« Analisar, interpretar e resolver situacdes-problema dos campos
aditivo e multiplicativo em um contexto sobre medidas de
comprimento, explorando os nimeros racionais ¢ a unidade de
medida — metro.
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CIENCIAS

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER
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Corpo humano, 6rgaos internos e suas funcdes.
Sistema respiratorio.

Sistema cardiovascular.

Sistema excretor.

Sistema digestario.

Alimentos in natura, processados e ultra processados.
Alimentacdo saudavel.

Distarbios alimentares.

+»+ Conhecer, de forma geral, os sistemas do corpo humano; Identificar alguns
orgdos do corpo humano, sua localizagéo e fungdo.

« Identificar os 6rgdos do sistema respiratério; Entender o processo de respiracao;
Conhecer a relacdo da respiracdo com a nutricdo do organismo.

«» ldentificar os elementos que compdem o sistema cardiovascular; Entender sua
funcdo e como é o processo da circulacdo; Entender a relacédo entre a nutricdo
e a eliminacdo de residuos.

« ldentificar os 6rgdos do sistema excretor; Entender o funcionamento do sistema
excretor; Compreender a funcdo de cada 6rgdo do sistema excretor.

«» ldentificar os 6rgdos do sistema digestorio; Entender como acontece 0 processo
de digestao.

«» Compreender as diferencas entre os alimentos in natura, processados e ultra
processados; Entender como fazer boas escolhas para manter uma alimentacédo
equilibrada.

+«+ Reconhecer os nutrientes e os alimentos que fazem parte de uma alimentacdo
saudavel.

«» Conhecer alguns distdrbios alimentares,
consequéncias.

identificando suas causas e

HISTORIA

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER
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A origem da escrita; A importancia da escrita para a humanidade. O uso de diferentes
linguagens na comunicacgdo; Formas de comunicacéo.

A importancia da linguagem escrita para a humanidade; A memoria e 0s registros;
Conhecendo o passado e os hieroglifos.

Linguagens e transmisséo de saberes; Tradicdo oral e fontes historicas.

Memodrias dos povos africanos; Aspectos da cultura africana.

Memodrias dos povos indigenas do Brasil; Aspectos da cultura indigena dos Enawené-
Naweé.

Marcos de meméria do nosso pais; A Independéncia do Brasil: dia 7 de setembro;
Tiradentes: dia 21 de abril. Conhecer as memdrias do nosso pais: a Independéncia do
Brasil e a historia de Tiradentes; Identificar algumas datas.

A Lei Aurea e o dia 13 de maio; Dia Consciéncia Negra e 0 20 de novembro; Praca da
Liberdade; Igreja do Rosério.

«» Entender como surgiu a escrita; Compreender a importancia da escrita para a
humanidade. Conhecer os tipos de linguagens; Compreender a importancia da
linguagem escrita para a humanidade.

«» Compreender a importancia da linguagem escrita para a humanidade; Comparar
os diferentes usos de linguagens.

+«+» Comparar as linguagens no processo de comunicacdo em diferentes momentos
da Historia.

+«+ Conhecer as memorias dos povos africanos; Identificar os aspectos da cultura
africana.

++ Conhecer as memdrias dos povos indigenas do Brasil; Identificar os aspectos
da cultura indigena no Brasil.
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GEOGRAFIA

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER
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Territorios, redes e urbanizacéo. Crescimento das cidades.

Meios de transporte e tecnologia; Trabalho e inovacéo tecnoldgica.
Meios de comunicagdo e tecnologia; Trabalho e inovacéo tecnoldgica.
Qualidade ambiental.

Poluicéo das aguas; Qualidade ambiental.
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Energia elétrica; Hidrelétricas.

Origem da poluicdo; Preservacdo do meio ambiente; Reducgéo da poluigdo.

7
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Diferenciar os conceitos de cidade, forma, funcéo e rede urbana Analisar as
mudangas provocadas pelo crescimento das cidades e como elas impactam as
pessoas que vivem em diferentes zonas.

Comparar as transformagfes ocorridas nos meios de transporte ao longo do
tempo e em diferentes lugares.

Conhecer a histdria do telefone; Comparar as transformagdes ocorridas no
telefone ao longo do tempo e em diferentes lugares; Identificar e registrar as
transformac6es ocorridas em outros meios de comunicacao ao longo do tempo
e em diferentes lugares.

Reconhecer e conceituar atributos da qualidade ambiental.

Identificar as causas da poluicdo dos cursos de agua e dos oceanos nos seus
lugares de vivéncia; Reconhecer a¢fes e iniciativas de limpeza e despoluigio
dos cursos de 4gua e oceanos em diferentes lugares.

Identificar problemas socioambientais e suas origens no entorno da sua escola
ou residéncia; Conhecer iniciativas de preservacdo do meio ambiente e redugéo
da poluicéo na sua cidade ou estado; Propor solugdes simples e que possam ser
realizadas pela comunidade para diminuir ou sanar os problemas
socioambientais identificados no entorno da sua escola ou residéncia.
Compreender como é gerada a energia elétrica e o seu impacto na vida das
pessoas, nos diferentes lugares e ao longo do tempo; Conhecer o consumo de
energia elétrica em sua residéncia, identificando os aparelhos que mais a
consomem.

PROJETO CONVIVENCIA

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER
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Discordar Respeitosamente;
Mostrar compaixao

Lidar com as emogdes
Como se acalmar;

Lidar com a ansiedade
Lidar com a frustracdo
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Leitura de textos individuais e coletivos;
Roda de conversa com inferéncia sobre o conhecimento prévio dos alunos;
Dramatizacdo de situagdes para exemplificar.
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TECNOLOGIA

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

%+ Compreensao e producéo critica de conteddo e curadoria da informacao.
++ Pensamento cientifico

«» Discussdes e opinides entre os estudantes para troca de experiéncias.

< Multimidia de imagem, texto, som, video e texto, desenvolvido com recursos
computacionais.

Experiéncia criada em sala, e as experiéncias prévias trazidas pelos estudantes.
Proporcionar as criancas e jovens o desenvolvimento de competéncias e
habilidades para lidar com as demandas do século XXI, através do pensamento
computacional, que envolvem o pensamento critico, a criatividade e a resolucéo
de problemas.
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«»  Projetos.
ARTE
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER
e  Teatro infantil e Livro de arte - Dialogos 5° ano
o  Historias dramatizadas e Caderno de desenho
e Teatralidade na vida cotidiana e na voz e  Multimidia
e  Personagens e esteredtipos e Exibicdo de video (apreciacdo)
e O corpo como instrumento
e Patio da escola (se necessario)
e 0bjetos e acessorios trazidos pelos estudantes.
CULTURA DO MOVIMENTO
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER

Brincadeiras e Jogos / Ginastica:

* Planejar e experimentar coletivamente novas combinagdes de diferentes elementos (equilibrios,
saltos, giros, rotagdes, acrobacias, com e sem materiais) na gindstica geral, com diferentes temas
do cotidiano.

* Criar e utilizar estratégias para resolver os desafios na execucdo de elementos basicos de
apresentagoes coletivas de ginastica geral, adotando procedimentos de seguranca.

* Identificar as capacidades fisicas mobilizadas na pratica das brincadeiras e jogos e da ginastica
geral.

- Aulas Teoricas e Praticas

- Rodas de conversa
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EDUCACAO FIiSICA

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

Brincadeiras e Jogos / Ginastica:

* Experimentar e descrever, por meio de multiplas linguagens, as brincadeiras e jogos inclusivos,
explicando a importancia desses jogos para a participagdo de todos.

*Experimentar, fruir e criar combinacdes de diferentes elementos da ginastica e da ginastica geral
(equilibrios, saltos, giros, rotacdes, com e sem materiais), valorizando o trabalho coletivo.

* Planejar e apresentar coreografias com diferentes elementos da ginastica e da ginastica geral.
(equilibrios, saltos, giros, rotagdes, com e sem materiais) com diferentes elementos da cultura
regional.

- Aulas Teoricas e Praticas

- Rodas de conversa

LINGUAGEM ARTISTICA

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

* Jogos teatrais, improvisacGes e esquetes.

* Expressoes faciais.

* Criacdo de historias e personagens.

* Projeto Cinema: criacdo de curta-metragem em animagéo / curta-metragem em video

* Representacfes de emocdes atraves de expressdes faciais diversas.
* Elaboracéo e encenacdo de esquetes para
* Elaboracdo de cendrios e figurinos para os esquetes.

* Planejamento, elaboracdo, execucdo de curta-metragem em animacdo e video:
roteiro, storyboard, personagens, projeto final.

improvisacdes.

LINGUA INGLESA

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

GADGETS AND MORE

I CAN USE A CELL PHONE.

HOW OFTEN DO YOU CHAT WITH YOUR FRIENDS?
PLUGGED AND UNPLUGGED

HOW OFTEN DO YOU PLAY CHESS?

LET’S TALK ABOUT OCCUPATIONS!

WHAT DO YOU DO?

TIME TO REMEMBER

Todas as aulas serdo iniciadas com abordagem de conhecimentos prévios. Os titulos das
aulas serdo discutidos, primeiro em inglés, e depois em portugués. Em todas as aulas
utilizarei os recursos da sala de aula, computador e televisdo para a proje¢do dos PPTS
disponibilizados no Centro de Midias, e os alunos utilizardo os livros didaticos. Além de
mausicas e videos extras relacionados as aulas.
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ORIENTACAO DE ESTUDOS

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

LEITURA E INTERPRETACAO DE TEXTOS DIVERSOS COM FOCO NA PROVA
PAULISTA, RACIOCINIO LOGICO COM AS OPERACOES, ANALISE DE TABELAS E
GRAFICOS DIVERSOS.

ATRAVES DE PRODUCOES DE TEXTO. LEITURA E ANALISE DE TEXTO
DIVERSOS COM FOCO NA PROVA PAULISTA. RESOLUCAO DE PROBLEMAS
E DESAFIOS MATEMATICOS ENVOLVENDO AS QUATROS OPERACOES,
TABELAS E GRAFICOS DIVERSOS.

PRATICAS EXPERIMENTAIS

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

* A relacdo entre as caracteristicas das plantas e o ambiente em que vivem.
* Raiz e caule das plantas

* Diferencas entre as folhas das plantas.

* Caracteristicas das flores, dos frutos e das sementes.

* A importancia da agua para manutencgdo da vida das plantas.

* A importancia da luz para a manutengdo da vida das plantas.

* Através de aulas teoricas e praticas, com idas a horta da escola.




