FLANCHERS iINTERACTIFS

Réglements et Conditions de participation

1. La participation aux activités proposées présente des risques. La reconnaissance et
I'acceptation de ces risques est obligatoire afin de participer. Voir le document intitulé
Reconnaissance et Acceptation des risques pour GRIDZ.

2. Lasécurité de tous les participants, de nos employés et des occupants de 'immeuble est
notre priorité absolue. Ainsi :

a. Les participants doivent prendre connaissance du plan d’évacuation du batiment
en cas d’'urgence. lls doivent aussi suivre les instructions du personnel de GRIDZ le
cas échéant.

b. Les comportements susceptibles de mettre a risque sa propre sécurité ou celle des
autres sont interdits. Ces comportements incluent sans s’y limiter :

i. Courir a grande vitesse;
ii. Contact physique inapproprié avec les autres participants : bousculades,
coups, jambettes, etc.;
iii. Jouer en se fermant les yeux;
iv. Toute forme de saut périlleux ou de culbute;
v. Jouer en se tenant sur les mains;
vi. Participer sous l'influence de drogue ou d’alcool;
vii. Ne pas prendre connaissance de I'environnement en tout temps;
viii. Interagir de facon inappropriée avec les éléments de décor ou les
équipements de jeu (plancher, télévision, systeme de son, etc.).

c. Le port des bas anti-dérapants est obligatoire en tout temps.

d. Il estinterdit de consommer de la nourriture ou de la boisson a I'intérieur des salles
de jeu.

e. Toute consommation d’alcool, drogue ou produits du tabac (incluant la vapoteuse)
est interdite dans les locaux de GRIDZ.

3. Toute infraction aux regles de sécurité mentionnées au point #2 est passible d’une
expulsion immédiate sans possibilité de remboursement.

4. Toute forme d’abus des lieux, de I'équipement ou du matériel de GRIDZ sera signalé aux
autorités et des démarches seront entreprises pour récupérer le colt des réparations
requises.

5. GRIDZ offre gratuitement des casiers afin d’y ranger vos effets personnels pendant votre
temps de jeu, mais ne peut aucunement étre tenu responsable des items perdus ou volés.



