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BOARD GAME TALK

Kutu oyunu hobisinde Turkzye nin sayil
isimlerinden duayen cift Ipek ve Nezih

Savi'nin son oyunu Makara bizlerle

bulustu. lyi de oldu.

Kufu oyunu hobisinin ilkemizde
yayginlasmasi oldukca gec olsa da son
dénemde oldukga iyi bir ataga kalktigimiz
stphesiz! Bu ay da son dénemin dikkat ceken
kutu oyunlarindan NOIR’e yapimarsi ile birlikte
kisa bir bakis atyoruz.

Saniyorum ben ne kadar kutu oyunu
hobisinin Turkiye'de cok gelismedigini
séylersem o kadar oyun iizerime yagiyor.
Gegen sayida yine bir Tirk oyunu olan
Makara'ya ilk bakisimizi attiktan sonra uzun
stiredir takibimde olan NOIR'i inceleme
zamaninin geldigini distindyorum.

NOIR, en temelde uzun vakitlerinizi
almayacak sirede tamamlanan ve daha cok
sansinizin yaver gitmesine bagl olan bir kart
oyunu. Oyunumuz, 8ncelikle oldukca kaliteli
yapilmis olan kutusu ile dikkati izerine cekiyor.
Bu harika kutuyu actigimizdaysa icerisinde
4 adet zarimiz, oyun ici para birimini temsil
eden metal parcalar ve ok giizel cizilmis
kartlarla karsilasiyoruz. Tema olarak mafya
savaslarini konu alan NOIR'de her oyuncunun
bir bélgesi bulunuyor ve bu bélgelerde para
ve giic kazanip rakiplerine karsi kendini
savunabilecegi gangsterler kiraliyor. Bu
y6ni ile de oyunumuz, elimizdeki kartlari en
dogru sekilde organize ederek savunmamizi
giclendirmekle birlikte saldirlarimizi etkin
planlamak acisindan hafif strateji unsurlan da
barindinyor.

Bir oyunu yapimcisindan daha iyi tanitacak
biri olmadigindan Ismail Yiksel ile kisa bir
réportaj da yaptm. Kendisi bir avukat ve tahmin
edeceginiz izere bu isle ugrasan her insan
gibi oldukca yogun calisiyor. Buna ragmen
beni kirmayarak réportai teklifimi reddetmedi.

102 | LEVEL

Réportajimiza gecmeden énce bunu belirtmeyi
ve kendisine bir tesekkiirii borc bilirim.

1.Selamlar ismail, nasilsin? Rica etsem
okurlarimiz icin kendini biraz tanitabilir
misin?

Merhaba, éncelikle nazik davetiniz icin cok
tesekkir ederim. 40 yasina merdiven dayamis
ancak halen bulabildigi tim bos zamanlarda
masaisti rol yapma oyunlari oynayan bir
avukatim. 2002 Ankara Atatiirk Anadolu
Lisesi, 2007 Ankara Hukuk mezunuyum.
Yaklasik 15 yil farkli hukuk fakiltelerinde
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anayasa hukuku alaninda gérev yaptim.

2.Bir kutu oyunu yayimlama fikri nereden
cikti? NOIR nasil bir oyun?

Pandemi dénemi hepimiz icin oldukca
korkunc gecti. O dénemde tiim sikintilara
ragmen elimde kalan fazla zamanda bolca
oyun oynadiktan sonra kendim bir oyun
tasarlamaya karar verdim. Al Capone
saninm herkesin duydugu bir isimdir,
1920'lerde ABD'de yasanan alkol yasag
dénemi meslegim geregi bolca inceledigim
bir konuydu. Bu dénemde yasanan mafya



savaslarinin bir parcasi olmanin eglenceli
olacagini disiindiim.

NOIR'da her oyuncu bir mafya patronu,
yasadisi icki Uretimi ve satisindan para
kazanirken bir yandan da rakiplerinin
kazanmasina engel olmaya ¢alisiyor. NOIR
her seyden &nce eglenceli ve kolay olmak
icin tasarlanmis ve bu nedenle daha agir
kutu oyunlarini sevenlere ya da oyunlarda
sans faktérinin olmasini istemeyenlere degil
samatayi sevenlere ve gecenin sonunda son
bir hafif oyun oynamak isteyenlere hitap
eden, oyuncularin birbirlerine sik sik kazik

athd bir oyun. Giiniin bisyik kismini oldukca
ciddi bir isi yaparak geciriyor oldugum icin
daha hafif, oynayan kisilerin kafa dagitmasini
saglayacak bir oyun yapmak istedim. Bugiine
kadar aldigim yorumlar bu hedefe ulastigimi
gosteriyor.

3.Bir oyunu tek basina tasarlamak
oldukea zor bir is. Bu surecte karsilastgin
en biyuk zorluk neydi? Giin icerisinde ne
kadar zamanini bu ise ayirabiliyordun?
Oyunu tamamlaman toplamda ne kadar
surdi?

Evet oldukca zor bir isti neyse ki bu sirada
basta esim ve oglum olmak izere bana her
zaman destek olan birkag kisi oldu. Konsepti
ve kurallari belirledikten sonra siradaki asama
bir cizer bulmakti ve bunu basaramadim en
azindan benim ayirdigim bitce ile mimkin
olmadi.‘Neyse ki o sirada imdadima
Midjourney ve Dall-E yetisti.

Sanirim en zor kismi yaratfigin oyunu seninle
paylasacak, cok sinirli olan zamanlarini sana
ayiracak insanlar bulmak. Hepimizin icinde
oldugu kosturmacada hic bilmedigi bir oyuna

zaman ayiracak kisileri bulmak gercekten zordu.

Ulkemizde kutu oyunu yayinlayan sirket
sayisi bir elin parmaklarini gecmiyor ve
bu sirketlerde anlasilir bir sekilde genelde
bilindik oyunlar yayinlamay: tercih ediyorlar,
hele ki daha énce hic oyun yapmamis bu isi
sadece hobi olarak yapan birisinin tasarimini
yayinlayacak bir yayimei bulmak imkénsiz.
Bu nedenle tiim refim sirecini de kendim
planladim. Hem oynarken hem de rafta
dururken giizel gérinsun istedim. Uretim
asamasinda malzeme secimi, tedarikcilerle

anlasmak ve ardindan farkli yerlerden gelen
parcalari bir NOIR kutusunun icerisinde
birlestirmek hem eglenceli hem de yorucu
oldu. Sadece iiretim-6yle binlerce de degil
toplamda 700 adet NOIR iretildi-bir sene
ald.

Ginlik ne kadar zaman ayirdigimi inanin
bilmiyorum. Belki de bu soruyu ben oyunla
ugrasirken beklettigim insanlara sormak lazim.
Su anda piyasada olan haline gelene kadar
saninm 10 farkli tasarim yapildi. Her giin
zaman ayirmam elbette imkansizdi. Her ay
cogunlukla tatil giinlerinde olmak izere asag:
yukari 3-4 giin ayirdim saninm. Yiizlerce kez
test oyunu oynandi.

Topladigimda en azindan alt aylik mesaimi
sadece fasarima ayirmis olabilirim. Gercekten
cok zaman alan bir hobi oldu. Bu sireye test
oyunlari dahil degil. Halen bitiremedigim
is kalemleri var. Ornegin kural anlatim
videosunun ilk kismini oyun ¢iktiktan sonra
yapabildim ve halen ikinci kismini hazirlamaya
vakit bulamadim. .

Bu siirec bu isi meslek olarak yapanlara
saygimi kat be kat arttirdi diyelim.

4.Son olarak sé6z sende. Okurlarimiza
neler iletmek istersin?

Ben oyunu yaparken gercekten cok eglendim.
Ne kadar yorucu ve uzun olsa da oldukca
stkintill zamanlarda size anlatmamin mimkin
olmadigi kadar nese verdi bana NOIR.

En gizel tarah yarathgim oyunla eglenen
insanlari gérmek. Umarim okurlariniz da
NOIR'i oynarken benim yaparken eglendigim
kadar eglenirler.
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