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HIDAVATAS 2. rész — A felvevé alaptechnikai

Méré Laszlo:

,Kezdjik a leggyakrabban el6forduld technikai elemekkel, mar csak azért is, mert ha ezeket tudjuk
alkalmazni, akkor akdr mar le is Glhetlink jatszani.”

Felirat: Dr. Méré Laszld, professzor emeritus, matematika, pszicholégia

Janka:
»A gondolkodé hazi feladat megolddsa egyrészrél bemutatja a masodik szamu legfontosabb felvevd
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szabalyt a kiaduzdsi kotelezettség utan, masrészrél bevezet az impasszok vilagaba
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,Minden felvev6jatékot meg kell pontosan tervezni!
Megvizsgalni, hogy mennyi biztos ttésiink van és mennyi (itést
kell még ugymond kidolgoznunk, hogy teljesithessiik a felvételt.
Jelen esetben most jott el a tervezésem végrehajtasanak
pillanata, eddig Usznom kellett az arral és SZINRE SZINT tenni
KAROBAN és maris kiadtam a maximalisan kiadhaté 3 Utést,
amikor is KORT, adut hivtak és mivel az els6 feladatom — ha nincs
ra egyéb okom — hogy kiaduzzak, elkezdtem addig hivni a kér
Utéseimet, amig el nem vettem az 5db ellenfélnél levé adut.
Jelen esetben az 5db 4-1 eloszlasban volt naluk, ezért négy
menet adut kellett hivjak és maris gondolkodnom kellett, hogy
mit dobok az ASZTALROL a 7. iitésmenetben, amikor még a PIKK
Asz, Ddma, Bubi és a TREFF Asz, Tiz, Kilenc, Nyolc, azaz hét lap
volt az asztalon és az Asztalon elfogyott a K&r és valami fekete
lapot el kellett dobnom a 4. menet kézi kéromre. llyen
dontéseknél segitenek a jél megtanult szabalyok. Miutdn
kiaduztam a masodik szamu felvevd szabdly, hogy elkezdek a
masodik leghosszabb szinemen dolgozni, abbdl Gtéseket lehivni
és/vagy kidolgozni. Jelen esetben a masodik leghosszabb szinem
a TREFF, igy aduzas utan arra fogok dolgozni és nem PIKKre,
ezért a hetedik Gtésben meglepé mddon egy figurat, a PIKK
Bubit kértem eldobni az asztalrdl és a 6 lapos végallasra maradt




a PIKK AQ és a TREFF Asz, Tiz, Kilenc, Nyolc. De most hogyan tovabb?

Zsofi:

,Latom, hogy a partner nehéz helyzetben lehet, mar nem adhat ki tobb Gtést. Az szinte biztos, ha most
eldobta a PIKK Bubit, akkor nincs PIKK Kirdlya, mert a Bubi itott volna akkor biztosan. Eddig lattam,
hogy a partnernél van 10 figurapont KORBEN, minden figura nala van, sejthetd, h nincs PIKK Kirdlya és
nem volt figurapontja KAROBAN és a licitje alapjan van néla legalabb 12-16 Figurapont, akkor TREFF-
ben lehet neki Kirdly-Damaja vagy Kirdly-Bubija vagy Dama-Bubija vagy Gres Damdja. Biztosan nincs
TREFFben Kiraly-Dama-Bubija, mert akkor mar nem gondolkodna, hanem beteritené a 10 ttését, ami
5db KOR, 1db PIKK &sz és 4db TREFF (ités lenne. Ha TREFF Kiraly-Damaja lenne, akkor se gondolkodott
volna a PIKK Bubi eldobdsan, hiszen a TREFF egy elég tomor mellékszine lenne, valamin mégis
gondolkodott, mar csak az a kérdés, hogy Kiradly-Bubija van FELIRAT beuszik: IMPASSZ kétfelé adhatd
impasszal a Dama ellen vagy QJ-ja egyiranyu impasszal a Kirdly ellen.

Janka:

,Az adott szinen bellli Gtéshierarchia szabdly alapjan egy Kirdlynak példaul nem feltétlen kell Gtnie,
mert, ha példaul mogotte van az Asz, az fejbe verheti az ellenfél Kirdlyat. Jelen esetben tehét, ha a
TREFF Kirdly most a Bal Oldali Ellenfélnél, azaz BOE-nal van FELIRAT beduszik: Bal Oldali Ellenfél = BOE,
a Jobb Oldali Ellenfél = JOE, akkor az Asztali Aszom fejbe fogja verni és enyém az iités! Ha esetleg JOE-
nal van a TREFF Kiraly akkor ez a triikk nem mikodik, de jelen tudasunk szerint erre van most egy Fifty-
Fifty, tehdt 50%-os esélyiink. Ezért mivel most épp a Felvevs kézben van a hivas joga, kihivom a TREFF
Damat és ha BOE kicsit tesz, akkor a TREFF Nyolcast teszem, ha BOE befedi a TREFF Damat a Kirdlyaval,
akkor megiitém az Asszal. Ezt hivjuk impassznak, hogy satuba fogjuk az ellenfél koztes lapjait. Akkor
tehetjuk ezt meg, ha az ellenfél impasszolandé figurdja felett 1évé lap nalunk van és alatt [évé két lap
is nalunk van. Most a Dama-Bubi, a Kirdly alatti két lap van egyik keziinkben, és az Asz szemben, de ez
lehetne akdr olyan elrendezés is azonosan impassz megadasara, hogy az Asztalon most TREFF Asz és
Bubi lenne és a keziinkben a TREFF Ddma, akkor is a TREFF Damat jatszandnk ki, hogy befedik-e a
Kirdllyal vagy sem, ha nem fednek, kicsit tesziink az Asztalrél.”

Zsofi:
,Tehat akkor a partnernek Ddma-Bubija van TREFF-bél és sima Kiraly elleni A 10! 9 8
egyoldall impasszt ad. Ez az impassz technika a lap hierarchidban lefelé is Iy ’ ’ s ‘ 'y Y

természetesen érvényes, azaz az Aszunk vagy Kirdlyunk, ha az ellenfél

Damaja mogott il, siman fejbe veri azt.

Ezért gondolkodtam azon, hogy ha Kirdly-Bubija van esetleg TREFFBOL a

felvevének, akkor a Damat keresheti BOE-nal is oly médon, hogy lehivja és

megiti a TREFF kiralyt elébb, aztan kihivja a Bubit és ha BOE fedi a Ddmaval, @
akkor megiti az Asszal, ha BOE kicsit tesz, akkor tessziik a Kilencest. ’
Ugyanakkor kereshetjiik a JOE-nal is a TREFF Damat oly mddon, hogy el6szor

Utlink a TREFF Asszal és hivjuk a Tiz, Kilenc, Nyolc barmelyikét és a kézi

Kirdly-Bubi dubléval allunk lesben immaron és varjuk JOE mit tesz, ha kicsit, K J
akkor impasszolunk a Bubival, ha el6keril JOE Damaja, akkor megitjik a Y 'y

Kirdllyal. Ez a kétoldalra megadhaté Dama elleni impassz mindig izgalmas,
ilyenkor mar agy dontjik el, hogy melyik ellenfél ellen adjuk meg az
impasszt, hogy kinél lehet még 2 figurapontnyi ERO az ellenfelek koziil a
naluk eddig latott figurakhoz képest. Errél a deduktiv kirakds gondolkodasrél még sokat fogunk
beszélni bridzsez6i fejlédésiink soran.



Leo:

Az eddigi impassz példakban egy felllrél tomor szinben, felllrél a 6-7 lapbdl hidnyzott a Kirdly vagy a
Dama és szabalyosan satuba kényszeritettlik a hidnyzé Figurat és ketténél tobb Gtést tudtunk szerezni
a szinben. Ezért az dltaldnossagban igaz

csak, hogy az impassz esetében a hianyzd A Q 2 K
Figura alatti két lap sziikséges a vonalon & & 4 é
van, ez akkor igaz, amikor kett6nél tobb
Utést kell szerezniink abban a szinben.
Ugyanakkor az is impassz-szerld helyzet,
amikor a hidnyzé figura alatti két lap
hidnyaban is villdba tudjuk fogni a hidnyzd
figurdt, ilyenkor jellemzGen egy-két extra
Utést magasitunk ki magunknak. Két 5 4 3 5

klasszikus példa, egyik, amikor harom kis &
lappal szemben a harmadik Asz-Ddma hever

és tudjuk, hogy akkor lesz csak két ttéstink,

ha a Kiraly BOE-nal van: kis lapot hivunk a villa felé és BOE kis lap hozzatétele esetén a Damat, Kirdlya
esetén az Aszt tessziik az iitésbe. A harmadik Kiraly-Bubival szemben harom kis lap esetében is hivunk
a figura villank felé, ha BOE kis lapot tesz, akkor tessziik a Bubit, amit, ha a Dama megit, akkor késébb
ismét hivunk egy kis lapot az immar dublé Kirdlyunk felé és bizunk benne, hogy az Asz BOE-nal van
legaldbb, Ut vele most BOE és a harmadik menetben a Kirdlyunk mar Gtni tud a szinben, ez a technikat
mar igazabdl nem is impassznak hivjuk.

Dani:

,Eljott az igazsag pillanata, reménykedtem benne, hogy a partneremnél van a TREFF Dama vagy Bubi
és akkor nincs egyértelmien impassz alatt a Kirdlyom, ugye én latom a TREFF Aszt az asztalon az
elejétdl fogva. Azonban nem teszem konny(ivé a Felvevé dolgat és nem fedem le a Ddmat a Kirallyal,
ugyanis, ha netan a Felvevének most az eredeti lapja 3db kis PIKK lap, az 5db témér Asz, Kirdly, Dama,
Bubi, kicsi KOR, a mar téle latott 3db kis KARO lap, akkor a TREFF-je mar csak dublé lehet és a dublé
Dama-Bubi kevés lesz most neki, hiaba Ul az impassz, FELIRAT beuszik: sikeres IMPASSZ = (il az IMPASSZ
azaz hidba van neki j6 helyen a TREFF Kiraly. Hogy miért is?

Lassuk: megadja most a Damaval az
impasszt és az Ul, de nem fedem le a
Kirdllyal, aztdn megadja a Bubival is az
impasszt és az is Ul, de tovdbbra sem
fedem le a Kirallyal. Ekkor elfogyott a
TREFF-je a Felvevd kézben és még mindig
bizonytalan a PIKK Kiraly helyzete a
Felvev6 szamara (ugyanis, ha a PIKK Kiraly
a Felvev6nél lenne, mar a sikeres TREFF
Dama impassz utan beteritette volna a
lapjat 10 Gtésre: 5db adu, 3db PIKK és 2db
TREFF Utésre: mar (itott a TREFF Dama és
it majd a TREFF Asz). Azaz a Felvevé most
meg fogja adni a PIKK Kirdly ellen az
impasszt és latva Asztali PIKK Aszt, csak ellenem tudja megadni az impasszt PIKK-ben, én viszont ldtom,
hogy nincs ndlam a PIKK Kirdly, hanem az a partneremnél van, ezért sem fedtem le a TREFF Damat a
Kiralyommal, hatha éppen ez a kicsi esély még mlkddhet nekiink, hogy a Felvevd 3532 elosztdssal
szliletett! Nos, jo, feleslegesen agyaltam ezen, tudott hivni egy harmadik treffet is, azaz 2533 volt az




elosztdsa és a harmadik menet TREFF-ben ittt az Asztal Tizese és aztan Uttt a TREFF Asz is, amire a
Felvevé eldobta az egyik kis PIKK-jét és meg lett neki a 10 (ités 5db KOR, pikk Asz 6 és 4db TREFF (itéssel
mar 10.

Janka:

”Hallhaté volt, ahogy minden jatékos kartyalaprdl kartyalapra kovette a fejleményeket és kezdte el
Osszetenni a kirakds jatékot, hiszen a pakli mindig 52 lapbdl all, minden szinb8l mindig éppen 13db
van, minden figura tipusbdl 4db és szinenként is 4db, a teljes figuraérték mindig 40 pont lesz és volt
mar licit el6zmény is, mely segit az ERO és az ELOSZTAS
vizualizaldsaban.”

”Ez a pakli elemzési folyamat meglehetsen memdria igényes és bar
el6bb-utébb automatizmussa valik, mint a kuplung és a sebvaltdkar
egyidejii haszndlata autdévezetés soran, eleinte érdemes a
memoriankat edzeni. Erre egy hasznos gyakorlat, ha fogunk egy pakli
kartyat és elkezdjik egyesével megnézni a lapokat és leforditani ket
és az utolsé néhany lapnal vagy az utolsd lapndl felforditas el6tt
megmondani, hogy mi is maradt hatra. Nem baj, ha csak sokara fog
sikertilni vagy egyaltalan nem, mindenképpen olajozni fogjuk igy a
készletez6 memaridankat!”

Led:

,Megismerkedtiink a Felvevd legfontosabb harom feladatdval. Nulladik szabdly: szamoljuk Ossze a
biztos Utéseinket és a hianyzdkra készitslink tervet miképp fogjuk kidolgozni 6ket! Elsé Szabaly: Adu
felvételben, ha nincs ra egyéb okunk, els6 adandé alkalommal kezdjik el elvenni az ellenfél aduit
nehogy ellopjak késébb az itéseinket! Lesznek azonban kivételek kés6bb bemutatva, amikor aduzas
el6tt mas lesz a prioritasunk, ezeket is meg fogjuk tanulni! A Mdsodik Szabaly: amint végeztiink a
kiaduzdssal, kezdjink el dolgozni a masodik leghosszabb szintaldlkozasunkon, hogy abban is
kineveljiink tobb mellékszin( itést még, példaul impassz altali magasitassal.”

Janka:

”Lassuk a Felvevé szabalyok alkalmazasat egy példapartin keresztil Dél jatszik 4 PIKKET!
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Dél keze Felvevéként:

Nyugat inditSkijatszasa a KOR Kiraly.



Elsé dolgunk, hogy megszamoljuk a biztos iitéseinket. Lassuk elébb a mellékszineket. Ut a KOR Asz az
1, Ut a TREFF Asz és Kirdly, az mar 3 6sszesen és latunk Dél kezében nagyon valdszin(i 5db pikk itést,
ami 6sszesen mar 8 biztos Utést jelent. Miért nem 100% biztos els6 ranézésre az 5db PIKK ités? Mert
el6fordulhat, hogy BOE vagy JOE negyedik PIKK Bubival sziiletett, igy az Asz, Kirdly, Ddma harom
menetben megiitése sem venné el az 6sszes adujat és a Bubija (ithetne. Ez az 4-0 PIKK eloszlas az esetek
minddsszesen 10%-a, tehat minden tizedik leosztdsban lesz ilyen meglepetés, de ha tervet készitlink,
akkor szeretlink ennél gyakoribb esetekre tervet késziteni azért. Jelen esetben mégis 100% az 5db PIKK
Utés, ha csak a PIKK szint 6Gnmagaban kellene kezelniink és nem a teljes kiosztast a 4PIKK felvétel
kontextusaban. Aki gondolja, allitsa most meg a videdt és gondolkozzon rajta miképp lehet biztosan 5-
ot Utni PIKK-bdl akkor is, ha BOE és akkor is ha JOE sziiletett negyedik PIKK Bubival.

Nos, mivel a Tizes és a Kilences is a vonalon van, ezért teljesiilt az impassz feltétele, hogy a hianyzé
lapot satuba tudjuk fogni, mert felette is rendelkeziink lapokkal és alatta is mindkét soron kdvetkez6
lappal. Miképp tudjuk kitalalni, hogy kinél lehet egyaltaldn negyedik PIKK Bubi? Ugy, hogy el8szér
lehivjuk a PIKK Aszt, ugyanis, ha valakinél negyedik PIKK Bubi van, a partnerénél nulla darab PIKK lesz
ezért rogton valami mellékszint fog dobni és ekkor mar pontosan latjuk, hogy a megmaradt Asztali PIKK
Dama, Kilenc, Hat vagy a Felvevd kézi K, Tiz, 7, 2 Ul a PIKK Bubi felett. Tegylik fel, hogy BOE-nal van ez
a 10%-os eset és JOE dobott idegen szint az elsé PIKK hivdsba, ekkor egyszerlen lehivjuk a PIKK Kirdlyt
is és hivunk harmadik menet PIKK-et a Q9-es villa felé, ha BOE kicsit tesz, (it a Kilences, ha a Bubit teszi,
fejbe verjik a Damaval és a Kilencessel vagy a Tizessel el tudjuk venni a negyedik PIKK-jét is, attdl
fliggben azzal, éppen hol akarunk Gtni: Asztalon vagy Kézben. Ha JOE az dldozat a negyedik PIKK Bubi-
val és BOE dobott a PIKK Aszba idegen szint, akkor a masodik PIKK menetben itiink a Damaval az
asztalon és hivjuk a Hatost a Kiraly, Tiz, Hét felé, ha JOE kicsit tesz, (itlink a Tizessel, ha a Bubit, fejbe
verjuk a Kirallyal. Ez a konkrét szinkiosztds igy egy 100%-os siker( két oldali impassz a Bubi ellen,
minden feltétel meg van hozza a szin adott kiosztasaban.

Nos, az ilyen laboratdriumi szinkezelési technikdk a bridzs leghasznosabb 6nallé gyakorlé feladvanyai,
%-okban, eloszlasi valdszinliségekben gondolkodunk és ezeket fogjuk kontextusba helyezni a tobbi
szinnel az adott kiosztasban és megtervezni a legjobb esélyd jatékunkat. FIGYELEM!!! Nem kell most
megijedni és lezarni a videdt, hogy na akkor ez matematikusoknak valé csak! Soha senki nem szamolja
ki igy ezt milliméterre, mindenki megtanulja az 6kolszabalyokat és azok egyre rutinosabban kerilnek
alkalmazasra, mint ahogy megtanultuk mar, hogy egy impassz esélye alapvet6en 50-50%-0s, hogy a 4-
0 eloszlas 10%-0s, hogy ha 8 db lapunk van, akkor abbdl a szinb4l az ellenfélnél levé 5db leggyakrabban
3-2-ben fog eloszlani, ez példaul igen markans 68%-os valdszinliség. Lesz korilbelil egy tucat ilyen
Okolszabalyunk és azokkal akar mar bajnokok is lehetlink, ha mindig jél alkalmazzuk 6ket! Autdvezetés
kdzben sem végziink szamitasokat mégis egyre nagyobb rutinnal gyorsitunk és fékezlink és vessziik be
a kilénboz6 ivl kanyarokat, azaz az agyunk megtanul milliméterek nélkil is helyesen dolgozni a
matematikai és fizikai egyttthatdkkal ott is.

Visszatérve a Holdra szallasrél tehat van 8db biztos ttésiink és kell még kettén dolgoznunk, hogy meg
legyen a 10db és teljesiljon a 4PIKK felvétel. Tobb lehet&séglink is nyilik két Gtés kidolgozasara, az
egyik lehetGség az impassz kiforditottja lesz FELIRAT beuszik: EXPASSZ az Un. expassz, amire Led utalt
madr az asztalon harmadik Kiraly-Bubi és keziinkben harom kis lap példaval. Nézziikk meg a KARO szint
6nmagdban, egy darab magdnyos Kiraly a néhany kis lap kozepette, de lehet, hogy ez a Kiraly Gtni tud?
Vajon mikor tud ez a Kirdly (ités lenni? Allitsd meg a videdt, ha elgondolkodnal a valaszon! Igen, akkor,
ha ez a KARO Kiraly a KARO Asz mogott helyezkedik el, akkor meg tud szokni, azaz képzeljik el, hogy
hivunk egy karét az Asztalrél és JOE tesz egy kis kdrot, mi pedig a Kirdlyt és BOE szintén tesz egy kis
kardt, mert nincs nala az Asz, hogy fejbeverje ezt a Kiralyt, azaz a Kiralyunk elszokott Gtésként, ha
azonban az elsé kis karé Asztalrdl hivasunkba JOE beteszi azonnal az Aszt, akkor mi vigan tessziik az
Asz ald a Nyolcast és kés6bb mar biztosan iithet a Kirdlyunk. Ez 6nmagaban ugyanugy egy 50-50%-0s



esély, mint az impassz vagy balra vagy jobbra van a KARO ASZ. Ez azonban, ha m(ikédne is, még csak a
kilencedik Gtéstink lenne, hol lesz a Tizedik?

Nos azért jatszunk 4PIKKet, azért valasztottuk a PIKK adut, mert sok van bel6le ndlunk, rdadasul most
mindkét kézben elég hosszu a PIKK. Amennyiben tudunk lopni aduval a ROVIDEBB adu oldalon, azaz
jelen esetben Eszakon, ahol 4db pikk van Dél 5db-javal szemben, akkor az ilyen révidebb oldali aduval
lopds tések mindig extra adu Utések lesznek a felett, amennyit alapvet6en az aduban, mint 6nallé
szinben Utni tudunk. Tehat most van 5db adu (ités Délen és Eszakon van egy rovid sziniink, dubld
TREFF-link, igy két menet TREFF Utéskor utdn a harmadik, de akdr a negyedik menet is lophaté az
Asztalon, Eszak kezében. Ez a harmadik és negyedik TREFF menet ellopésa tud lenni a Kilencedik és a
Tizedik Gtésiink. Ez a parti arra tanit meg minket, hogy ha tudunk, vdlasszunk olyan aduszint a vonalon,
ami A. legaldbb 8db lapbdl allé szintaldlkozds a vonalon, B. a révidebb adu oldalon van mellékszinben
rovidség, mert ezek a lopdsok abban a mellékszinben a rovidebb adubdl mindig extra Gtéseket
jelentenek!

Tehat Gtiink a KOR Asszal, meghivjuk és (itlink a TREFF Kirdllyal, Dél teszi a Kettest, meghivjuk az
Asztalrél a TREFF 4-est és {itiink Délen a TREFF Asszal és hivjuk a TREFF Otdst, amit ellopunk az Asztalon
a PIKK 4-essel. FIGYELEM, maris megszegtiik a szabalyt, hogy amint lehet aduzzunk ki, nehogy az
ellenfelek lopni tudjanak! Azonban emlitettiik, hogy vannak kivételek és jellemz6en az ilyen partik
azok, amikor a révidebb oldali adubdl kell lopni, azt aduzas el6tt szoktuk megtenni, mert kiaduzds utan
a rovidebb adu oldalon nem biztos, hogy egyaltaldan maradna adu lopni vagy elegendd adu akar kett6t
is lopni, mint most éppen sziikséges nekiink!

Az Asztalon vagyunk és mdr latjuk a Kilencedik Gtéslinket is, amit épp most szereztliink meg, még, ha
nem is hivtunk le eddig minden biztos tGtéstinket. Ugyanis a biztos Gtések jelentik sokszor az un. HIDAT,
a kozlekedést a felvevd vonali két kéz kdzott, ugyanis néha itt célszer( Gtni és hivni, néha pedig ott
célszer( Gtni, hogy onnan tudjunk hivni. A bridzs sz6 angolul ugye hidat jelent, aminek a szimbolikaja
egyrészt a partnerrel vald egylttm(ikodést jelenti, valamint a két kéz kozotti kozlekedési méd a HID
formajaban valdsul meg. Miért is fontos ez? Lassuk be, hogy a partinak ebben a pillanatdban a legjobb
lenne, ha DélIrél tudnank hivni a negyedik menet TREFF-et, hogy megcélozzuk azonnal a Tizedik Gitéslink
megszerzését ellopva azt az Asztalon. Azonban most az Asztalrél kell hivnunk, ezért olyat akarunk hivni,
amivel at tudunk sétdlni a hidon és (itni Dél kezében, hogy onnan meghivhassuk a negyedik menet
TREFF-et. Ezen atsétalas el6tti Gitésben azonban némileg visszatérhetiink az ELSO SZAMU FELVEVO
SZABALYHOZ és aduzhatunk mondjuk két menetet oly médon, hogy az elsé menetben, azaz az Otodik
Utéshez a partiban meghivjuk a PIKK Damat az Asztalrél és Gtlink vele, kicsit téve Dél kezébdl, majd
hivjuk a pikk Hatost és (itlink a PIKK Asszal Dél kezében. Ebben a két menet PIKK-ben az térténhet, hogy
BOE és JOE is ad két-két PIKKET, ami eloszlas kb. 40% esély( és akkor el is vettlink t6lik minden adut
mar. Legyen most ez a helyzet, hivtunk PIKK Damat, Gtottiink az Asztalon, majd hivtunk pikket és
Kézben Gitéttiink a PIKK Asszal és BOE és JOE is adott 2-2 db PIKK-et. Dél kezében van a hivas joga, ezt
akartuk elérni, hogy atsétaljunk a HIDON végre és meghivhassuk a negyedik menet TREFF-et, amit
ellopunk az Asztal PIKK Kilencesével és teljesitjiik is a felvételt 5db PIKK (itéssel Dél kezében, TREFF Asz-
Kirdly 2db, KOR Asz 1db, az mar Nyolc és két db asztali TREFF lopassal Tiz. Raadasul most az Asztalrdl
hivunk és mar otthon vagyunk, teljesitve a felvételt, tehat ingyen hivhatunk egy kis KAROT és
megnézhetjik a Tizenegyedik ttéslinkért, hogy vajon az Expassz m(ikodott volna e. Ha a vaéllalt 10 ttés
felett tudunk még Utést, Utéseket szerezni, azt gy nevezzik, hogy szlirt / szlir6ket csinaltunk FELIRAT
beuszik: SZURT / SZURGKET CSINAL, masképp megsz(irtiik a partit egyszer, kétszer.

Kicsit visszatérve a Holdra, emlitettik, hogy az Expassz 50-50% alapvetésben, mikézben most a
valasztott treff lopasokkal operdlé tervben volt egy olyan kockazat, hogy Kelet is dublo treffel sziletett
és amikor a harmadik menet treffet loptuk el, akkor meglephetett volna minket, hogy a sor végén
feltllopja PIKK Négyesiinket a PIKK Otés, Nyolcas, Bubi valamelyikével. Azonban a matek észténiinkre
hallgattunk és mégis igy tettiink, ugyanis azt régdta tudtuk, hogy nalunk 6b TREFF, naluk az 7db TREFF,



aminek a leggyakoribb eloszlasa a 4-3 naluk, ami 62%-o0s valdszinliségl, ami 62% tobb, mint az 50%-0s
expassz esélye, amivel rdaddsul még csak a Kilencedik Gtéslinket szereztiik volna meg.

Janka:

Az expassz a hierarchidban lefelé is megadhatd, bar az esélyeink egyre
csokkennek, hogy m(ikddni fog. Példaul ebben a szinben nincs se Asz, se Kirdly
a vonalunkon, de ha BOE-nal van mindketts, akkor kétszer hivva a Dama-
Harom-Kett$ felé kényszerithetjik BOE-t, h egyszer az Aszat, mdasodjira a
Kiralyat tegye be, mert nem akarja itni hagyni a Damat. Ha igy titétt BOE Asza
és Kiralya, akkor a szin harmadik menetében mar a Dama (ités lesz. Annak az
esélye, hogy az Asz-Kiraly BOE-nal van 25%, ez ugy jon ki, hogy lehet BOE-nal
mindkettd, lehet JOE-nal mindkettd, lehet az az eset még, hogy BOE-nal Asz
és JOE-nal Kiraly van és véglil az a negyedik eset, hogy BOE-ndl Kirdly, JOE-nél
pedig Asz van. Tehat Négy Eset van és ebbdl nekiink csak egy j6, hogy
miikodjon a Dama expassz, amikor is BOE-nal van az Asz-Kiraly, a négybdl egy
eset pedig 25%, de néha kénytelen vagyunk kinunkban, a parti
teljesithet6ségéhez mar ilyen kisebb esélyekre is rajatszani.

Voltak még tovabbi érdekes esélyek is ebben a partiban, példaul a KOR Bubi
is elszokhetett volna, de ebbe most nem megyilnk bele mélyebben, nem
célunk SOKKOLNI TEGED KEDVES NEZO ITT AZ ELEJEN, csak szerettiik volna
megmutatni, hogy egy folyamatos tervezés és végrehajtds és informativ
elemzés a bridzs, egy pillanatra sem lehet, csak maximum Asztalként
megpihenni, de a logikai kihivasok megolddsa 6romteli pillanatokat és
sikerélményeket szokott szerezni barkinek, barmilyen szinten is.

Dani:

,Ajjaj, az az érzésem Kkicsit elszaladt a 16 a Kedves Narratorral ebben a
partiban, lehet elgondolkodunk, hogy lecseréljiik 6t a kdvetkezd epizddokra,
ha nem halad lassabban!

Azonban azt szeretnénk, ha On most gyorsan szerezne 7.7
maganak némi sikerélményt ©6ndllé jatékkal. Arra kérjik
regisztraljon most a Bridge Base Online feliileten, amint kész =
van egy profilja, itt egy komoly tarhdz nyilik egyéni & idavates
gyakorlasra és jatékra. Amint bent vagyunk, akkor lépjink be & seeeesee

a Bridge Master tanoddba és a Levell-re klikkelve az ,A”

Jegyezzen
Lamatatan

sorozat 2-es partijdval kezdje kérjik a hazi feladat

megoldasat, folytassa a 3-assal, a 4-essel és az 5-0ssel, majd

Bridge Base Online

térjen vissza az 1-es partira. A licittel nem kell most torédni,
W Bridge Base Ol x o
mindig Dél lesz a felvevd és latni itt, hogy mi a felvétel, azaz <5 c o A

mennyit és milyen adu mellett, vagy adu nélkil SZAN-ban
kellene Gtni. J6 gyakorlast kivanunk!” Rk Misti

nehézségi szinten

A Bridge Master segitségével konnyedén fejlesztheted
felvevsi jétékodat. 5 ingyenes leosztast jatszhatsz mind az 5

Visszalépés  Kezddlap Bridge Master

Méré Laszlo:

,Ezek voltak a leginkdbb alapvetd dolgok. A kovetkezd |z
BT . |

részben még néhany nagyon érdekes finomsagot fognak még
a sracok és lanyok mutatni nektek.”

Felirat: Dr. Mér6 Laszl6, professzor emeritus, matematika,
pszicholdgia

Tudasszint 1 - Kezdo A1

Tudasszint 2 - Kozéphalads A2
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