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HIDAVATAS epizdd 3. — bridzs oktatévided — LEIRAT

HIDAVATAS 3. rész — A szkérolas és a mini bridzs folyamata

Meéré Laszlo:

»Minden szubkultiranak meg van a maga sajatos nyelve, a bridzsnek is és a bridzs bizonyos szavai
atmentek a koznyelvbe vagy egészen mas tertiletekre is. Példdul a szlem, a gém a teniszben is van, vagy
a szanzadu, tehat amikor nincs adu és ugy jatszunk és ezeket a szavakat el6szor is meg kell ismerni
ahhoz, hogy egy nyelven beszéljliink.”

Felirat: Dr. Méré Laszlo, professzor emeritus, matematika, pszicholdgia

Janka:
,Megusztam egy fegyelmivel az el6z6 epizdédot, hogy elgurult a gydgyszerem! Evezzink Kkicsit
gyorsabban atlathato vizekre. Tekintsik at a szkérolast:

7 Utés adu: @ 1H vagy 19
9 (ités adu nélkdl 3NT
12 Utés adu: & 6Sp vagy 64

Ismétlésként a felvétel szint megnevezés mindig adott szdm +6 Utést jelent, mivel a minimalis
Utésvallalds a 13 legaldbb fele, azaz 7 tités. Igy az 1 KOR felvétel hét iités KOR adu mellett, mig a 3 SZAN
felvétel mar Kilenc Gtés adu nélkuli jatékban.

m

90 pont 30 pont
14 /19 80 pont 30 pont
10 /1% 70 pont 20 pont

TOREDEK JUTALOM: Im

Minden egyes major lités darabonként 30 pontot ér, mig minden egyes minor szin( (ités darabonként
20 pontot ér, mig a SZAN-ban, az adu nélkiili jatékban az els6 Gtés 40 pontot, a tobbi mar 30 pontot ér
darabonként. Az (ités, amiért mar pont is jar igy a jatékban csak az alap 6 Utés feletti Utésekért jar,
ugyanis, ha csak 6-ot tudunk Gtni, akkor biztosan elbukjuk a felvétel, amiért nyilvdan nem jar semmi
pont. Amig nem érjiik el a GEM SZINTET, addig Ugynevezett TOREDEK JATEK JUTALMAT kapunk az
Utésenként jaré pontok felett, ami TOREDEK JUTALOM MINDIG 50 pont. igy jén ki, hogy az 1 SZAN
felvétel 7 Gtés adu nélkili jatékban, ha éppen 7-et Gtlink, akkor az els6 Gtés a HATODIKON tul ér 40
pontot és a TOREDEK JUTALOM 50 ponttal 8sszesen 90 pontot ér, azonban, ha iitiink még egyet, azaz
megsz(irjik a partit egyszer FELIRAT beuszik: INT + 1 = 120 pont, akkor a kovetkez6 SZAN (ités mar 30
pont, tehat 40 + 50 + 30 = 120 pontot ér. Ez a 120 pont éppen annyi, mintha 2 SZAN felvételben
allapodtunk volna meg és éppen 8-at (itdttiink volna teljesitve azt. Mivel nem jar a TOREDEK ZONABAN
plusz pont a magasabb, de még nem GEMSZINTU vallalds teljesitéséért, ezért érdemes lesz arra
torekedni, hogy ha nem tudunk GEM, SZLEM ZONABAN vallalkozni, akkor a megfelel§ adu mellett vagy
adu nélkili jatékban minél alacsonyabban vallaljunk felvételt.

Major szineknél igy a toredék zéna, ha 1 KOR vagy PIKK a vallalas és teljesiil, akkor 30 plusz 50, azaz 80
pont jar érte, ha megszlirjik egyszer akkor a 80-hoz jon még 30, azaz 110 pontot ér, ha megsz(irjik



kétszer, akkor még 30 pont, azaz 140 pontot kapunk. Ugyantgy 110 pontot ér a 2 KOR vagy PIKK
felvétel éppen 8 (itéssel teljesitve és 140-et 3 KOR vagy PIKK felvétel éppen 9 (itéssel teljesitve.

Minor szineknél a téredék zénaban az 1 TREFF vagy 1 KARO felvétel 20 + 50, azaz 70 pontot ér éppen
7 Utést teljesitve. Itt Gthetiink akar egy, kett vagy harom szirt is mielStt a GEMZONAT elérnénk és a
8 itésért 90 pont, a kilencért 110 pont, a tizért 130 pont jar, akkor is, ha éppen ennyi licitaltunk vagy
példdul 3 TREFF-et jatszottunk és megszUirtiik egyszer, azaz Utottlink Tizet, akkor a 6 feletti 4 Gtésért
4-szer 20, azaz 80 pont plusz az 50 pont toredék jutalom, 6sszesen 130 pont jar.

3NT Gém

300 500 400 600
4 /4 &y Major gém 300 500 420 620
5&b /5 < Minor gém 300 500 400 600
eNT/6 9 @b Kis szlem 500 750 990/980 1440/ 1430
INT/799 @b by st 1000 1500  1520/1510  2220/2210

A GEMZONABAN és a SZLEMZONABAN megugranak a bénusz pontok mennyiségei. SZAN-ban a gém
legalabb Kilenc ttés, masképp szdlva, ha a 6. feletti itések darabjdért jard pontok 6sszessége eléri a
100-at, akkor mar jar a gémjutalom, ha be is mondtuk a véllaldst, hogy ttlink legalabb annyit. Az elsé
6. (itést kovets SZAN Utésért 40, masodikért 30, harmadikért 30 pont mar éppen 100 pont, tehat a 6+3,
azaz 9 (ités, ami 3NT felvételt jelent, az mar GEM!

A majorok 6. feletti darabja 30 pont, ezért bel6lik legalabb 4db kell, hogy 100 folé keriljink, ami 120
pont mar, ezért a 4-es magassagl KOR és PIKK felvételek azok, amik mar éppen GEMEK.

A minorok darabja 20, tehat beldlik 6 tés felett kell még 5db, hogy elérjik a 100-at, azaz az 5 TREFF
vagy KARO felvételek azok, amik mar éppen GEMEK.

A HATOS magassagon, 12 (itést véllalva minden szinben, SZANBAN jar a kis szlem bdnusz. Mig a grand
slam, a 13 Gtést vallalé HETES magassagu felvételekért jar a nagy szlem bdnusz.

Vided a tokokrdl:

Emlitette Mérg professzor a szkér helyzet fogalmat, nos kett6 szkor helyzet van a MANS és a BELL, az
olcsd és a draga. Ez annyit tesz, hogy a leosztdsokban el6re meg van hatarozva, hogy mikor melyik
vonal ESZAKDEL vagy KELETNYUGAT van MANS-ban vagy BELLBEN. A leosztasi mintazat a 2 vonal és 2
szkérhelyzet alapjan 4 esetet allit el6, ami 4 eset allandd korforgdsban ismétlédik. Azaz az 1-es szamu
leosztdsban mindkét vonal MANSBAN van, ezt Ugyis mondjuk, hogy Altaldanos MANS helyzet van
FELIRAT beuszik: 1.0szt6 Eszak, Alt. MANS és ESZAK az osztd, 6 kezdi a licitet. A 2-es leosztasban
ESZAKDEL BELL-ben, KELETYUGAT MANS-ban van és KELET az osztd. A 3-as leosztasban ESZAKDEL
MANS-ban és KELETNYUGAT Bell-ben van és Dél az osztd, mig a 4-es leosztasban mindkét vonal BELL-
ben van és Nyugat az osztd. Mindig az oszté kezdi a licitet. Es ez igy ismétl&dik 4 leosztasnyi blokkokban.
Angolul ezek FELIRAT beuszik: Dealer, Vulnerable (Vul.), Non-vulnerable (Non-vul.) az oszté a Dealer, a



Bell a Vulnerable, réviden Vul., a MANS a Non-vulnerable, roviden Non.Vul. FELIRAT beduszik: Board 1
Dealer North, None vul.

Ezek a rogzitett szkérhelyzetek meghatdrozzak mikor mennyi jutalmat tudunk kapni a GEM ES
SZLEMZONABAN, a toredékjaték esetén teljesitéskor ez nem szamit, mindig 50 pont jar a teljesitésért,
csak bukas esetén érdekes a BELL vagy MANS, ezt mindjart megmutatjuk. Tehat a gémjutalom
mansban 300, mig bellben 500 pont, igy a 3 SZAN 40+ 30 +30 + 300 vagy 500, 6sszesen 400 vagy 600
pontot ér, ha éppen kilenc litéssel teljesiil, de lehet sz(rt is Gtni egyet vagy kettét 430 vagy 460, BELL-
ben 630 vagy 660 pontért. A gém bemondasakor a TOREDEK JUTALOM helyett jar a GEMJUTALOM.
Major gém mar a 4 KOR és a 4 PIKK 420, illetve 620 pontokért. Egy-egy szlr esetén 450 vagy 650
pontért.

A szlem felvételek értékeinek 0sszessége latszik a tablazatbdl, hazi feladat mindenkinek kitaldlni, hogy
allnak 6ssze pont elemenként ezek, annyi segitség, hogy szlem bemonddsa esetén a TOREDEK
JUTALOM HELYETT jar a GEMJUTALOM ES A SZLEMJUTALOM is.

Bellben
Egyszer nem 50 pont 100 pont
Kétszer nem 100 pont 200 pont
Haromszor 150 pont 300 pont

nem

+50 pont +100 pont

Az Olcsd és Draga kifejezések a szkdrhelyzetre a felvétel elbukdsara utalnak. MANS-ban bukdsonként
50 pont, Bellben 100 pont jar az ellenvonalnak. Minuszt ir a felvevé biintetésként, hogy elbukta a
vallalasat, ugyanannyi pluszt pedig az ellenvonal.

Bukasok Mansban Bellben

szama kontrazva kontrazva

Egyszer nem 100 pont 200 pont

Kétszer nem 300 pont 500 pont
Haromszor 500 pont 800 pont
nem

+300 pont +300 pont

Van olyan, hogy az ellenfelek kétségbe vonjak, hogy ez a felvétel teljesil és megkontrazzak azt, ez az
ugynevezett blntet6 kontra licit, a licitdobozban az angol neve, azaz Double alapjan piros D kis kartya
vagy internetes ikon szokott ez a licit lenni. llyenkor jelent6sen megnének a bukasonként jaré pontok.
Olyannyira, hogy sok bukas esetén mar GEMERTEK fol6tti 6sszeget lehet szerezni ellenvonalon is akar!
Tehdt a taktika része lehet mar a licitdlds soran az, hogy nem baj, ha 6k vallalkoznak, mi pedig
megkontrazzuk 6ket, ha latjuk, hogy sokat fognak bukni, mert azzal mi akdr tobb pontot is felirunk,
mintha GEMET mondtunk és teljesitettiink volna.
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Példaul BELLBEN vagyunk MANS ellen Eszak-Délen, kelléen er8sek és elosztasosak is vagyunk a
vonalunkon, hogy belicitaljuk a 4 KOR felvételt, amiért jar teljesitéskor 620 pont, szlrrel mar 650 pont.
Azonban a matematika természete a pakliban az az, hogy ha mi elosztdsosak vagyunk, akkor az
ellenvonal is az lesz, tegylik fel, hogy nekik most sok pikkjik van, ezért megtehetik azt, hogy ugymond
lementik a 4 KOR felvételiinket 4 PIKK licittel, amit mi megkontrazunk. Ha ez a 4 PIKK MANS-ban most
kontrazva csak 3-szor bukik el, akkor mi 500 pontot kapunk a teljesithets 4 KOR-tinkért jaré 620 pont
helyett, tehat az ellenfeleink j6 mentést taldltak, hogy minimalizaljdk a veszteségliket az adott
leosztasban. Azonban, ha mar négyszer el tudjuk ezt a kontrazott 4 PIKK-et buktatni, mar mi jarunk jol,
mert a 800 pont tobb lesz, mint a 620 vagy 650, amit irhattunk volna, ha hagynak minket 4 KOR-t
jatszani. Nos a késGbbiekben ezek a kiizdelmi licitek igen izgalmas szkdr és kiosztas mérlegelésekkel
jarnak majd!

Az epizdd tovabbi részében szeretnénk batoritani, hogy kezdj el az interneten egyedil mini bridzsezni.
Ehhez felvezet6ként vegylik sorra a mini bridzs altalanos folyamatat alapvetésként, majd megmutatjuk
konkrétan hol és hogyan kell regisztralj és miképp tudsz 6nmagad mini bridzselni.
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Ha négyen él6 személyek él6ben vagy az interneten mini bridzsellink, akkor is a mar bemutatott
sorrendben érkeznek a leosztasok, az Egyes szamU tokban Eszak az oszté és mindenki MANS-ban van.
ElGszor mindig az Osztd nyilatkozik arrél, hogy mennyi figurapontja van, jelen esetben, mint minden
grafikdban, Délen uiliink. Eszak bemondja, hogy 9 figurapontja van (ez angolul High Card Points és HCP-
vel roviditjik), ezt kbvetden Kelet is bemondja, hogy szintén 9, Délen bemondjuk, hogy nekiink 14

4



figurapontunk van és Nyugat zarja a sort kdzélve, hogy neki 8 pontja van. Mindig az er6sebb vonal lesz
a felvevs, jelen esetben Eszak-Dél a 23 pontjaval és mindig a vonalon az er§sebb kéz llapithatja meg
a felvételt és jatssza is azt le FelvevGként. Ez most Dél lesz, hiszen a feladvanyokban és az internetes
egyéni gyakorld fellileteken mindig Délen Gliink majd Felvev6ként.

Amikor eld6lt, hogy ki a Felvevé személye, akkor az 6 partnere, az Asztal nyilatkozik arrdl, hogy mi az
elosztasa PIKK-KOR-KARO-TREFF sorrendben. Most Eszaknak van egy 2632 elosztasu lapja. Dél ezt
szembe dllitja fejben a sajat 2326 elosztasu kezével és megvizsgalja, hogy van-e legaldbb 8 lapos
szintalalkozas. A szintalalkozasok vizsgalatanal a 8 lapos fittet elsé kdrben a major szinekre vizsgaljuk
meg, ha az nincs, akkor megnézziik van-e 8, de inkdbb 9-10 lapos minor szintaldlkozasunk, ha az sincs
és egyik oldalon sincs sikén vagy szingli, akkor SZANT valasztunk. Jelen esetben van egy 9 lapos KOR
szintalalkozasunk, ezért elddntjiik, hogy KOR legyen az adu, rdaddsul latjuk a zart Déli kézben, hogy a
3db KOR adunkhoz hozunk PIKK-ben és KARO-ban is dubldkat, igy lehet, hogy fogunk tudni a révidebb
oldali adubdl lopni, ami ugye mindig extra ltés lesz a hosszusag alapon meglitott adu Gtéseink felett.
Jelen esetben ismerjiik a partner 2632 kiosztdsat és tudjuk, hogy PIKK-ben az a kéz is dubld, nem lesz
harmadik PIKK lapja, amit a révid oldali déli aduval el tudunk majd lopni, azonban KARO-b6l van méar
3db lapja és ott meg van ez a révid adu oldali lopdsi potencidl. Most az a kovetkez6 kérdés, hogy vajon
mennyit tudunk Gtni KOR adu mellett, lehet-e benne gém vagy szlem, esetleg nagy szlem! Ez egy elég
fontos kérdés, hiszen lattuk mar, hogy a pont jutalmak az egyre nagyobb Gtésvallalasokért jelent&sen
novekszenek.

Ebben a tablazatban foglaltuk 06ssze az DONTESITABLA-M'N'BR'DZS/

ugynevezett Lépcs6t, ami a vonalon talalhaté

teljes  figurapont  érték alapjan  segit LAPERO

Okolszabalyként megallapitani milyen

magassagu felvételre vallalkozzunk a jutalmak SZINT STINT AT
megszerzése érdekében. A toredékjaték 50 pont o ’ _ ‘ 6+ 6
jutalom mindig jar, amig nem vallalkozunk UTESSZIAM m m UTES

KIS SILEM

legaldbb gémre, akkor helyette mar a SZANZADU]ATEK /

gémjutalom érkezik teljesités esetén, igy mindig -
azt vizsgéljuk elsére meg, hogy van-e a LAPEROD =

vonalunkon gémeré. 3
SZANZADU, KOR és PIKK felvételek esetén F PONTOK OSSZEGE

altaldban kell legaldbb 26 figurapontnyi er6 a  FIGURA PONTOK
vonalon, hogy teljesiteni tudjuk a gém vallalast. BUBI = 1
SZANZADUBAN ugyan csak kilencet kell ttni a DAM A= 2

NAGY SILEM

TALALKOZAS

gémhez mar, de ott nem fogunk sose lopni tudni K| Ri\ LY=3
a rovidebb adu oldalon, igy azt a kilenc Gtést $7 =4
mindig  figurdlis  er6bdl  kell  tudnunk AST=
megoldanunk. Ezért kell hozza legaldbb annyi
erd, mint amennyi a 10 (téses major, azaz KOR

LAPERD =
EF PONTOK OSSZEGE =
E PONTOK + F PONTOK

és PIKK gémekhez, mert ott a tizedik Utést
gyakran a rovidebb oldali adu fogja tudni
biztositani, illetve, ha az nincs is, az aduval

DUBLO =1

SINTEST Ny STINGLI=2

6+ 1

ELOSZTAS| PONTOK

mindig kontroll alatt tudjuk tartani az ellenfelet, 20

hogy az ne Usson tul sokat valamelyik szamara
kedvez6en erés és hosszu mellékszinben. Ezzel a
kontrollunkkal id6t nyeriink, hogy Utésekké
kidolgozhassuk a vonalunkon taldlhaté masodik
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leghosszabb szint, igy ez a masodik leghosszabb szin is gyakran hozhatja a tizedik Gitéstinket. A minor
gém, azaz KARO és TREFF 11 titéssel valo teljesitése mar bator magassag, ehhez mar altalaban kell 29
figurapontnyi eré és 9-10 lapos minor szintaldlkozas, ugyanis mint korabban jeleztiik mar, a 8 lapos
minor szintaldlkozassal inkabb esélyes gémerdvel a vonalon a 3NT gémet megcélozni, amennyiben
nincsenek szingli vagy sikén rovid szineink, amely rovid szin oldalan tébb kis adut is meg tudnank
lopdsokkal kilon Gtni. Kis szlem felvételhez mar 33 figurapont, nagy szlem felvételhez pedig 37
figurapontra lesz legaldbb szlikséglink. Utébbi 37-es szam is megfejthet6 a kirakdsjatékban: ez azt
jelenti, hogy nem hidnyzik egy 4 pontos dszunk sem, amit az ellenfelek gyorsan meg tudndnak Gtni
elbuktatva a felvétel, 37 pont esetén a legrosszabb eset, ha éppen egy 3 pontos kirdly van csak az
ellenfeleknél, de akkor is maradt még egy 50-50%-0s esélylink azt a Kiralyt impasszal bekeriteni és 13-
at utni.
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Tehat ebben a partiban van 23 figurapont a vonalon és KOR adut valasztottunk, a 23 pedig nem lesz
elég agémhez, ezért mini bridzsben, amikor csak toredékjatékra vallalkozunk, akkor a legkisebb szinten
vallaljuk azt, hiszen ugyanazt az 50 pont téredékjutalmat kapjuk meg, ha az 1 KORT teljesitjik mondjuk
két szlirrel, mintha bemondtuk volna a 3 KORT és éppen teljesitenénk. Tehat nem kockaztatunk a
toredékzona tetején bemondast, jelen esetben példaul 3 KORT, mondvan, hogy 23 figuraponttal mar
9-et fogunk tudni Utni, ha 26 kell a KOR gémhez, mert lehet szélséséges a kiosztds, példaul a mar
korabban latott 4-0 adu, és akar el is bukhatjuk azt a 3 KOR felvételt, amit siman jatszhattunk volna 1
KOR plusz 1 sz(rrel is plusz 120 pontért.

Most akkor lassunk egy él6 gyakorlé mini bridzs felliletet az interneten, amely rdadasul
mobiltelefon applikacioként is jol mikodik! Y
Menijlink fel a www.synrey.com weboldalra. Klikkeljink ra k6zépen a Play Bridge Now ~
feliratra. Az Uj oldalon legalul klikkeljink ra a Become a Synrey Member sorra. A SynredlBridde
megnyilé sablon els6 sordba beirjuk az email cimlnket, alatt a lenyilé listaban
megkeressiik a Hungary sort és klikk ra, majd a harmadik sor Verification code mellett
klikkeljink a Send gombra. Ekkor elkiild a megadott email cimre egy négy szamjegybdl
allo kédot, amit ide kell visszairnunk. Alatta Username, azaz felhasznald névnek adjunk meg barmit,
amire emlékezni fogunk és alatta adjunk meg egy jelszét, amit az alatt ismét pontosan még egyszer
meg kell adni. Az utolsd kitoltendé sor jobb oldalan megad a rendszer egy Ujabb négy szamjegybdl allé
z06ld szin{ kdédot, ezt ide vissza kell irni és a végén a Register gombra klikkelni.
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Most bemutatjuk miképp kell itt minibridzsezni mikézben mar a bridzs savat-borsat is lehet kicsit
izlelni, azaz masokkal versenyezni. Klikkeljiink a Mini bridge menlipontra és azonnal el is indultunk egy
12 leosztasos egyéni mini bridzs globdlis versenyen, amit barmikor félbeszakithatunk, kiléphetiink és
ott folytatjuk a kovetkez6 belépésnél, ahol abbahagytuk azzal, hogy a nyitd oldali z6ld Continue sor
alatt a Practice Mini Bridge gombra klikkeltink.
Amikor elinditottuk az egyéni versenylinket, el6szor az adott napon legjobban teljesité felhasznaldk
rangsorat mutatja a fellilet és jobb alul a Start gombra klikkeléssel tudjuk elinditani az éles
versenylnket, amit tényleg barmikor jobb felliil a Log off gombbal megszakithatunk, majd késSbb
belépve Continue sor alatt Pratice Mini Bridge-re klikkeléssel folytathatunk. Ne aggddjunk, néha lassan
tolti be a felllet a kdvetkez§ leosztast.
Nos, ez éppen az a leosztas, ami alapjan az altalanos mini bridzs szabalyokat megbeszéltiik és az 1 KOR
felvételt valasztottuk. Itt is raklikkelink a 1 KOR ikonra, kiemeli, ezt LE-OKEZZUK és megkérdezi a
felugré ablakban, hogy valéban ezt akarjuk-e vallalni, amire a Confirm-re klikkeléssel mondunk igent.
Ha meggondoljuk magunkat, akkor elég mellette a z6ld fellletre klikkelni és valaszthatunk felvételt
ismét.
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Nyugat el is indult a PIKK 4-essel, ami j6 hir, mert a sor végén most, vagy a kovetkez§ Utésben a
Kirdlyunk mindig ltni fog mar egyet: meg is adtak ezt az expasszt nekiink. Mindig dupla klikkeléssel

tudunk lapot hozzatenni az itéshez mindkét oldalon Eszakon és Délen is, hogy az egyszeri klikk nehogy
balesetszer(i legyen. Utétt a PIKK Asz és hivja a TREFF ddmat, amire az Aszt tessziik és meglepetésiinkre
BOE ellopja azonnal, tehat BOE TREFF sikénnel sziiletett. BOE és JOE robotok, nem hozzdnk hasonld
has-vér emberek, de egész ligyesen bridzsezd robotok 6k. Hiv egy Ujabb PIKK-et, amit megltlink
kézben és alkalmazzuk a Felvevs Els6 Szamu szabalyat,

Janka CILINDERBEN: Keriiljiik a blamdt, a felvevd elsé dolga a kiaduzds!

és megkiméljuk magunkat a tovabbi meglepetésektdl, hivunk egy adut és megadjuk az impasszt a Kirdly
ellen. Jatszhatnank Aszt is, nehogy hatul isson a Kiraly és Gjabb TREFF hivas és BOE lopasa kdvetkezzen
az akkor mdr utolsé — az ellenfélnél - kint |évé aduval, de ezuttal hallgattunk a matek 6szténiinkre és
iilt az impassz, latjuk, hogy JOE Kardt dobott, tehat az eredeti 9 KOR lapom, azaz az ellenfél 4 KOR lapja
mind BOE-nal szlletett, ami a Kirdly-Bubi-Tiz-Kilenc volt pontosan. Eggyel mar lopott TREFF-et, egyet
adott a KOR Dama ala. Abbdl a Kiraly-Bubi-Tiz-Kilencbél impassz alatt iilve is mindig jar neki két KOR



Uités, hiszen elég tomor aduja van ellentink. Ezért lehtzzuk a KOR Aszt és kiakndzzuk az elosztas
elemzésekor mar megalmodott KARO lopas esélyét, azaz lehivjuk a KARO Aszt, majd hivunk karét és
Gtank a Kirallyal, hogy onnan hivjuk a harmadik menetet és el is lopjuk az utolsé révidebb oldali
adunkkal. Most mar szinte minden a miénk, tudjuk, hogy fog még egy adut itni BOE, terithetnénk is a
fekete kozéps6 menli harmadik dupla négyzet gombjanal megadva, hogy mennyit titlink pontosan, de
most mar jatsszuk végig, csak kikényszeritettlik végil, hogy megisse az Ur adu lapjat és a rendszer mar
maga terit, hogy megadja a maradék Utéseket. Ezt nekiink az Accept gombra klikkeléssel el kell
fogadnunk. Néha lassan konyveli be az eredményt és adja ki automatikusan a kovetkezé feladvanyt.
Addig is emlékezzlink ra, hogy ltéttlink ugyan 10-et, de nem mondtuk be a gémet, tehat négyszer 30
pont, azaz 120 plusz a toredékjaték 50 pont, 6sszesen 170 pontot kell kapjunk és elég kis izgalmas 4-0
adu elosztdsos partit jatszottunk meglepetéssel az elején. Csak azért volt benne a gémiink, mert a kard
Kirdlyt hozta harom figurapontért a partner és nem példaul a Karé damat és PIKK vagy TREFF Bubit
ugyanennyiért. A Claim gomb a menet kdzbeni teritésre szolgal. Ezt egyel6re hanyagoljuk. A Next
gombra kattintassal jon a masodik feladvany a 12-bél. Mindig 13 percilink van meghatdrozni a felvételt
és le is jatszani azt. Nos bekdnyvelték a korrekt 170 pontunkat vajon? Ezt a View gombra kattintdssal
tudjuk megtekinteni. Itt lathatjuk az els6 szdmu leosztds ugynevezett szkérlapjat, azaz ki mit csindlt a
teljesen azonos partiban. Egy versenyzd bemondta ezt a kicsit gémerd alatti gémet és szerencsésen
fekudt neki a parti, megcsinalta és megkapta a 420 pontot érte. Volt két versenyz6, aki nem ebbdl a
videdbdl tanult bridzsezni és feleslegesen 3 KORRE vallalkozott, masik kettS pedig feleslegesen 2
KORRE, de bridzs isten eztttal nem biintette meg ket és tudtak a felesleges toredék magassagokat is
teljesiteni. A TREFF felvételre vallalkozdk sem ebbdl a videdbdl tanultak, nem vették észre, hogy van
egy kilenc lapos KOR fittjik, helyette a nyolc lapos TREFF fittet valasztani komoly tévedés volt, Sket
bridzs isten meg is biintette az 5-0 TREFF kiosztdssal, amikor is a déli 6 TREFF aduval kellett JOE 5 TREFF
aduja ellen kiizdeni, nem is sikerdlt, csak nyolcat Gtni 90 pontért. A rangsort Ugy szamoljak az IMP, azaz
International Match Point oszlop alapjan, hogy a szkérok matematikai dtlagahoz viszonyitjak az egyes
eredményeket és a kilonbozetet atvaltjak erre az IMP-re, mivel volt 420 pont, az feltolta az atlagot
170 folé végul, ezért mi az éppen atlagérték alatti teljesitéstinkért kaptunk éppen minusz 1 IMP-t. Ez a
fellilet j6 6nalld elemzésre is, mert [atjuk a teljes kiosztast. Az elemzés utan a jobb alsé Start gombbal
johet a kovetkezé feladvany. 16 pont Eszakon a 8 délivel szemben, 24 ponttal ismét Eszak-Dél lesz a
felvevd, ezuttal Eszak, és van 6-2-es PIKK fittiink, a 2 és 3 darabos KOR és szintén 2 és 3 darabos KARO
szinek szdba se johetnek, a 3 és 5db-os TREFF szin szintén 8 lapos fitt, de a major 8 lapos fittel kereshetd
tobb pont miatt mindenképpen a PIKK-et valasszuk adunak a TREFF helyett. Azonban nincs 26 pontnyi
gémerd a vonalon, tehat a toredékjaték johet csak széba, abbdl pedig az 1 PIKK felvétel lesz a
legbiztonsdgosabb alacsony magassdg. Miutan elindul a jaték a rendszer automatikusan megforditja
nekiink az asztalt és Eszak helyérdl jatszhatjuk a felvételt. Ha most sziinetet tartanank, akkor a jobb
felsé Log Off gombbal kiléplink, majd visszalépve a Continue alatt a Practice Mini Bridge-re klikkelve
ott folytatjuk, ahol abbahagytuk. J6 gyakorlast kivanunk itt, ha valakinek sikeril a rangsorban 12
leosztas alapjan dobogon végeznie, arrdl készitsen egy képernys fotdt és ossza meg blszkén a
Hidavatds Facebook csoportunkban!”

Meéré Ldszlo:

Ennyi tuddssal, amennyit most itt megszereztetek, elkezdhettek jatszani, példaul van a neten egy
leegyszer(sitett bridzs program, mini bridzsnek hivjak és itt lathatjatok a cimét www.synrey.com,
érdemes kiprébalni, allitom, hogy mar élvezni fogjatok!

Felirat: Dr. Méré Laszld, professzor emeritus, matematika, pszicholégia
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