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HIDAVATAS 5. rész — Szinkezelés, blokkolas, keresztlopas a felvevéjatékban

1. A legfontosabb szabalyokat ismételjik at, ami a felvevSi gondolkodasra eddig sziiletett. Amikor terul
az asztal és l3juk az inditokijatszast, akkor alljunk meg, emlékezziink vissza a licitre, hogy az ellenfelek
licitaltak-e barmit és abbdl milyen informacidk addédnak szamunkra. Ezt a vizualizacios elemzést mar a
licitdlds soran elkezdjiik és ez az 6sszegzés pillanata, mikor latjuk a teljes vonalon a 26 lapot. Ez a
minusz egyedik szabdly, hiszen ezt mar a licitdlas soran megkezdjik. A nulladik szabaly, hogy
megszamoljuk a biztos iitéseinket, leltdrat készitiink mi van mdr a zsakban. Aztan elemezd ki a
legesélyesebb modjat a hidnyzé iitések kidolgozasanak, hogy mennyit és hogyan kellene még
szliretelnlink. Végul kezdd el végrehajtani a kigondolt tervet!

2. 4 PIKK Dél kezébél a TREFF Kiraly induldsra. Minusz egyedik
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szabdly: az ellenfél nemlicitdlt semmit, a ndluk lév6 17 8 8
figurapont varhatdan egyenletesen oszlik meg, BOE-nal van a g' 6 ¢ ¢ T &
mar ot pont treffben a Kirdly és a Dama, ami noveli a pikk | v % ¢ 5 5
impassz esélyeit, mert JOE-tél még nem lattunk semmi pontot !3' é 9‘ ’9 :* *:
eddig. Nulladik szabaly: van 4db PIKK biztos tités Dél kezében, 3 ¥ 3 s ol
ha a PIKK Dama dtne is, kér ASZ és KIRALY, KARO ASZ és TREFF K -
ASZ mar 8db 6sszesen a leltar szerint a zsdkban van. Tehat kell
még két Utés a teljesitéshez. Egy kilencedik lehet, ha a PIKK ;0 *3 ;* *;
Dama impassz alatt Ul és 4 helyett 5 adut tilink Dél kezében. Az 5 # 5

még mindig kevés. A valddi lehetGség abban van, hogy kétszer

) . . : Dél 4#-et jatszik. Indulds: #K
is tudunk KAROT lopni a rdvid adu oldalon, akkor

teljesithetiink éppen. Utiink a TREFF Asszal, aztan karot hivank 4 5@'2*24% }éié A3 2 94842 4 2
Utiink az Asszal, visszahivjuk és ellopjuk a KARO kettesiinket. \ q J

Most az asztalon vagyunk, akar meg is adhatjuk a PIKK Dama ‘ ¥ o L

ellen az impasszt, ha il, akkor mar 11-et is tudunk Gtni. Ez vajon v vlle ,*, AlA o 4% kgtelt oo %
helyes dontés lenne? Ha most megadjuk a PIKK Dama ellen az V X-oveve ¥-¢ v & ¢ 69972 ¢

impasszt, torténhet az, hogy nem Ul az impassz, BOE (it a PIKK Damaval és visszahivja az utolsé adujat,
amivel az asztalon is elfogy a PIKK és nem marad adunk a masodik karé lopasra, tehat 11-et akartunk
Gtni és kilenc lehet a vége, ahelyett, hogy a biztos 10-et megutottik volna! A biztos 10 litésre hajtva
az elsé KARO lopds utan Délre atsétalunk a hidon a KOR Kiraly Gitésével és meghivjuk az utolsé KAROT,
ellopjuk és most mar akar meg is adhatjuk a PIKK Dama ellen az impasszt, hiszen a terviink kulcs
[épéseit mar megcselekedtik!

3. Nézziik meg ezt a Felvételt BOE szemszogébdl is, aki a felvazolt potencidlis Felvevé hibdra remekdl
lecsapott. Az gyakori eset ellenvonalon is, hogy mar a licitbdl latszik, de az asztal teriilése és a Felvevé
elsé lépései megerésitik, hogy a révid oldali adubdl lopasokkal fog tudni teljesiteni csak. llyenkor az
ellenvonalnak kell adukat hivnia példaul mar inditokijatszasként. Tegyik fel, hogy most — atrendezve
kicsit a figurakat a pakliban — BOE, ra esé 7-8 figurapontja a PIKK Asz harmadik lap és a KARO Asz, az
Asztal tovébbra is centire ugyanaz és BOE elindul PIKK-kel, majd miutdn it a KARO Asszal, ami karé
tovdbbra is szingli az asztalon, (it BOE a KARO Asszal, hivja és megiiti a PIKK Aszt és meghivja a
harmadik, utolsé kis adujat is, ekkor a Felvevs egy huncut KAROT sem tud lopni az Asztalon.



4. A leosztast érdemes megnézni még a felvétel valasztds 7‘20 o b _
szempontjabdl is, mert nagyon fontos lapértékelési szempontokat % -
mutat be. A Felvevé vonaldn csak 23 figurapont van és mégis ¢4 vl s
bemondtak a legalabb 26 figurapontot igényl6 4 MAJOR felvételt. Az 0 B 2
okuk erre, hogy mind Eszak, mind Dél helyesen értékelte a lapjat. I ol
Szinjatékban az aszok és a kirdlyok szerepe az egyes szinekben i
gyakorolhato gyors kontrollok miatt megnovekszik, ekkor a 4 és 3 P
figurapont értékik alulbecsiiltsége a Dama 2, Bubi egyhez ponthoz ! L
képest latvanyos tud lenni. Eszak a két darab Aszaval és a szingli

kardjaval ezt ugy kompenzalta, hogy er6sebbnek licitalta a lapjat,
ahhoz képest, mintha szintén 9 figurapontja lenne és ez lenne a
lapja:

Ez is 9 figurapont, de egyik szinben sem tudunk sem az els6, sem a
masodik menetben mar ltni adujatékban.

A konkrét lapunk két szinben elsé litésmenet kontrollt, egy harmadikban pedig masodik litésmenet
kontrollt biztosit lopassal és van PIKK fit a vonalon.

Az imént az ellenvonalra &tiilve, fejben atrendeztiik a paklit kicsit, hogy BOE-hoz tettiik at a PIKK Aszt
és a KARO Aszt és volt egyértelmi buktatdsi stratégiaja igy mar BOE-nak, azaz kirakhatjuk ugy is ezt a
vélelmezett leosztast, hogy mindenkinek ugyanannyi figurapontja van, mint az eredeti kiosztasban,
azonos az elosztas mind a négy kézben és mégis egészen mas Utésszam teljesitheté a kontrollok
szerepe miatt.

Erdemes ezt a feliilértékelést gyakorolni a Synrey mini bridzs feliileten, amikor a latott keziinkben
aszok és kiralyok és rovidségek vannak és a partner tudott elosztasa alapjan jo fitlink van (majornal
legalabb kilenc lap a vonalon), akkor mar meg lehet probalkozni a 23-24-25 figurapontos gémek
bemondadsaval is. A j6 lapértékeléssel mindig sok extra pontot lehet szerezni a bridzsben a mezényhoz
képest. A kordbban kozdsen jatszott Synrey gyakorld partiban ezzel a tudassal mar mi is mondtunk
volna 4 KOR-t és teljesitettiik volna még a 4-0 aduelosztas ellenére is.

5. Fontos feladat a szinkezelés mindkét vonal szamara, de
ugye a felvevé pontosan, tényként latja, az ellenvonal
maximum sejti a teljes vonalon az adott szin fekvését. Az
alapvetés, hogy az osztott figurds szineket, amikor
mindkét oldalon van figurank, ugy kell kezeljik, hogy [4,7 644 4
el6szor a rovidebb darabszamu oldal figurait Gtjlik meg, shididack o
aztan csak a hosszabb oldalit. &
Ez a maradék négy lap a partiban és Délen van a hivas joga oo lrqre |
és mind a négy TREFF-jét meg kell mar Usse, hogy 7 [9°F% y
teljesithesse a vallalast. Az ilyen feltlrdl zart szinek adjak
magukat, hogy Asz, Kiraly, Ddma sorrendben {issiik meg a
meneteket, de ha osztva vannak ezek a figurdk a két g §
kézben, akkor kénnyen elblokkolhatjuk magunkat, azaz
ott Gitiink, ahonnan mar nem j6 nekiink hivni. Ha most Asz, majd Kirdlyt jatszunk, akkor Dél kezében
ragadunk és csak KARO-t tudunk hivni és biztosan kiadunk egy KARO-t. Azonban, ha figyeliink az asz-
kirdly-dama helyes sorrendjére, azaz a rovidebb oldali figurat hivjuk le elsére, akkor végig
zongordazhatjuk az it6 lapjainkat blokkolds nélkil. Most a dubld Kirdlyunk a révidebb oldal a TREFF
szinben, ezért a Kiralyt (itjik meg elsére, aztan hivjuk a hdrmast az Aszhoz aztan (itjiik a Damat, amibe
esik a Bubi és a TREFF Tizesink is Gitéssé valik.
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3NT-t kell jatszanom Délen és
Nyugat elindul a PIKK Kirallyal. Ok
nem licitdltak semmit, igy a 14
figurapontjuk varhatdan
egyenletesen oszlik és Nyugatnal
mar a PIKK Kirdly-Dama-Bubi 6
pontot [dtom most, hiszen csak
akkor indul el a Kirallyal, ha alatta
ott van a Ddma és a Bubi is. Csak
6 biztos iitésem van: ketté
treffben, harom kardéban és egy
pikkben, de ha a KOR Aszt
kihajtom a KOR Kirallyal, akkor
lesz tovabbi harom KOR iitésem
a Dama, Bubi és a Tizes, és az mar kilenc iités és teljesitek. Ez konnylinek latszik!

Nyugat szemszogébdl a parti. PIKK-b4l el tudnank buktatni 4 Gtéssel a felvételt, ha a partnernek volna
egy beiitése és vissza tudnda nekem hivni még a PIKK-et, akkor Utlnk 6t6t. A licit alapjan van a
partneremnél 6-8 pont igy a KOR vagy a TREFF Asz is siman elférhet néla 4 pontért.

Kelet szemszdgébdl a parti. Nincs 6nalld erGs tomor szinem, ezért csukott szemmel is elhiszem, hogy a
partner a leghosszabb szinébél, PIKK-b6l indult, igy amikor sor keriil ram az iités a KOR Asszal vagy a
harmadik menet TREFF-ben, netan a negyedik menet KARO-ban, akkor biztosan PIKK-et hivok.
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Dél, a Felvev6 helyén ismét. Mivel
l[atok kilenc teljesithets Gtést, ezért
el kell gondolkodjak azon milyen
kockazatok rejt6zkddnek itt még.
BOE  biztosan a leghosszabb
szinébdl indult, PIKK-bél nyolc lap
van naluk, ami a leggyakrabban 5-
3-ban szokott eloszlani, ha BOE-nél
5db van, akkor JOE-nal 3db. Ekkor
PIKK-b&| csak az Aszt tudom (itni és
6k fognak 4db-ot megitni plusz a
KOR Aszt és elbukom a felvételt,
HOPPA, ez igy elég esélyes! Kérdés,
hogy melyikiiknél van a KOR Asz, ha
BOE az 5db PIKK-je mellé begydijtotte a KOR Aszt is belitésként, akkor azt hiszem tehetetlen vagyok,
akkor csak a 3-2 TREFF menthet meg, hogy JOE-nal van a 3-as TREFF és akkor itok 5 treffet, 3 KAROT
és a PIKK Aszt. Ez azonban, hogy a TREFF 3-2 csak 68% valdszin(iség, és ebbél az, hogy JOE-nél van a
3db mar csak a fele, azaz 34%. Ha a TREFF 4-1, netdn 5-0, akkor TREFF-re jatszva a partit biztosan el
fogom bukni. Rdadasul ez végképp helytelen logika, JOE it a harmadik treffel és hivhat KORT BOE KOR
Aszahoz, hogy BOE aztan lezongorazza a PIKK-eket és akkor mar ketté fogok bukni, kiadok egy treffet,
egy kért és négy darab pikket. igy maradjunk annal, ha a KORT fel tudom magasitani 3 (itésre, akkor
még teljesitek. Ez az egyetlen esélyem, marpedig bridzsben is mindig megragadjuk az egyetlen és
utolsé esélyt! A KOR Asz jelenleg 50-50% kinél van, azonban, ha JOE-nal van és & csak 3db PIKK-el
szliletett, akkor PIKK-ben el tudom vagni k6z6ttitkk a kommunikaciot, hogy JOE ne tudjon mar PIKK-
et hivni akkor, amikor it a KOR Asszal. Ezt egész egyszeriien Ugy valdsitom meg, hogy nem iitok a
PIKK Asszal elsére, hivjak a PIKK Damat, azt is kihagyom és nem iitom meg az Asszal, arra dobok
TREFF-et a zart kezembdl, a TREFF-re vald jatékrél mar lemondtam, csak az Asz-Kiraly két ttés kell
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11.

12.

bel6le nekem. Amikor BOE hivja a PIKK Bubijat, akkor {itok csak a PIKK Asszal és ebben a menetben
elfogy JOE pikkje is és ekkor a negyedik iitéshez meghivom a KOR Kirdlyt, JOE ithet barmikor az
aszaval, mar nem tud PIKK-et hivni, elvagtam kozottiink PIKK-ben a kommunikacids vonalat ezzel a
késleltetett PIKK Asz titéssel. Es 1dm, ez most is a helyzet, a logikai dedukcid segitett megoldani ezt a
feladvanyt is!

Az litéskésleltetés igen gyakori eset, ez a leglatvanyosabb példdja, hogy elvagjuk az ellenfél
kommunikaciéjat. Maskor is el6fordulhat, hogy el6bb kiadjuk azokat az (téseket az ellenfélnek,
amelyeket mindenképpen megilitnének, hadd fogyjanak a lapok, hogy egyre tébbet lassunk a valds
kiosztasbdl a kirakds jatékunkhoz és csak késleltetve iitiink az Aszunkkal, kimagasodé Kiralyunkkal. Ez
kiilénésen igaz, ha a zart felvevd kézben van az iitni tudé Asz vagy Kirély, hadd hivjak azt a szint, 6k
még nem biztosak benne, hogy nincs néluk az Asz vagy a Kirdly és lehet lett volna jobb ellenjaték
stratégidjuk is, de ezzel kicsit altatjuk 6ket, hogy jé nyomon jarnak, amig nekiink tisztulhat a kép!

Egy Ujabb fontos szinkezelési szabaly az impasszrdl megismert A ﬁq? ‘2
tuddsunk bdévitésére az, hogy figurat figuraval fedni kell. Azaz
akar felvevéként, akar ellenjatékosként valaki egy impassz
megaddsahoz kitesz egy figurat, akkor azt be is fedjiik, ha
nalunk van az, amit keresett. Amikor Dél a felvevé zart kezébdl
hivja a Damat a Kiraly elleni impasszként, akkor lehet, hogy
nagyon cselesnek latszik nem ratenni a Kirdlyt. Ha sem a Damira,
sem a Bubi hivasra nem tesszik rd a Kiralyt, akkor kénnyen
beldthatd, hogy Dél Gtni fog harom PIKK-et, a Damat, a Bubit és
az Aszt kiildn, mikdzben, ha a Kiréllyal fedjik MAR a Damat, akkor
Uit az Asz, masodik pikk menetben Gthet a Bubi, de a harmadik
PIKK menetet mar BOE Tizese iiti! Azimént hangsulyoztuk a MAR
a Damat fedni kell szempontot. Ugyanis egy reménytelen helyzetben lévé felvevé kiteheti az lires —
Bubi dltal nem tdmogatott Damajat is, hogy lisson kettét, ha nem fedik le a Kirallyal! Ez a kinai impassz
trikkje, nagy blama BOE-nak, ha elalszik véletlenil és kicsit tesz.
Ujabb latvanyos (itésveszteség BOE szemszogébdl ezen
szinkiosztas esetén, ha nem fed a Kirallyal. Dél hivja a Bubit a zart
kézbdl, BOE elfelejt fedni, Dél hagyja titni a Bubit asztalrél a KOR
hatost (téshez adva, majd hiv egy ujabb KORT Délrsl és
egyszerlien megimpasszolja BOE Kiralyat és it harmat a szinbdl.
Azonban, ha BOE figyel és figurat figuraval fed, akkor az els§
menetben Bubi-Kiraly-Asz, Uit az asztal és Dél megiitheti még a
Damat a masodik menetben, de a szin harmadik menetében mar
JOE Tizese Utni fog. BOE-nak hinnie kell ebben a Tizesben és
fednie a Bubit a Kiralyaval. Hiszen, ha a Tizes is Délen van, akkor
BOE tehetetlen, Eszak-Dél impasszal fog itni harmat ebbdl a
szinbdl, azaz BOE is megragadja a szinben az utolsé esélyét, hogy
aTizes JOE-nal van. Kossiik még parba ezt a szabalyt, hogy figurat
figuraval fedni kell egy mar kordbban megtanult masik szaballyal, hogy mdsodik helyen a legkisebb
lapot kell tenni. Ez az Uj szabalyunk ugyanis pontositja a kordbbit: masodik helyen a legkisebb lapot
tessziik a felvevé hivasaba, kivéve, ha figurat figuraval fedni kell!
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13. Lassuk meg ezt a négy lapos végallast Dél 3NT felvételében,
amikor Délnek még csak 5 itése van és Dél zart kezében van
a hivas joga. Ha Dél kis KOR lapot hiv, akkor életbe lép az
eredeti rovid szabaly BOE helyén, hogy masodik helyen a
legkisebb lapot tessziik, mert ekkor Dél ugyan megadhatja
BOE Kiralya ellen az impasszt a Damaval, kézbe mehet a PIKK
Asz megitésével, de a két lapos végalldsban a Bubi-
Nyolcasbdl kell kijatszania, ha kiteszi a Bubit, fedjik a
Kirallyal a kib&vitett szabaly szerint, (ithet az Asz, de az utolsé
Gtést mar JOE Tizese fogja vinni. Ha Dél a Bubi helyett a
Nyolcast hivja, akkor a szabaly szerint a nem figura hivédra a
legkisebb lapot tessziik, amit vagy most (it az ASZ és a végén
JOE Tizese ismét Uthet majd vagy a Nyolcast, ha Dél
korbeengedi a Hatost téve az asztalrdl, akkor mar most it JOE
Tizese.

14. Miel6tt két fontos tovabbi technikdt még bemutatndnk a mai epizédban, 2. 9 |
alljon itt egy hazifeladat. Dél 3NT-t jatszik a TREFF Dama induldsra. Dél a &%
L] L)
helyén hogyan gondolkodjunk a felvevGjaték tervezésekor? 5 5 :
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15. Lassuk a kovetkez6t technikdt egy laboratériumi formajaban A Y [ P—
megnyilvanulni. Dél 4 PIKK-et jatszik KARO Kirdly induldsra, van négy 5 5 e o s
adu tése, két piros dsszal az mar 6, treffb6l a negyedik menet az Asz- ) 'Z . A*!O'E
Kirdly-Ddma kilitése utan mar 7. Messze még a 10 Utés. Hol lesz 5 '; 9% o2
nekink tovabbi 3 Gtésink? Kimagasithatd szinlink nincs a piros 5432 ‘2' v 5 dg, a4
lapokbdl az 6todik lap kimagasodhat, ha az adott piros szin 4-4-ben v @ §* N
van az ellenvonalon elosztva. Tegyik fel, hogy mindkét piros szin 4-4 Feiruir
a.z. ellfnvonalon es,mlndket piros 5-0s felrﬁwuagaso.dllk 3-3 feIIoE)ast P -
kovetGen, akkor mar csak a treffeket kell kitttetni és akkor mar 9 c
Utéslink van, de mar otletlink sincs a 10. Gtés mi legyen. Nos, lehet P 1_
kdzben mar te is felismerted, hogy tulajdonképpen miért csak 3-3 y '] ‘l\ 2“}&3 g 7' 65
piros lapot lopunk el itt és ott, miért nem 4-4-et van ra piros lapunk %Q» %.“ ’ | i ”",e’g :
, 3 . . et e e .- AV 5
és szemben épp annyi adunk is! Igen, aduzas nélkiil lissiik meg kiilon L) L i Q‘*
az 6sszes adunkat ott lopunk 4-szer kdroét, itt lopunk négyszer kért és \\ | "
a piros aszokkal az mar tiz Gtés lesz! Ezt hivjuk Keresztlopasnak, rimel PR R



arra, hogy lopjunk a révidebb adubdl extra ttésért, hogy ne 6sszelissenek az aduink, hanem kilén a
rovid oldali szallitson extra ttést. Most ugyan 4-4, nincs rovid oldali adu, de extra lehet&ség teljesen
kiilon Gtni Gket! Ennek, azaz a keresztlopasnak mindig a feltétele lesz, hogy miel6tt elkezdjik
keresztbelopni a partit, minden kiilsé Asz-Kirany téseinket megiitjilk, most a két piros Aszt elébb
megitjik aztdn kezdjik keresztbe lopni. Ugyanis a keresztlopassal teljesen feladjuk az aduzast, ha a
végére hagyjuk a kiilsé Asz-Kirdlyaink megiitését, addigra nalunk mar nincs adu, naluk még van és
esélyes, hogy el fogjdk tudni lopni a magas lapunkat, elbuktatva a felvételt! Nos ez laboratériumi volt,
mert sikén itt is, ott is, Aszaink voltak és nem Kiraly-Damaink, azaz, sokszor el kell késziteni a terepet
ehhez, ugy, hogy kozben kiadunk Utést vagy Utéseket, azaz meghivjuk a szinglit egyik oldalrél hadd
vigyék el; és a fontos, hogy 6k ne ismerjék fel, hogy mi keresztlopdst készitlink el6, mert akkor
beltésikkor hivnak egy adut vagy adukat és az dsszelittethetik az aduinkat, hogy mar nem marad elég
keresztbe lopni. Tehdat ellenvonalon is érdemes figyelni, ha a felvevé esetleg erre jatszik, a
felismeréshez mindig segit, ha a felvevé nem nyul az aduhoz, hanem kiils6 szinen, szineken kezd el
dolgozni, miért is teszi ezt?

. Az utolsé mai technikai dilemma az
ejtés vagy impassz lesz. Az adu szinre
koncentrdlunk, mert keresztlopds
hidnydban vagy révid adu oldali lopast
kévetéen azt a szint mindig kezelni s@ES Ha nincs adu kiralyunk, n a
fogjuk. Lassuk, ha hianyzik az adu Kiraly, [ akkor 8/9/10 lapos )

Q, 5 N 0 0 a9a8a74at
akkor mi az 6kélszabaly. 8-9-10 darabos \*; .ad'u t-alalkozasnal ':0:’ :"""’
adu fitt esetén mindig impasszolunk a mindig "mpassm_lunka *,¢ reg $ 00
Kiraly ellen, most épp Délrél hivunk, e Ll AR LR AL ML)

birtokaban.

impassz, ha Ult, akkor kézbe megyiink a
: Salalel il

KARO Asszal és ismét impassz, igen, T L R

megismételjik, mert 4db van naluk, YoV

ami 3-1 elosztasu a leggyakrabban, b DA 24 AL JIR &

tehat BOE gyakran fog ott harmadik

Kirdllyal Glni, ha Ult els6re az impassz. 11 darabos adu fit esetén elinditjuk az impasszt és, ha nem

érkezik a Kiraly, akkor nem adjuk meg, hanem iitiink az Asszal, ennek a valdszin(iségszamitasi okait

lehet hazifeladatként 6nalléan atgondolni!
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Ha nincs adu damank, akkor kilenc
vagy tobb lapos fit esetén mar nem
adunk ellene impasszt, hanem
beejtjiik az Asz-Kirdlyba, mert ezt
diktalja a matematika. Természetesen
vannak ennek is kivételei egyrészt a
teljes parti kontextusdban esete,
amikor felllbirdljuk a szabalyt és
megadjuk az impasszt BOE ellen a
Damara, mert pl. JOE valami nagyon
hosszu szint mar licitalt és egy
harmadik szinben is lattunk t6le mar
egynél tobb lapot, ezért megndétt az
esélye, hogy szingli lesz az aduja. A kilenc lapos fittnél adu Dama elleni impassz elsé l1épése, hogy elsére
megitjiik az Aszt vagy a Kiralyt, ha netdn a Dama szingli lenne valahol, ha nem esett a Dama, akkor

Ha osszesen kilenc
adunk van, akkor utiink
az asszal és a kirallyal és

a dama esésére
jatszunk.
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megadhatjuk azimpasszt a Dama ellen, amennyiben a parti kontextusa ezt kidltja! Masrészt nem 100%-
ig igaz matematikailag, ha mar megutottik az Aszt és hivtunk a Kiraly-Bubi felé és ismét kis lap érkezik,
azaz mar a harmadik kis adu lapot Iatjuk, épp csak a Damat nem, hogy ekkor is impasszt kell adni, ekkor
bizony orrhosszal jobb esély lesz mar impasszolni. Azonban FONTOS HANGSULYOZNUNK, hogy az
aranyszabaly, hogy kezd§ jatékosként ezen még ne gondolkozzunk, jatszunk Kilences adu fit esetén a
Dama ejtésére!

Amikor nyolc lapos adu fittiink van hianyzé
Damaval, akkor mindig meg fogjuk adni az
impasszt a Dama ellen, itt konnyd, mert
csak egy irdnyba tudunk impasszolni.

PSP, < L Ha Osszesen csak nyolc ol vie!
El8szor Gtlnk az Asszal, ha esetleg szingli Y 4 (A

adunk van, akkor %3

z s 7 . ﬂ
Dz’a,ma !enne valahol, aztan kézbe megylink a impasszoljuk a démat. 6
KOR Asszal és hivunk Délrél, impasszt *-1 % & "
adunk a Bubival, ha {lt és esetleg kiderlilne, e, 2 4

9* 9.‘. +9

hogy BOE negyedik TREFF Damaval

szliletett, akkor azt meg tudjuk egy ujabb 9% T Sge 4o}

impasszal fogni, amennyiben vissza tudunk * & v
Délre keveredni még kiilsé Gtésben. Dél 5+-et jatszik és ki R
akar aduzni. g% [ Ty ¥

Tehat az adu dama elleni monddkank az
lesz, hogy 8 lap esetén mindig impasszolunk ellene, kilenc vagy tobb lap esetén ejtésre jatszunk!

. Az els6 6t epizdddal lezarjuk a lejatszas alap
technikdinak bemutatasat, aki ezeket N N-Distribution:2-6-3-2 -m
készség szinten elsajatitja, egész kellemes NT
sikereket tud mar elérni a bridzs asztal .E..
mellett online és él6ben egyarant. Az

elsajatitashoz sok gyakorlas sziikséges, 9
hiszen hidba tudjuk az aranyszabalyokat, az
igazi feladat felismerni, hogy mikor épp

melyiket kell alkalmazni. Erdemes ezért
sok-sok leosztast végig jatszani egyediil a
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Kskayl wins
feiebed  Free Weekend

és batorkodhatunk mar atlépni a Level2-re i — e

Nikolam wins

mar bemutatott Synrey mini bridzs 1547 e 044 A
. ynrey I KL B S
feliileten. : Ve
L. ; , 'via‘a‘a‘t
. Az egyéni gyakorld programunkat érdemes GVLY 9%y
vegyiteni a BBO Bridge Master parti
feladvanyok megoldasaval! Itt a Levell — ee; V. B o % e
Kezd6 feladva’nyokhoz ma’r van elegend6 Visszalépés  Kezddlap Bridge Master Kijelentkezés  Segltség  BBS
aranyszabaly készletiink és mindig segit az — e i
s7 Yos Ve . Master [FIXED!] =
angol nyelvd  leirds  kivalé  bridzs ruaissain 738 | §
pedagogidval a helyes logikai levezetés L T Rupestrs-23
L, , Kovetkezo Sy Ausust 27-30: g
leirasaval. Itt taldlunk , A” sorozatban 36, a — s o
leosztas Video:Slam |~
»B” sorozatban 30, 6sszesen 66 feladvanyt Leoszts @ =
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is, ha nagyon megszerettik ezt a tanulasi ; : Pl
BBF: The

format, ott Ujabb, immaron 96 feladvany @ et
BBF: How to

var mindenkit szeretettel! (C) oy bideng &
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