Tussentijds AI-Rapport: Ontwikkelingen en Mogelijkheden van Pika Al
Inleiding

In januari 2025 is een verkennend onderzoek gestart naar de inzetbaarheid van kunstmatige
intelligentie (AI) voor de ontwikkeling van socialmedia-content. Dit onderzoek richt zich op de
vraag in hoeverre Al kan bijdragen aan de creatie van visueel aantrekkelijke en innovatieve
socialmediaposts. In eerste instantie werd de nadruk gelegd op het combineren van foto’s,
aangeduid als “de ingrediénten”, met Al-gebaseerde prompts. De resultaten hiervan waren
aanvankelijk inconsistent. Naarmate de testresultaten verbeterden, werd een beperking
geidentificeerd: het was niet mogelijk om video’s te uploaden en deze te combineren met “de
ingrediénten”.

Recentelijk, in februari 2025, heeft zich echter een technologische ontwikkeling voorgedaan
waarbij het nu mogelijk is om zowel foto’s als video’s te combineren, aangevuld met specifiek
geformuleerde prompts. Dit opent nieuwe mogelijkheden om realistische of, indien gewenst,
surrealistische resultaten te genereren, wat een innovatieve toevoeging kan vormen binnen de
marketingstrategie.

Het lopende onderzoek richt zich op de verdere optimalisatie van deze Al-gestuurde combinaties en
onderzoekt in hoeverre de gegenereerde content direct toepasbaar is voor publicatie. De doelstelling
is om visuele artefacten en ongewenste transformaties te minimaliseren, zodat de Al-geproduceerde
content zonder aanpassingen kan worden ingezet binnen socialmedia-campagnes. Daarnaast wordt
beoordeeld of deze nieuwe Al-videoontwikkelingen commercieel rendabel zijn.

Structuur en Effectiviteit van AI-Prompts

Een fundamentele bevinding binnen dit onderzoek betreft de wijze waarop Al-software keuzes
maakt bij de verwerking van invoer. Uit de analyse is gebleken dat AI-modellen beter presteren
wanneer een gestructureerde prompt wordt gehanteerd, bestaande uit zes essentiéle componenten:

Taakbeschrijving: Een duidelijke formulering van de opdracht.
Context: De relevante achtergrondinformatie.

Voorbeeld: Een referentiebeeld of beschrijving ter verduidelijking.
Persoonlijkheid: De gewenste stijl en toonzetting van de output.
Format: De specificatie van de gewenste uitvoervorm.

Toon: De communicatieve intentie en nuance.
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Door een consistente sleutelwoordstructuur te hanteren, kan worden voorkomen dat de Al-software
onjuiste interpretaties maakt, wat de nauwkeurigheid en bruikbaarheid van de gegenereerde content
ten goede komt.

Integratie van Verschillende AI-Technologieén

Binnen het onderzoek wordt gebruikgemaakt van een combinatie van Al-tools, waarbij elk systeem
een specifieke rol vervult binnen het contentcreatieproces. De workflow is als volgt gestructureerd:

e ChatGPT wordt ingezet om tekstuele prompts te verfijnen en te structureren.
e Adobe Firefly genereert afbeeldingen op basis van de geformuleerde prompts.



e De resulterende afbeeldingen worden vervolgens als bouwstenen gebruikt binnen Pika Al
om visuele elementen te integreren in Al-gegenereerde video’s.

Met de recente introductie van video-ingrediéntontwikkeling kunnen gebruikers nu hun eigen
videomateriaal uploaden en direct combineren met Al-afbeeldingen en prompts. Hierdoor wordt de
autonomie binnen het creatieve proces vergroot, wat resulteert in meer gepersonaliseerde en
gerichte visuele content.

Een concreet voorbeeld van deze toepassing is de visualisatie van een kantoorpand. Indien het doel
is om een zakelijke omgeving te verrijken met bloemen en planten, kunnen relevante afbeeldingen
worden verzameld en verwerkt via een gedetailleerde prompt. Dit zorgt ervoor dat Al de gewenste
aanpassingen met grotere precisie uitvoert, zonder dat de software zelf interpretatieve keuzes hoeft
te maken.

Potentiéle Toepassingen binnen de B2B-sector

Op basis van de huidige bevindingen worden verschillende toepassingsmogelijkheden binnen de
zakelijke markt onderzocht. De volgende casussen worden als veelbelovend beschouwd:

e Optimalisatie van bestaande socialmediaposts: Door bestaande content te transformeren
met Al-technologie kan de evolutie van de merkidentiteit visueel worden gecommuniceerd.
Bovendien kunnen A/B-testen worden ingezet om de effectiviteit van AI-gegenereerde
content te meten.

e Al-gebaseerde collega-video’s: Medewerkers kunnen Al-avatars gebruiken om tips en
inzichten te delen, wat een innovatieve manier biedt om bedrijfsexpertise toegankelijk te
maken.

¢ Klantgerichte Al-interviews: Indien klanten niet zelf voor de camera willen verschijnen,
kan een Al-avatar worden ingezet om interviews op een professionele en consistente wijze te
presenteren. Dit verlaagt de drempel voor klantinteracties en verhoogt de efficiéntie van
contentcreatie.

Beschikbare AI-Software en Tools

Binnen het domein van Al-gestuurde videoproductie zijn diverse softwaretools beschikbaar. Een
selectie van de meest relevante toepassingen omvat:

e Sora
e VEO 2 (Google): Een geavanceerde Al-tool die korte video’s (tot 8 seconden) kan
genereren. Meer informatie

e Al-influencers: Voorbeeldvideo

e Optimalisatie van AI-prompts: Videotutorial

Hoewel VEO 2 van Google veel potentie biedt, is deze software op dit moment nog niet
beschikbaar in Nederland. Verdere ontwikkelingen binnen dit domein worden nauwlettend gevolgd
om toekomstige implementatiemogelijkheden te beoordelen.



https://www.youtube.com/watch?v=jC4v5AS4RIM
https://www.youtube.com/watch?v=jjO1bPURo7M
https://deepmind.google/technologies/veo/veo-2/

Conclusie en Toekomstperspectief

Uit het tussentijdse onderzoek blijkt dat er in een relatief korte periode significante technologische
vooruitgang is geboekt binnen de toepassing van Al voor socialmedia-contentcreatie. Waar
aanvankelijk enkel stilstaande beelden verwerkt konden worden, is het inmiddels mogelijk om AI-
gegenereerde video’s te integreren.

Deze vooruitgang suggereert dat Al een steeds prominentere rol zal spelen binnen visuele
communicatie. Door de combinatie van bestaande Al-tools en nieuwe video-integratietechnieken
ontstaan geavanceerde mogelijkheden voor gepersonaliseerde en dynamische contentcreatie.

Het voornaamste aandachtspunt blijft de optimalisatie van de gegenereerde content, waarbij wordt
onderzocht in hoeverre deze direct inzetbaar is zonder verdere aanpassingen. Daarnaast moet
worden vastgesteld of de gegenereerde video’s economisch rendabel zijn binnen een zakelijke
context.

Gezien de snelle technologische vooruitgang kan worden geconcludeerd dat Al-gestuurde visuele
content in de nabije toekomst een substantiéle impact zal hebben op de wijze waarop bedrijven
communiceren via social media. De komende testfases zullen zich dan ook richten op het verfijnen
van de bestaande workflow en het vaststellen van best practices voor een effectieve implementatie
van Al-gebaseerde videotechnologieén.

De Ontwikkeling van Ai in videoanalyse en -Generatie

Samenvatting

De ontwikkeling van kunstmatige intelligentie (AI) binnen videotechnologie heeft de afgelopen
jaren enorme vooruitgang geboekt. Dit onderzoek richt zich op de evolutie van Al binnen
videoanalyse en -generatie, waarbij we de belangrijkste methodologieén, toepassingen en
toekomstige ontwikkelingen bespreken. Door middel van een literatuurstudie en analyse van recente
technologische doorbraken wordt de impact van Al in verschillende sectoren geévalueerd.

Inleiding

Met de exponentiéle groei van digitale content speelt Al een cruciale rol bij de verwerking, analyse
en creatie van videobeelden. Van geautomatiseerde video-indexering tot deepfake-technologieén en
geavanceerde videoproductie, Al heeft het potentieel om de manier waarop we video’s consumeren
en produceren radicaal te veranderen.

Methodologie

Dit onderzoek is gebaseerd op een literatuurstudie van recente academische publicaties, industriéle
rapporten en casestudies met betrekking tot Al en video. We analyseren deep learning-algoritmen
zoals convolutionele neurale netwerken (CNNs) en generative adversarial networks (GANs),
evenals hun toepassingen binnen videoanalyse en -generatie.

Al in Videoanalyse
Al wordt breed ingezet voor videobeeldherkenning, objectdetectie en gezichtsherkenning.
Belangrijke technieken zijn onder andere:

* Convolutionele neurale netwerken (CNNs): Gebruikt voor beeld- en videobegrip,
inclusief objectdetectie en classificatie.



Recurrente neurale netwerken (RNNs) en Transformer-modellen: Toegepast voor
actieherkenning en video-ondertiteling.

Computer vision-technieken: Voor het extraheren van betekenisvolle informatie uit
videobeelden.

Al in Videogeneratie
Generatieve Al-technieken maken het mogelijk om realistische video’s te genereren. Belangrijke
ontwikkelingen zijn:

GANs (Generative Adversarial Networks): Gebruikt voor deepfake-technologie en
realistische animaties.

NeRF (Neural Radiance Fields): Voor het genereren van 3D-beelden uit 2D-data.

Diffusie- en transformer-gebaseerde modellen: Geavanceerde technieken die realistische
video-effecten en synthetische scénes creéren.

Toepassingen en Ethiek
Al-videoanalyse en -generatie vinden toepassingen in sectoren zoals:

Beveiliging en surveillance: Automatische dreigingsdetectie en gezichtsherkenning.
Gezondheidszorg: Al-gestuurde medische beeldanalyse.
Entertainment en media: Realistische visuele effecten en Al-geproduceerde content.

Onderwijs en training: Virtuele simulaties en educatieve video’s.

Echter, ethische vraagstukken zoals deepfake-misbruik, privacyrisico’s en bias in AI-modellen
moeten zorgvuldig worden aangepakt. Regelgeving en richtlijnen spelen hierin een cruciale rol.

Toekomstige Ontwikkelingen

De toekomst van Al in video omvat verdere verfijning van generatieve modellen, verbeterde real-
time videoanalyse en integratie met augmented reality (AR) en virtual reality (VR). Bovendien
wordt verwacht dat Al-systemen steeds efficiénter en energiezuiniger zullen worden.

Conclusie

AT heeft een transformerende impact op videotechnologie, met geavanceerde mogelijkheden op het
gebied van analyse en contentgeneratie. Ondanks de ethische uitdagingen biedt deze technologie
veelbelovende vooruitzichten voor diverse industrieén. Verdere ontwikkeling en regulering zullen
cruciaal zijn om een verantwoorde en innovatieve toepassing van Al in videoproductie te

waarborgen.

Referenties
(Een lijst met academische artikelen en industriéle rapporten over Al in videoanalyse en -generatie).
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