
Luis Duque dice que es un guerrero. Un guerrero que se la pasa solucionando 
problemas por todas partes. Un guerrero con los códigos que esto implica. Le 
gusta hacer que las cosas pasen. No tiene muchos amigos, de quienes solo 
espera,   lo recuerden  como un buen tipo, que por lo general, hacía lo que 
tenía que hacer…  Le encanta la gente que sonríe, aunque los suyos creen que 
es malgeniado. Detesta a quienes siempre creen tener la razón. Trata de 
perdonar a quien le hace mal, pero nunca olvida su nombre. Heredó de su 
negro la lealtad y la gratitud como cualidades inexorables.   Prefiere un no 
tajante, a un si a medias. Es un melómano empedernido. Ahora le gusta más el 
café que la coca cola, tanto como el tequila. Cree en Dios y es hincha de su 
negra la guadalupana. Esta convencido que la vida hay que vivirla 
intensamente con responsabilidades. Le gusta el aire acondicionado. Le 
gustan los caballos. Le gustan las historias de Guido Orefice, Vito Corleone, 
William Wallace y Máximo Décimo Meridio.  No come vegetales y no toma 
leche. Se desestresa armando legos. Es hincha del Deportivo Pereira. Es un 
buen trasnochador. Lo parió la mejor conspiradora que conoce. Decidió vivir toda su vida al lado de Sandra, 
quien le enseñó a bailar salsa. Y ama inmensamente a Salomé y a Samuel, de quienes espera, vuelen tan alto 
como puedan…  
Ahhh y en los últimos 13 años ha estado #guerreando en múltiples campañas en Argentina, Colombia, Costa 
Rica, Ecuador, El Salvador, Guatemala, Honduras, México, Panamá, Perú, República Dominicana y Venezuela, 
donde se destacan 15 campañas presidenciales. 

luisduque

@LD_DUqUE@LD_DUqUE



en la Bella Villa del Valle de Aburrá, 
 a 137 días de las elecciones parlamentarias 

y a 214 días de la primera vuelta presidencial 

(gracias a Carlos Andrés Pérez, uno de los tipos 
 colombianos que más respeto en este oficio)

GANAR
dreamteampara



hay un 
nuevo 
mundo

#GANAR#



paradigmas
rotos

#GANAR#



nuevos
ciudadanos

#GANAR#



calificación
distinta

#GANAR#



game over
#GANAR#



reality 
show

#GANAR#



TODO CAMBIÓ…  
ENTONCES POR QUÉ 
SEGUIMOS HACIENDO 
LO MISMO???

#GANAR#



“no hay más 
 que una regla:  

 cazar o ser cazado”  
Frank Underwood

#GANAR#



DEFINA SUS OBJETIVOS:

1. Cuantifique su meta electoral

2. Calendarice sus acciones

3. Estime cuanto le costarán

5. Piénselos, escríbalos, dígalos, hágalos

4. Delegue responsabilidades

#GANAR#



“transforma 
tu batalla 

en cruzada” 
las 33 estrategias 

 de la guerra

#GANAR#



1. Quiénes son mis aliados?

2. Por qué votar por nosotros?

3. Dónde debo dirigir mis esfuerzos?

5. Cómo lograr mayor rentabilidad?

4. Qué voy a decir?

IDENTIFIQUE:

#GANAR#



los campeones olímpicos 
 se preparan 4 años,  

para una competencia 
 de 10 segundos.

#GANAR#



PREPÁRESE:

1. Resuelva, de qué se trata la elección?

2. Construya un plan

3. Arme y organice un equipo

5. Capacítese y estudie, entrene!

4. Defina, a qué le va apuntar? 

#GANAR#



“SI CONOCES LO QUE 
PASA POR LA MENTE 
DE TUS PACIENTES,  
ENCONTRARÁS LA 

FORMULA PARA QUE 
TE DEBAN LA VIDA” 

DR. HOUSE

#GANAR#



1. Analice estadísticas electorales

2. Conozca dónde está parado

3. Realice estudios de opinión pública

5. Estudie a sus contendores

4. Tenga claras las reglas del juego

INVESTIGUE:

#GANAR#



 “el talento gana 
partidos, pero el 

trabajo en equipo y la 
inteligencia ganan  

campeonatos” 
MICHAEL JORDAN

#GANAR#



ARME UN EQUIPO:

1. Mucha gente haciendo poco

2. La defensa, defiende. La delantera, ataca

3. Equipo sin plan NO funciona

5. Si no se puede evaluar, tiende a no servir 

4. La organización no es democrática

#GANAR#



nadie presente en 
esta charla 

sabe donde fue 
tomada esta foto.

lo que si sabemos, 
es que este Papa,  
cambio la forma 
de comunicar y 

percibir a la 
Iglesia Católica. 

#GANAR#



SEDUZCA CON SU MENSAJE:

1. 5C: Claro, Corto, Creíble, Contundente 
y Contrastante

2. El cómo es muy importante

3. Cuente historias, no información

5. La emotividad, lo es todo!

4. Repítalo una y mil veces

#GANAR#



58 años 
30 en estados unidos 

73 en el mundo 
127 países 

558 productos 
20.000 empleados 

3’000.000 asociados 
10,8 billones de dólares 

AMWAY

#GANAR#



TRABAJE CON ESTRUCTURAS:

1. Tenga cabezas que cortar

2. Priorice zonas

3. Diseñe estructuras piramidales

5. Realice campaña sin candidato

4. Use Tramos cortos de control

#GANAR#



“El ajedrez es un juego 
absolutamente lógico 

que tiene sus leyes 
generales que se 

pueden comprender 
intuitivamente o 

trabajando muchísimo” 
Garri Kaspárov

#GANAR#



OPERE LÓGICAMENTE:

1. Active a los suyos

2. Cautive a los indecisos

3. Conquiste a los independientes

5. Vaya por sus contrarios

4. Persuada a los que nunca votan

#GANAR#



“por qué irse a 
la armada, 

cuando se puede 
ser un pirata?” 

steve jobs

#GANAR#



DIFERÉNCIESE:

1. No haga siempre lo mismo

2. Rompa “las reglas”

3. Hay una nueva comunicación política  

5. Seduzca: Transmita emoción, racionalidad, 
   cuestionamientos, contraste y fuerza

4. Haga una campaña divertida

#GANAR#



likes no son  
votos 

seguidores no son 
militantes 

troles no son 
enemigos

#GANAR#



UN NUEVO CAMPO DE JUEGO

1. El mundo virtual, esta ligado al mundo real 

2. Fugaz, inmediato, segmentado, personalizado

3. Pautar es fundamental  

5. Discurso vs. Memes

4. La viralidad es rentable, si moviliza

#GANAR#



Benjamin Franklin 
se convirtió 

en el político, 
científico e inventor 
 más importante del 

planeta tierra…

#GANAR#



no por tener dinero se gana,

pero sí, por no tener se pierde

#GANAR#



CONSIGA LOS RECURSOS:

1. Presupueste cuánto necesita

2. Identifique quién puede colaborar

3. Elabore un guión del por qué se debe ayudar

5. Tenga el mejor equipo de recolección

4. Programe cuando necesita los recursos

#GANAR#



“Los guerreros 
victoriosos primero 

ganan y después van a 
la guerra, mientras 
que los guerreros 

vencidos primero van a 
la guerra y después 

buscan ganar.” 
SUN TZU

#GANAR#



MANEJE SUS TIEMPOS:

1. Hágase conocer

2. Posiciónese con máximo 3 temas

3. Presente su propuesta

5. Muéstrese ganador y pida el voto

4. Plantee una contienda de constrastes

#GANAR#



“la ofensa que se haga 
al hombre debe ser tal,  
que le resulte imposible 

vengarse” 
Nicolás Maquiavelo

#GANAR#



LAS CAMPAÑA NEGATIVAS:

1. Diciendo verdades

2. Que no te vean venir

3. Imposibilidad de reaccionar

5. Si no se vuelve viral, no funciona

4. Contundentes

#GANAR#



“ESTO NO SE ACABA,  
HASTA QUE SE 

ACABA…” 

#GANAR#



EL DÍA DE LA ELECCIÓN:

1. Trabaje con un sistema de información

2. Tenga un plan de activismo y promoción

3. Sea insistente en la movilización

5. Cuide los votos

4. Fiscalice todo el proceso electoral

#GANAR#



“QUE EL PAYASO SE RÍA, 
NO SIGNIFICA QUE SEA 

AMIGO TUYO”  

#GANAR#



audite, audite, audite:

1. Las estructuras políticas

2. La inversión publicitaria 

3. El proceso de movilización

5. Los aportantes

4. El conteo de votos

#GANAR#



“el peor error es volvernos 
predecibles, confiarnos,  

despilfarrar los recursos, 
ser indisciplinados, no ver el 

escenario de manera integral 
y no usar todo cuanto esté a 

nuestro alcance para ganar”

#GANAR#



PARA LOS ASESORES:

1. Metodología, creatividad y disciplina

2. Antes de empezar, conozca el final  

3. La victoria es para los que se preparan 

5. Ni tan malo que no seas potable,  
     ni tan bueno que te vuelvas indiferente

4. Use todo lo que pueda, dentro de la ley

#GANAR#



#GANAR#



#GANAR#



AUTENTICIDAD

#GANAR#



DESAPRENDER

#GANAR#



ENFOQUEOOO

#GANAR#



#GANAR#



DISCIPLINA 

#GANAR#



adaptación 
#GANAR#



ACTITUD

#GANAR#



#GANAR#



luisduque

info@LDuque.com www.lduque.comwww.lduque.cominfo@LDuque.com

#guerreando#guerreando@LD_DUqUE@LD_DUqUE


