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Exercices corriges sur les bascules et compteurs pdf

Exercices corrigés sur les bascules et compteurs pdf.

Considérez la bascule D déclenchée par front positif illustrée a la figure . Complétez le chronogramme . Correction 01 ================================================================= Considérons la bascule T dont le circuit logique et le symbole sont donnés a la figure : Déterminer les équations
caractéristiques de ce verrou.? Correction 02: bascule T ================================================================= Analysez et construisez la table de vérité pour la bascule illustrée a la figure : Correction 03: Bascule D avec entrée d'activation L'équation caractéristique de la bascule D avec entrée de
validation est donnée par : Table de vérité de la bascule D avec entrée d'activation: ================================================================= La figure montre une bascule JK déclenchée par front positif. Complétez le chronogramme. Correction 04: Bascule JK déclenchée par front positif

================================================================= ) La figure montre une bascule JK avec des entrées asynchrones. Complétez le chronogramme.
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Correction 05: Bascule JK avec entrées asynchrones. ================================================================= Pour chaque circuit utilisant deux bascules D, comme représenté sur les figures, compléter le chronogramme correspondant.
Correction 06: Compteurs : corrigés SOLUTION EXERCICE 1 On va utiliser la bascule JK 7476 pour réaliser les compteurs. giwobo.pdf 1. Compteur asynchrone modulo 10 2. Compteurs : corrigés SOLUTION EXERCICE 1 On va utiliser la bascule JK 7476 pour réaliser les compteurs.

1. Compteur asynchrone modulo 10 2. You're Reading a Free Preview Pages 6 to 10 are not shown in this preview. Nous vous offrons le compteur de particules de poussiere. Le compteur de particules de poussiere s'utilise de plus en plus, non seulement pour les mesures dans l'environnement, mais aussi dans les usines et les bureaux pour détecter la
concentration de particules a laquelle sont soumis les travailleurs. Ce compteur de particules de poussiere s'utilise aussi dans la recherche et le développement industriel ou dans le secteur des salles blanches. Le compteur de particules de la série PCE Instruments aspire par exemple une certaine quantité d'air et compte la quantité de particules. Le
compteur de particules PCE-MPC 10 est un analyseur en temps réel avec mémoire et logiciel pour la transmission de données a l'ordinateur. Chaque mesureur travaille selon les reglementations en vigueur et est livré avec un calibrage effectué en usine (certificat de calibrage ISO en option). abhari isagoge pdf Le recalibrage (selon les
caractéristiques du contréle de qualité interne) peut s'effectuer a tout moment en payant la taxe de calibrage. Vous trouverez compteur de particules dans notre flyer PCE Instruments. ici (PDF, 2.3 MB) Vous pouvez acheter ces appareils dans notre boutique en ligne ou vous pouvez aussi nous contacter par mail a ou par téléphone +33 (0) 972 3537
17. You're Reading a Free Preview Pages 7 to 15 are not shown in this preview. Academia.edu uses cookies to personalize content, tailor ads and improve the user experience. By using our site, you agree to our collection of information through the use of cookies. To learn more, view our Privacy Policy. EXERCICE 1: Concevoir un compteur
asynchrone modulo 6. EXERCICE 2: Compteur asynchrone utilisant la bascule D :  a) vérifier que les circuits logiques représentés sur les figures 1(a) et 1(b), ou l'entrée de signal d'horloge, CK, est utilisée comme entrée T, sont équivalents a une bascule T; b) compléter le chronogramme illustré a la figure 1(c); Figure 1  ¢) pour le compteur
asynchrone représenté sur la figure 22(a), compléter le chronogramme de la figure 2(b) et en déduire le modulo. Nous supposerons que le compteur est initialement mis a 0. Figure 2 EXERCICE 3: Le compteur représenté sur la figure 3 est initialement mis a 1 (donc, Q1 Q0 =11). Figure 3- En négligeant les délais de propagation, déterminez la
séquence de comptage apres cing impulsions du signal d'horloge.- Représenter le diagramme d'état du compteur.EXERCICE 4: Circuit asynchrone utilisant deux bascules. Le circuit asynchrone représenté sur la figure 4(a) se compose de deux bascules D et d'une porte NAND.Figure 4- Complétez le chronogramme comme illustré a la figure 4(b). - A
quoi sert ce circuit ? Licence CC BY-NC-ND Dans ce chapitre nous allons encore une fois rentrer dans la mécanique interne de LaTeX. Mais c’est pour la bonne cause. Les compteurs permettent par exemple de gérer la numérotation. Les compteurs Manipuler les compteurs Créer des compteurs Les compteurs Comme nous l’avons dit, les compteurs
nous permettent de gérer tout ce qui possede un numéro (sectionnement, pages, etc.). Les compteurs par défaut De base, il existe donc plusieurs compteurs : Des compteurs pour le sectionnement et la structure du document. partsubsubsectionchapterparagraphsectionsubparagraphsubsectionpage Des compteurs pour les énumérations de
I’environnement enumerate. Deux compteurs pour les notes de bas de page (le compteur mpfootnote correspond au compteur des notes de bas de page dans un environnement minipage). Des compteurs pour la numérotation des flottants. Affichage des compteurs Pour afficher la valeur d'un compteur, nous pouvons utiliser plusieurs commandes qui
prennent en parametre le compteur dont on veut afficher la valeur. \arabic pour des chiffres arabes. \roman pour utiliser des chiffres romains en minuscule.
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\Roman pour des chiffres romains en majuscule.

\alph pour des lettres minuscules. \Alph pour des lettres majuscules. Pour \alph et \Alph, les valeurs des compteurs doivent étre entre 1 et 26 (entre a et z), sinon nous obtiendrons l'’erreur « LaTeX Error: Counter too large ». \section{Section} Section \arabic{section}. \subsection{Sous-section} Section \roman{section}, sous-section
\Roman{subsection}. \section{Section} Section \alph{section}. \subsection{Sous-section} Section \Alph{section}, sous-section \arabic{subsection}. Un autre style de commande, \the (\thesection, \thepage, etc.) permet également d’afficher la valeur du compteur, mais sous une autre forme. Pour voir la différence, reprenons le code précédent mais
en utilisant \the. \section{Section} Section \thesection. \subsection{Sous-section} Section \thesection, sous-section \thesubsection. \section{Section} Section \thesection. \subsection{Sous-section} Section \thesection, sous-section \thesubsection. Et 1a, nous n’obtenons pas « sous-section 1 », mais « sous-section 1.1 » par exemple. En fait, \the affiche la
valeur du compteur avec un formatage choisi au préalable (par exemple section.sous-section. pour \thesubsection).

Par exemple, lorsque nous utilisons la commande \subsection, le compteur de sous-section est incrémenté, le nom et le numéro de la sous-section sont affichés. Donc, en gros, on affiche \thesubsection #1 (#1 étant I’argument de \subsection). Pour bien comprendre cela, regardons ce qu’il se passe dans I’exemple suivant (on note que \thesection vaut
\arabic{section} et que \thesubsection vaut \thesection.\arabic{subsection}). \section{Zeste de Savoir} \subsection{Tutoriels} \subsection{Forums} Avec \section{Zeste de savoir}.

On incrémente le compteur de section: il vaut 1.

SOLUTION EXERCICE 2
Compteur synchrone modulo 2 a base des bascules D
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On affiche \thesection Zeste de Savoir: 1 Zeste de Savoir Avec \subsection{Tutoriels}. On incrémente le compteur de sous-section : il vaut 1. On affiche \thesubsection Tutoriels: 1.1 Tutoriels. Avec \subsection{Forums}. On incrémente le compteur de sous-section : il vaut 2. On affiche \thesubsection Forums: 1.2 Forums. Nous pouvons alors redéfinir
\thesubsection pour modifier le nombre affiché quand on utilise \subsection. \renewcommand{\thesubsection} {[\Alph{section}](\alph{subsection})} \section{Section} Section \arabic{section}. \subsection{Sous-section} Section \roman{section}, sous-section \Roman{subsection}. \section{Section} Section \alph{section}.

Exerciced: Dressez un tableau des états Q1, Q2, et Q3 sur les dix
premiéres périodes d’horloge sachant que les bascules utilisées sont des
bascules D-Latch synchronisées en niveau haut. Les trois bascules sont
initialis¢es avec (Q1,Q2,Q3)=(0,0,0).
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\subsection{Sous-section} Section \Alph{section}, sous-section \arabic{subsection}. Ici, chaque fois que \thesubsection sera utilisé (et donc en particulier avec \subsection), la numérotation obtenue sera formatée en [) avec la section en lettre majuscule et la sous-section en lettre minuscule. Manipuler les compteurs Plusieurs commandes nous
permettent de manipuler les compteurs. Incrémenter un compteur Une des opérations que 1’on réalise le plus souvent est d’incrémenter un compteur (c’est-a-dire de lui ajouter 1). Par exemple, a chaque fois que nous utilisons la commande \section, le compteur de sections est incrémenté avant d’étre affiché. La commande \stepcounter prend en
parametre un compteur et incrémente sa valeur.

\section{Section} On est a la section \arabic{section}, mais j'incrémente le compteur de section \stepcounter{section} et donc on est a la section \arabic{section}. Ici, on incrémente le compteur de section a la main. La prochaine fois qu’on utilisera \section, le compteur sera encore incrémenté, et il y aura un trou dans la numérotation des sections.
Donner une valeur La commande \setcounter prend deux parameétres, le nom du compteur et une valeur a lui donner. Bien siir, la valeur du compteur peut étre négative. \section{Section} On est a la section \arabic{section}, mais je mets le compteur de section a -5 \setcounter{section}{-5} et donc on est a la section \arabic{section}. Cette
commande peut étre utilisée pour remettre un compteur a zéro (par exemple lorsque 1’on change de section, il faut remettre a zéro le compteur de tous les niveaux de titres inférieurs). Ajouter une valeur Nous pouvons également ajouter une valeur a un compteur avec \addtocounter{}{}. \section{Section} On est a la section \arabic{section}, mais je
rajoute 3 au compteur de section \addtocounter{section}{3} et donc on est a la section \arabic{section}.

La encore, la valeur a ajouter n’est pas nécessairement positive. Ainsi, nous pouvons décrémenter un compteur en lui ajoutant la valeur -1 (bien siir, si ¢c’est une opération que 1’on fera souvent, il pourrait étre judicieux de créer une commande pour cette action). Travailler avec les valeurs des compteurs Nous pourrions vouloir utiliser les valeurs des
compteurs. Par exemple, essayons de donner a un compteur la valeur d’un autre compteur. \section{Section} On est a la section \arabic{section}, mais je donne au compteur de section la valeur du compteur de sous-section, et donc on est a la section \setcounter{section} {subsection}\arabic{section}. Et le code précédent ne fonctionne pas. En effet,
\setcounter attend un nombre pour la valeur a donner au compteur, et subsection n’est pas un nombre. La solution a ce probléme est donnée par la commande \value qui prend en parametre un compteur et permet d’obtenir sa vraie valeur, donc un nombre (nous pouvons également utiliser \arabic, mais \value a plus de sens ici). \section{Section} On
est a la section \arabic{section}, mais je donne au compteur de section la valeur du compteur de sous-section, et donc on est a la section \setcounter{section} {\value{subsection} }\arabic{section}. Il est possible de faire des calculs plus compliqués (notamment a I’aide du package calc), mais nous n’en parlerons pas dans ce chapitre. Dépendance de
compteurs Nous pouvons nous rendre compte que certains compteurs dépendent d’autres compteurs, dans le sens ou le compteur cptrl est remis a zéro chaque fois que le compteur cptr2 est incrémenté. C’est par exemple le cas des compteurs de sectionnement. De méme, les compteurs de figure et de table sont remis a zéro a chaque nouveau
chapitre. LaTeX nous permet de gérer les dépendances entre les compteurs a l’aide des commandes \counterwithin et \counterwithout. La premiére permet de lier des compteurs, et la seconde de les délier. Elles prennent en parametre le compteur a lier en premier, et le compteur auquel le lier en deuxiéme.

Par exemple, le compteur des équations est par défaut lié aux chapitres lorsqu’on utilise la classe report. Dans le code qui suit, nous allons le lier au compteur de parties. Le but est alors qu’il ne soit remis a zéro que lorsque 1’on change de parties. 18163193171.pdf \counterwithin{equation} {part} \part{Un} \begin{equation} 1 + 1 = 2.
\end{equation} \begin{equation} 2 + 2 = 4.

\end{equation} \part{Deux} \begin{equation} 1 + 1 = 2. \end{equation} \chapter{Chapitre un} \begin{equation} 1 + 1 = 2. \end{equation} \chapter{Chapitre deux} \begin{equation} 1 + 1 = 2. \end{equation} Ici, nous avons malgré tout un probleme ; si le compteur d’équation est remis a zéro lorsqu’on incrémente le compteur de parties, il I’est
également lorsqu’on incrémente celui des chapitres ! En fait, ce comportement est tout a fait normal. Nous avons lié le compteur d’équations au compteur de parties, mais nous ne 1’avons pas délié au compteur de chapitres. sultan mahmud ii pdf Pour avoir le résultat voulu, il nous faut donc faire ceci. \counterwithout{equation}{chapter}
\counterwithin{equation} {part} Nous pouvons de plus remarquer que la numérotation a changé. Ainsi, la numérotation obtenue pour les équations est devenue .. En fait, \counterwithin et \counterwithout changent la numérotation du compteur qu’on lie ou délie. Avec \counterwithin{}{}, \the devient \the.\arabic{cptrl} (c’est une numérotation que
I’on devrait a priori vouloir, si l’on lie deux compteurs ensemble).

Avec \counterwithout{}{}, \the devient \arabic{cptrl} (on peut voir cela comme une remise a zéro de l'affichage du compteur). Pour ne pas avoir de modifications des commandes d’affichage de compteur, il nous suffit d’utiliser les versions étoilées de \counterwithin et de \counterwithout. Nous obtenons alors ce code. \counterwithout*{equation}
{chapter} \counterwithin*{equation} {part} \part{Un} \begin{equation} 1 + 1 = 2. \end{equation} \begin{equation} 2 + 2 = 4. \end{equation} \part{Deux} \begin{equation} 1 + 1 = 2.

\end{equation} \chapter{Chapitre un} \begin{equation} 1 + 1 = 2. \end{equation} \chapter{Chapitre deux} \begin{equation} 1 + 1 = 2. \end{equation} Ici, nous avons finalement le résultat souhaité, la numérotation des équations est remise a zéro a chaque nouvelle partie (et pas a chaque nouveau chapitre), mais I’affichage est inchangé et reste
de la forme .. La remise a zéro n’a lieu que lors de I'incrémentation ; elle n’a pas lieu lorsque nous modifions le compteur avec \setcounter ou \addtocounter. Créer des compteurs La création de compteurs se fait avec la commande ewcounter. Elle prend en parameétre le nom du compteur a créer et nous pouvons également lui donner en option un
compteur cptr auquel lier le compteur que I'on crée (notre compteur sera alors remis a zéro a chaque fois que cptr sera incrémenté). que es un taller de lapidarios en la sequnda guerra mundial

ewcounter{compteur} ewcounter{compteurLie}[section] Le compteur « compteur » vaut \arabic{compteur} et compteurLie vaut \arabic{compteurLie}. \stepcounter{compteur} \stepcounter{compteurLie} \stepcounter{compteurLie} Le compteur « compteur » vaut \arabic{compteur} et compteurLie vaut \arabic{compteurLie}. \section{Nouvelle}
Le compteur « compteur » vaut \arabic{compteur} et compteurLie vaut \arabic{compteurLie}. 55975754386.pdf Lorsque nous faisons ewcounter{}, la commande associée \the est automatiquement créée et vaut \arabic{}. En particulier, nous pourrions nous attendre a ce qu’elle donne \arabic{ }.\arabic{} si a été créé avec ewcounter{ }[stem-
changing verbs spanish worksheet answer key Par exemple, la commande \section incrémente section et affiche le numéro et le nom de la section courante.

C’est plutot une bonne idée. Cela nous permet d’utiliser facilement le compteur (et de le cacher), et nous donne une commande sémantique pour faire le travail voulu : c’est plus simple d’utiliser \section que d’afficher \thesection suivi du nom voulu pour la section. Ainsi, trois choses peuvent étre faites. Création du compteur counter. myanmar grade
10 biology textbook pdf Redéfinition de \thecounter si nécessaire. Création d’'une commande \counter (ou d’un environnement counter, pensons a figure par exemple) associée. Prenons un petit exemple pratique. Nous allons créer une commande de sectionnement \fiche au-dessus de \section. La numérotation des sections restera cependant continue a
travers les fiches (le compteur des sections ne sera pas remis a zéro a chaque nouvelle fiche) méme si I'affichage devra contenir le numéro de la fiche. ewcounter{fiche} \renewcommand\thefiche{\Roman{fiche}} ewcommand{\fiche}[11{ \stepcounter{fiche} \begin{center} \Huge \bfseries Fiche \thefiche{} : #1 \end{center} }
\renewcommand\thesection {\thefiche.\arabic{section}} Qu’on utilise dans cet exemple. \fiche{Les compteurs en LaTeX} \section{...} \section{...} \section{...} \fiche{Les tableaux en LaTeX} \section{...} \section{...} \section{...} Références a nos compteurs Nous pouvons placer des étiquettes apres avoir incrémenté un compteur, et nous pourrons
alors y faire référence. Cependant, pour profiter de ce systeéme, il nous faut utiliser la commande \refstepcounter a la place de \stepcounter. minecraft maps 1. 12 2 zombie apocalypse Essayons alors ce code. \fiche{Les compteurs en LaTeX} \section{...} \section{...} \section{...} \fiche{Les tableaux en LaTeX} \label{fiche:tableau} \section{...}
\section{...} \section{...} La fiche \ref{fiche:tableau}. Avec \stepcounter, nous obtenons « La fiche 1.3 » (le dernier compteur qui a été incrémenté avant le \label, et donc auquel I’étiquette sera rattachée, est celui de la derniere section). En modifiant \fiche pour y placer \refstepcounter a la place de \stepcounter, nous obtenons le résultat voulu, a
savoir « La fiche I ». Ce chapitre nous permet de gérer les compteurs de LaTeX. Bien siir, nous aurons rarement a les gérer totalement a la main (par exemple, si nous créons un compteur, nous passerons plutét par une commande qui incrémente le compteur et fait d’autres opérations si nécessaire). Nous savons également comment modifier les
numérotations de LaTeX en redéfinissant \the et en modifiant les dépendances entre compteurs.
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