La Frimousse,
Joujoutheque
d’Hochelaga-Maisonneuve

lnventaire jeux

Défis particuliers



Jeux classifiés par le systeme ESAR

Reconnu et validé dans plus de 31 pays, le systeme ESAR
permet |'analyse et la classification objective des jeux et
des jouets. Base sur des recherches scientifiques et
s'appuyant sur la pratique des professionnels du jeu,
ESAR a su s'implanter solidement en Europe, en
Ameérique du Nord, en Amérique du Sud, en Afrique et
en Asie.

Cette classification a la fois simple et compléte
regroupe tous les jouets et tous les jeux de sociéte, de
I'enfance aux jeux pour les ainés. Le systeme ESAR vise a
repondre au besoin de se doter d'un outil facilitant
I'analyse, la classification et le croisement ou repérage
des donnees (informatisees ou pas) en tenant compte a
la fois du développement de l'intelligence, de la
motricité, du langage, de la socialisation et de
I'affectivité. Il propose également un aménagement des

espaces ludiques selon cette perspective.

Que signifie ESAR ?
E: Exercice
S: Symbolique
A: Assemblage
R: Regles



Jeux de défis particuliers

Jeu qui consiste a développer de facon
spécifique certains aspects physiques,
cognitifs et affectifs d’'une personne.

Sous-catégories

Jeu de concentration
Jeu de communication
Jeu de langage
Jeu de motricité fine

Jeu de manipulation sensorielle



Anneaux plastiques

~|lan+

Bafouiller

8 ans+

Balles Rubbabu

1an+

Balles Rubbabu

1an+

® | Balles Rubbabu

1an+

Balles texture

1an+



BBQ Blitz

4ans+

Bibittes alors!

4 ans+

' J| Casse-téte animaux texture

2 ans+

Devine ce que je mime

5ans+

Fontacolor baby

FantaColor

Baby '

=

18 mois+




Junior

@ @ Fontacolor junior
Fantamg

Formes a lacer

3 ans+

Wooden Beat Family Dress-Up Puzzle
helps teach hand-eye coordination, as well

s matching and fine motor skills; encourages
imaginative and independent play.




Hide-N-go Moo

2 ans+

What’s
Inside?

A surprising way
to learn big
and ittle.

K002 8 |nfinite loop

§ Dimension:
B 34X21X4.5om (LXWXH)
3 ans+
A fun ball game
for improving
dexterity and
reflex
development.

NIVEAU 1
J’APPRENDS
Japprends I'langlais 1

3 ans+

NIVEAU 2
J’APPRENDS

Japprends I'anglais 2

3 ans+




JUAPPRENDS Japprends I'anglais 3

3ans+

NIVEAU a4
J? APPRENDS

J’apprends I'anglais 4

3 ans+

€ T e 0 | Jeu de mémoire émotions
Ty NI A

merNe 3/,‘43"’ I 13 ans+

Wlb:lkn::ﬁ‘nu‘nmlmlne m0t|o : !

_

Le mur de Pise

7 ans+

Les voitures

1an+
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Magnetic picture maker

4 ans+

Magnetino shapes

4 ans+

Mental blok

5 ans+

block-hui\d'mg

rnake-youthink game*

A b,ain.boosﬁng s



o e,
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Hejgtie

) | Mimes et singeries

S 7 ans+

Mini motors

3 ans+




Mont a mots picto

3 ans+

_ =
A denouveaux sommets
rlesimages et lesimots LY

Mont a mots singeries

5ans+

Nomme-moi...

6 ans+

o

Des heures de PIAISH
pour tous ceux

qui aiment s’exprimer,

DECSUVIRile ]

et dire les choses «

Ourson a habiller

3 ans+

»




Perplexus original

8ans+

e I' “\__J Planche a loquets
L

o Ij 3 ans+




Puzzle 3D bois

2 ans+

Rainbow peg play

2 ans+

Ruff’s jouse tactile

3 ans+

Chaque mot COMPTE! ==

Sy .\l NEs
Une grille amusante

de mots et d’images! 5 a n S+

Scrable jeunes




Séquences de formes

3 ans+

F R
”r:t 2 vs‘.“’(
Py~ = VSR
i SNEAKY, SNACKY < g9¥2 .
. + 77
quirrel s Squirrel Game
S G}\ME! e

3 ans+

Tableau magnétique cirque

magne I
tableau magnetique
Zen-1 en bois




=4 W Tactilo loto
— .s Tactilo

3 ans+

Tic Tac Boom junior




THE
QUICK STACKING WORD
GAME

LE
JEU DE MOTS EMPILABLES

Vis et boulons

2 ans+

Vocabulon junior

6 ans+

Weight cyclinders

3 ans+

LY BB |

weugh‘l‘ cylmders ;



