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Inventaire jeux                        

symboliques 





L'acronyme E.S.A.R. est composé des premières lettres 
des quatre types de jeux et sert à mémoriser l'évolution 
des formes de jeux dans l'ordre où elles sont acquises.  

 

Jeu Symbolique 
Jeu permettant de faire-semblant, d’imiter les objets et 
les autres, de jouer des rôles, de créer des scénarios, de 

représenter la réalité au moyen d’images ou de                    
symboles.  

 
Sous-catégories : 

Jeu de rôle 
jeu de mise en scène 

jeu de production graphique à deux dimensions 
jeu de production à trois dimensions 

jeu de simulation virtuel 



Inventaire jeux symbolique 

 

Animaux de la jungle  

1an + 

 

Atelier  

1 an+ 

 

 

 

Autobus1  

6mois+ 

 

Autobus2  

 1an + 

 

Bateau pirate  

2 ans+ 

 

 

 

Blablabla 

 7ans+ 

 

 

Bolide  

2ans+ 

 



Camion mauve  

1 an+ 

 

 

 

Camion pompier  

6 mois+ 

 

 

Camion recyclage  

6mois+ 

 

 

Chapeaux divers 

 1 an+ 

 

Cuisinette  

2 ans+ 

 

 

Ensemble préhistorique 

 1 an+ 

 

 

Fermette  

1 an+ 



Formes en bois à lacer  

3 ans+ 

 

 

Garage  

1 an+ 

 

 

 

 

Grimaces  

6 ans+ 

 

 

Histoire pour jouer  

3 ans+ 

 

 

 

Invente moi une histoire  

4 ans+ 

 

 

 

Joey 

 3 ans+ 

 



Julia  

3 ans+ 

 

 

 

 

Les trios histoire de jouets  

4 ans+ 

 

 

Letter’s  go  

7 ans+ 

 

 

MimocrirQ  

4 ans+ 

 

 

 

Ourson bois  

3 ans+ 

 

 

 

 

Pelle mécanique 

 2 ans+ 



Piano  

6 mois + 

 

 

Playmobil médiéval  

5 ans+ 

 

 

Pouet! Pouet! 

5 ans+ 

 

 

 

Smartgame  

4 ans+ 

 

 

Snap N style Erika 

3 ans + 

 

 

 

 

Snap N style Gabriela  

3 ans+ 



 

Tapis de jeux  

2 ans + 

 

 

Tapis de voitures  

2 ans+ 

 

 

 

 

Téléphone  

6 mois + 

 

 

Trousse d’outils  

2 ans + 

 

 

 

Vaisseau Stars Wars  

4 ans+ 

 

 

Véhicules bois  

1 an + 

 

 


