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INTRODUGCION:

El presente manual esta disefado para alumnos de preparatoria con el objetivo de brindar los
conocimientos necesarios para obtener un pensamiento l6gico matematico, aplicando las estrategias
y tacticas que rigen el noble juego ciencia.

Este manual elaborado por un servidor, esta basado en el cumulo de 15 afios de experiencia en la
docencia y entrenamiento ajedrecistico, que ha permito llevar a nifos y jévenes al mas alto nivel
competitivo.

Quien tome este manual en sus manos y disfrute de los temas que en él se han plasmado,
quedara asombrado del maravilloso juego; que por su estudio y complejidad es una
ciencia, quién busca la victoria y nunca se rinde le llama deporte, a quienes producen
belleza en el tablero como el pintor sobre el lienzo lo conocen como un arte.

Yo solo te digo que el ajedrez es considerado como la gimnasia de la inteligencia y jugada
a jugada aprenderas a pensar para actuar, competir y estudiar.

Mucho éxito en esta nueva aventura.

Rafael Alvarez Navarro
Entrenador Internacional de Ajedrez
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El ajedrez se divide en 3 etapas asi como la
vida que al inicio eres un nifio posteriormente un
adulto y finalizamos siendo unos ancianos.

El ajedrez tiene 3 etapas apertura, medio juego y
final en ellas se plasman ideas y planes diferentes
cada una es importante y se requiere mucha
concentracion para entenderlas.

A continuacién te muestro 3 ejemplos de cada fase:

. Actividad |

Actividad coloca los diagramas en tu tablero y lee lo que dice cada uno, trata de comprender
las ideas de cada uno de ellos.
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a b cde f gh a b cde f gh
Como puedes ver este es un ejemplo de la Como puedes ver este es el medio juego, las
apertura que son los primeros movimientos vy blancas han terminado su apertura han liberado
su objetivo es dominar el centro, desarrollar las sus piezas, aseguraron a su rey, dominan el centro
piezas y asegurar al rey. y ahora se preparan para atacar.
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Reto

¢ Qué fase del juego es?

-

A

Ahora se observa el final que es cuando quedan
pocas piezas en el tablero,el objetivo es coronar
un peon.

Observa los siguientes diagramas y menciona a que etapa de
las 3 que vimos se parecen.
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¢ Qué fase del juego es? ¢ Qué fase del juego es?




La apertura.

Es el inicio de la partida, el objetivo principal es el desarrollo de las piezas |lo antes posible siempre hacia
el centro que son las casillas e4, d4, e5 y d5 ocupandolo o dominandolo a distancia, asegurar al rey con
el enroque. Es muy importante esta etapa de la partida porque marcara el rumbo de los acontecimientos,
un buen planteamiento de las piezas desde el inicio te daran una ventaja que podras imponer jugada a
jugada y evitara que pierdas en los primeros movimientos.

En el siguiente diagrama se observa como ambos jugadores ya terminaron su apertura y que los dos
ocupan o dominan el centro con sus piezas o peones.
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Consejo:

Si el adversario te deja ocupar el centro, ocupalo con la mayor
cantidad de piezas o peones sobre todo los peones e4 y d4 para
que restrinjas al adversario por tu ventaja de espacio.
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A continuacién se muestran algunas aperturas ve los esquemas en el tablero y repasa los
planes e ideas de cada una.

La apertura espanola es la reina de las aperturas,
muchos campeones mundiales la utilizaron como
su arma preferida, consiste en atacar el caballo que
defiende el peén en e5.El orden de las jugadas fue
1.e4e5 2.Cf3Cc6 3.Ab5.
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Medio juego.

Es la segunda etapa de una partida de ajedrez, el objetivo una vez desarrolladas todas las piezas hacia
el centro y haber enrocado al rey, es tener un plan que se adecue al planteamiento realizado.

En la posiciéon del diagrama se puede observar a ambos jugadores con planes distintos. Las piezas
blancas trasladan sus piezas al lado donde se encuentra el rey, mientras que las piezas negras expanden
su ventaja de espacio con sus peones en el flanco de dama, para gozar de mayor territorio y movilidad
en ese sector.

En el medio juego se utilizan dos elementos fundamentales, latactica
y la estrategia cada una con sus particularidades muy diferentes.

La tactica podemos definirla como el elemento necesario para
aprovechar las debilidades tacticas del adversario, como son
rey expuesto, piezas sin protecciéon y casillas o lineas claves
desprotegidas. En este elemento es importantisimo el céalculo de
variantes que no es otra cosa que el adelantar en la mente las
secuencias logicas de jugadas para llegar a un fin.

N W A~ OO O N 00

Mientras tanto la estrategia es el elemento que se encarga de
a b cde f gh evaluar la posicion y encontrar un plan de acuerdo a lo evaluado.

Mctividad |

Coloca los diagramas en tu tablero.

Este diagrama nos muestra como podemos mejorar
nuestra tactica agudizando nuestro calculo de
variantes. Trata de resolver el problema sin mover
las piezas esto mejora muchisimo tu calculo de
variantes.

N W M O O N 0

Si no fue posible resolver el problema esta es la
solucién.1.Dh6+Rxh6 2.Axf8++
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a b c de f gh

Esta apertura se llama italiana y consiste en Esta apertura se llama escocesa y pretende
atacar el punto mas débil del tablero que es f7.el atacar el pedn de e5.el orden de las jugadas fue
orden de las jugadas fue 1.e4e5 2.Cf3Cc6 3.Ac4. 1.e4e5 2.Cf3Cc6 3.d4.

La apertura de los 4 caballos es una apertura muy
elastica porque tiene diferentes planes aunque en la
practica se considera muy tranquila y cémoda para
las negras. El orden de este diagrama fue 1.e4e5
2.Cf3Cc6 3.Cc3Cf6.

- N W A~ OO O N

¢ Puedes decir que jugada sigue para llegar a la apertura que se

2&1’0 te pide?

¢ Qué jugada te falta para llegar a la italiana? ¢ Qué jugada te falta para llegar a la italiana?
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De igual manera calcula la combinacion para dar
jaque mate sin mover las piezas si no la encontraste
esta es la solucién. 1...Dxg2+ 2.Axg2 Td1+

N W M~ O O N 00

Ee’rm’r@gm.

En el diagrama observamos una posicion muy popular en el ajedrez
se conoce como la defensa siciliana variante del dragon y las
blancas para matar al dragén utilizaron el ataque yugoslavo, el plan
para ambos jugadores se puede encontrar al observar la posicion.

N W A 00 O N 0

Después de observar el diagrama nos damos cuenta que ambos
reyes estan enrocados en flancos opuestos, uno corto y otro largo,
ambos tienen que lanzar sus peones o piezas para destruir el
enroque adversario, a esto se le llama carrera de ataques mutuos.

El plan del blanco es abrir la columna de ha como de lugar y cambiar los alfiles negros para crear
debilidades en el enroque adversario, el plan de las negras es invadir con sus piezas el flanco de dama
a través de la columna ¢ con la ayuda del caballo, la torre, la dama y su alfil de g7 que apunta hacia el
enroque rival.

Como puedes ver la posicion de las piezas determinara el plan.
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A continuacion se te muestran dos situaciones de medio juego
2&1,0 resuelve lo que se te pide colocando en tu tablero los diagramas.
sin mover las piezas busca la respuesta.

Reto tactico busca el mate en 3 jugadas para
blancas recuerda inténtalo sin mover las piezas.

— N W A OO0 O~ N @

Observa el diagrama y traza mentalmente tu
plan para atacar con ambas piezas.
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El Final

Es la ultima fase de una partida de ajedrez donde quedan pocas piezas en el tablero y el objetivo
principal es coronar un Pedn en una pieza de mayor valor principalmente una dama. En esta etapa del
juego el rey adquiere un valor importante similar a la actividad de una torre.

En el siguiente diagrama se observa un final de partida el

rey blanco esta luchando contra el rey negro, obligandolo a w

abandonar la casilla d8; donde se promocionara el pedn por una

dama o una torre. ¢
2
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':! I Actividad \

Mira el siguiente diagrama y reproduce las jugadas para ganar los siguientes finales.

8 w0 8
7 7
6 6 w
5 “ 5
4 4 A A
3 A 3
2 2 “
1 1
a b c de f gh a b cde f gh
1. Re6 Rf8 2.e4 Re8 3.e5 Rd8 4.Rf7 1. Rc5 2.e5 Rxc4 3.e6 Rd5 4.e7
Rd7 5.e6+ Rd8 6.e7+ Rd7 7.e8D+ Rd6 5.e8D coronando.
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Con tus companieros resuelve los siguientes finales hasta coronar
2&1,0 tu pedn, tu compafero tiene que hacer las jugadas mas fuertes
con negras para que no puedas coronar. ;Lo podras lograr?

Juegan blancas has las jugadas necesarias para coronar.

N W M 00 O N 00

Juegan blancas encuentra un plan para coronar.
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- Laimportancia de la apertura.

La apertura como ya habiamos comentado es una lucha por las casillas centrales e4, €5, d4 y d5.

¢ Por qué tanta insistencia por el centro?
Quien domina el centro domina el juego debido a que en este 8
sector las piezas tienen mayor movilidad. 7
El diagrama siguiente muestra la importancia de este concepto. e
Ejercicio: con una x marca las alternativas que tiene el caballo >
para moverse. 4
3
2
1
a b cde f gh
Marca con wuna Xx las Marca con una x las
posibilidades que tiene el posibilidades que tiene
caballo para moverse. el alfil para moverse.
8 @ 8 ©
7 7
6 6
5 5
4 4 o8
3 Q 3
2 2
1 ) 1 )
a b cde f gh a b cde f gh
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Como te has dado cuenta las piezas en ajedrez valen por lo
que hacen, con poca actividad su valor real disminuye, es por

291—0 €s0 que las piezas colocadas en el centro valen mas que las
que se encuentran en el borde del tablero.

Mira y juzga la posicidon ¢Quién goza de la mayor
cantidad de casillas en el centro

Para tener la respuesta cuenta cuantas alternativas
tienen para mover las blancas y las negras.

N W M OO O N

Blancas 1

Negras a b c de f gh
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Aprendamos Ajedrez...

La guia de ajedrez para preparatoria es la culminacién de un innumerable
desarrollo de la inteligencia en todos los alumnos que han llevado los manuales
anteriores, ahora tu vision es més aguda para el ataque, ya no juegas tan répido como
antes y te has dado cuenta que el ajedrez se juega con la mente y no con las manos.

Ahora, en esta nueva etapa tus conocimientos se enfocardn més a la parte
técnica del juego, aprenderés a evaluar una pPosicion para saber quién estd mejor y
encontrarés el mejor plan de acuerdo a la informacién gue te arroje tl evaluacién.

Los retos técticos ahora son més y la diversién se incrementa con algunos
temas que desconocias como es la apertura, la importancia del centro, la tactica y la
estrategia que te hardn un jugador més completo para las competencias en las que

participes.

Pero lo més importante es tu capacidad mental para resolver problemas, la
concentracién y el anélisis; que te hardn tomar las mejores decisiones en las
diferentes situaciones que se presenten en tu vida diaria.

El ajedrez como te has dado cuenta fomenta valores para ser mejores
personas en la sociedad ,por la naturaleza del juego que te hace pensar movida a
movida, en el crecimiento personal buscando la excelencia dia a dia.

Con este manual me despido y te agradezco todos los mementos gratos
que pase contigo, te deseo lo mejor en tu camino hacia el triunfo y sobre todas las
cosas confia en las ensefanzas de la vida, como una partida de ajedrez.

No perdemos més bien aprendemos por el sendero de la experiencia
luchando para afrontar los obstéculos que nos lleven a nuestras metas. Recuerda las
ensefanzas de los grandes jugadores de la historia, ellos alguna vez fueron principi-
antes, t( plan puede cambiar pero tu meta nunca iVe por el jague mate y diviértetel

Educhessy

El juego es pensar...






