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Tracar graficos

Os conceitos sobre fungdes e derivadas permitem estudar o comportamento de um
modelo, mesmo que ndo se disponha de ferramentas computacionais. Utilizando-se desses
conceitos é possivel tracar, a mdo, um grafico preciso de uma funcdo mais elaborada. A
metodologia para tracar um grafico pode ser resumida em oito passos como descritos a seguir.

Metodologia para tragar graficos
A- Dominio: Determinar D € R (atenc¢do para fungdes racionais e raizes);
B- Interceptos: Pontos em que a curva corta o eixo y (x=0) e o eixo x (y=0)

C- Simetria
Sef(—=x)=f(x) V x€D: féparesimétricapeloeixoy;
Sef(—x)=—f(x) V x€D: féimparesimétrica pela origem;
Sef(x+p)=f(x) V x€D e p>0: f é periddica de periodo p.

D- Assintotas
(i) Horizontais
Se: limy,_o f(x) =L ou limy_,,, f(x) =L entdo:y = L é uma assintota horizontal
(ii) Verticais
Areta x = a é uma assintota vertical se pelo menos uma das afirmativas for verdadeira:
lim,_,+ f(x) =00 ou lim,,,-f(x) =00
lim,_,+ f(x) = =0 ou limy .- f(x) = —00

E- Intervalos de crescimento e decrescimento: Encontrar onde f' < 0 ou f' > 0.

F- Valores de maximo e minimo locais: Encontrar pontos criticos (x.):
f'(x.) = 0 (teste da primeira derivada) f"'(x.) # 0 (teste da segunda derivada)

{f’(xc) >0 V x<x,
f'(x,) <0 V x>x,

to. de mxi {f”(xc) > 0 minimo local
pto. de maximo

f"(x.) < 0 maximo local

"x,) <0 Vx<x
{f( ) ¢ pto. de minimo

f'(x)) >0 V x> x,

G- Concavidade e ponto de inflexao

. . O ponto de inflexao ocorre quando
f"(x) >0 coéncavap/cima P _ a _
a derivada segunda muda de sinal em

Calcular f"(x) {
x = b (raizde f" (x)).

f"(x) <0 concava p/ baixo

H- Esbogo do grafico: Com os dados dos itens A até G tracar o grafico da funcao.
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