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INTRODUCAO

O Manual oficial de Regras e Regulamentos da Hip Hop International contém os requisitos para a
participacao, inscricdo, procedimentos padrdes assim como as regras e regulamentos para competir no
World Hip Hop Dance Championship realizado pela Hip Hop International (HHI) e suas afiliadas nos EUA e
no mundo.

O “Hip Hop Dance Championship”, pela Hip Hop International, sdo eventos competitivos de danca que
oferecem oportunidades para mostrar a arte e a técnica do hip hop e outros estilos/formas de arte de
dancas originadas nas ruas e em clubes a nivel nacional e internacional com a chance de exposicao na
televisdo e meios de comunicacdo com prestigio nacional e com o titulo de campe&o mundial (World
Champion). As crews apresentam seus trabalhos mais recentes de “Skill” e “Performance” em uma
apresentacdo coreografada. Criatividade, carisma e liberdade artistica sdo sempre incentivados desde que
a integridade, 0 bom senso e a seguranca hdo sejam comprometidos.

Nao h& uma definicdo para descrever o hip hop dance. Hip hop dance é uma fuséo de diversos
estilos/formas de arte, de dancas e interpretagdes culturais que capturam o olhar, atitude, postura, musica
e elementos do ambiente urbano. O hip hop dance esta em constante evolucao e redefinindo-se a cada
nova geracao de “dancers” a medida que a HHI continua se atualizando com as tendéncias na medida em
gue elas evoluem.

A pontuacdo mais alta em uma coreografia, de acordo com a Hip Hop International, contém uma variedade
de estilos/formas de arte, carisma, movimentos de “assinatura”, musica envolvente e uma demonstracao
continua e ininterrupta de movimentag&o corporal (cabeca aos pés) dancante sem exceder em
movimentos que caracterizam as ginasticas, cheerleaders, acrobacias ou movimentos extremamente
perigosos.

SOBRE A HIP HOP INTERNATIONAL (HHI)

A Hip Hop International fundada e sediada em 2002 na cidade de Los Angeles, EUA, é a produtora de
diversas producgfes de competicdes de dangas, batalhas e workshops televisionados e transmitidos ao
vivo. Entre eles 0 “MTV’s Randy Jackson presents America’s Best Dance Crew”, o “USA Hip Hop Dance
Championship”, o “World Hip Hop Dance Championship”, o “World Battles” e o “Urban Moves Dance
Workshops”. A Hip Hop International é reconhecida em mais de 100 paises por seus eventos ao vivo, “live
streams” e transmissoes televisionadas ao redor do mundo.

A Hip Hop International é representada por paises oficialmente licenciados de todo o mundo que respeitem
as origens do hip hop e que conduzem, realizam seus eventos e competicdes sob os auspicios
(circunstancias) da Hip Hop International, determinando 0s campeoes nacionais que classificam crews de
dancas e dancers para representar seu pais no World Hip Hop Dance Championship e no World Battles.

Endereco para correspondéncia: Praca da Bandeira, 28 — Centro, Sao Vicente, SP, Brasil,
CEP 11310-030

Telefone: +55 (13) 99792-2010

Email: contato@ hiphopinternationalbrazil.com

Website: www.hiphopinternationalbrazil.com

Facebook: https://www.facebook.com/HHI-Brazil-104914205346553

Instagram: https://www.instagram.com/hiphopinternationalbrazil

Nota: As informag¢des contidas neste livro de Regras e Regulamentos séo traduzidas do documento oficial emitido pela
Hip Hop International e sdo validos também para competicdes dentro do territdrio brasileiro.
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CRITERIOS DE INScRIGAO, EBIGIBIBIBABE £ roLITICAS

Todos os participantes devem respeitar as regras e elegibilidade da HHI. Participantes que participarem de
gualquer evento nacional e/ou continental/mundial de uma afiliada da HHI s@o responsaveis por
fornecerem informagdes pessoais atualizadas e documentos oficiais atualizados comprovando sua
nacionalidade e data de nascimento.

EXIGENCIA DE NACIONALIDADE

1. Cada integrante deve ser cidadao/nativo ou possuir o visto de residéncia.

2. A prova de nacionalidade ou residéncia deve ser validada antes de cada competi¢éo pelo organizador
do evento.

3. Um integrante da crew que declarar-se residente deve residir no pais por um periodo minimo de seis (6)
meses e deve ser capaz de fornecer uma documentacao oficial para comprovar tal declaracéo.

4. Um integrante ndo pode competir por mais de dois (2) paises dentro de trés (3) anos consecutivos.

5. Um integrante ndo pode representar dois (2) paises ho mesmo evento e/ou ho mesmo ano.

Obs. O ndo fornecimento de um documento que comprove,
desqualificagdo, suspensao e/ou

outras penalidades severas consideradas necessarias pela HHI e HHIBrazil.

NUMERO E SELECAO DE CREWS PARA O WORLD HIP HOP DANCE
CHAMPIONSHIP

Todos os eventos devem ser realizados usando as Regras e Regulamentos da Hip Hop International. As
Crews participam do World Hip Hop Dance Championship por um dos seguintes motivos: a) classificacdo
nos eventos nacionais que seu pais, licenciado pela Hip Hop International, realizou; b) selecionados por
uma filial nacional da HHI quando uma classificagdo nacional ndo ocorre e/ou c) por um convite especial
emitido pela HHI. Cada pais podera classificar até trés (3) crews em cada categoria (Junior, Varsity, Adult,
MiniCrew, e MegaCrew) para competir no World Hip Hop Dance Championship.

No caso de uma ou todas as crews que se classificaram em seu pais, por qualquer razao, nao puderem
representé-lo no World Hip Hop Dance Championship entéo a proxima crew (de acordo com a colocacao
nacional) podera ser convocada pela filiada da HHI no pais para representar o seu pais. Em uma situacéo
onde ndo ha nenhuma crew para representar o Brasil, o diretor da HHIBrazil podera convidar qualquer
crew para competir e a mesma deverd aguardar para receber a aprovacao oficial da HHI.

FORMULARIOS E REQUERIMENTOS

1. Os participantes devem preencher e completar todos os formularios. Os formularios devem ser
devolvidos antes do prazo final de inscricdo para o escritorio nacional da afiliada da HHI com as devidas
taxas de inscricdes pagas. Do contrério, o registro podera ser negado.

2. Isencao de responsabilidade: Cada integrante deve assinar e enviar um termo de responsabilidade
antes da competicéo, liberando a HHI, o organizador, os seus agentes, diretores, funcionarios e
patrocinadores da responsabilidade por quaisquer acidentes ou lesdes que ocorram a um integrante da
crew antes, durante ou depois de um evento ou competicdo da HHI e/ou sua afiliada.

3. Direitos de imagem: Todos os integrantes da crew devem assinar o formulério que permita a liberacao
de imagem pela HHI, suas afiliadas, o organizador, agentes e patrocinadores para filmar, registrar e/ou
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gravar a coreografia e participacdo no evento para uso em televisao, cinema, video caseiro, internet, radio,
imprensa, midia, relacdes publicas e etc.

COMPOSICAO DE UMA CREW DE DANGA

CREWS DE 5 A 9 INTEGRANTES (JUNIOR, VARSITY E ADULT)

A crew consiste em um minimo de cinco (5) e um maximo de nove (9) integrantes. Os integrantes de uma
crew podem ser compostos de qualquer combinagéo de género dentro das categorias definidas por idade:

Categoria Junior: Entre sete (7) a doze (12) anos
Categoria Varsity: Entre treze (13) a dezessete (17) anos
Categoria Adult: Acima dos dezoito (18) anos

REQUISTIOS DE IDADE PARA AS CATEGORIAS JUNIOR, VARSITY E ADULT
1. O comprovante de idade de cada participante deve ser validado pelo organizador do evento antes da
competicdo. Cada participante devera apresentar um documento com foto original e oficial emitido pelo
governo (uma carteira de motorista atual, carteira de identidade, uma cépia autenticada ou documento
original da certiddo de nascimento e/ou passaporte) indicando a data de nascimento. Para competicoes
continentais e/ou o mundial seré obrigatério a apresentacdo do passaporte e/ou ainda uma copia
autenticada da certiddo de nascimento.

2. Um maximo de dois (2) integrantes oderdo competir em uma crew em uma categoria
acima de sua idade. Porém, nenhum integrante podera competir em uma categoria abaixo
da sua idade.

3. Um integrante cuja idade cai entre duas categorias no ano da competi¢éo (até 31 de dezembro)
podera competir em ambas as categorias daquele ano. Veja o exemplo:

Exemplo: Um pré-adolescente de 12 anos de idade que fara 13 anos de idade no ano da
competicao (até 31 de dezembro) pode competir na categoria Junior e/ou Varsity. Do mesmo modo, um
adolescente de 17 anos de idade que fara 18 anos de idade no ano da competicao (até 31 de
dezembro) pode competir na categoria Varsity e/ou Adult.

MINICREW DE 3 INTEGRANTES:

A MiniCrew é composta por um total de trés (3) integrantes. A MiniCrew podera ser composta por
integrantes de qualquer combinacdo de idade e género.

MEGACREW DE 10 A 40 INTEGRANTES:

Uma MegaCrew é composta por um minimo de dez (10) a um maximo de quarenta (40) integrantes. A
MegaCrew podera ser composta por integrantes de qualquer combinagéo de idade e género.

LIMITE DE PARTICIPAGAO

1. Um integrante de uma Crew ndo podera competir em mais do que uma (1) Crew por categoria e

comietiiéo.
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SUSPENSAO E DESQUALIFICACAO DE INTEGRANTE

A falsificacdo de informacdes pessoais e/ou documentos de elegibilidade nacional
por um integrante,

fornecidas por uma crew, integrante ou representante da mesma, sera sujeito a desqualificagéo,
suspensao e/ou outras medidas severas consideradas necessarias pela HHI.

NOMES DAS CREW

O nome da crew nao deve ser considerado ofensivo ou obsceno
O organizador do evento tem o direito de recusar um

nome inadequado e solicitar um nome que seja aceitavel para os padrdes da HHI.

FASES DA COMPETICAO

Uma competicdo pode ter uma Unica fase (Final), duas fases (Preliminar e Final) ou trés fases (Preliminar,
Semifinal e Final). O nimero de fases sera determinado pelo organizador do evento com base no nimero
total de crews participantes e o tempo total alocado para a competicdo. O nimero total de crews que irdo

avancar de uma fase para a outra é assim descrito:

PARA DUAS FASES DE COMPETICAO: PRELIMINARES E FINAIS
DA PRELIMINAR PARA A FINAL

1 a 10 crews: A partir de 5 mais o defensor do titulo
11 a 15 crews: A partir de 7 mais o defensor do titulo
Acima de 16 crews: A partir de 50% das crews participantes mais o defensor do titulo

PARA TRES FASES DE COMPETICAO: SEMIFINAIS, PRELIMINARES E FINAIS
DA PRELIMINAR PARA A SEMIFINAL

O numero de crews que avancam da preliminar para a semifinal é a partir de 50% do numero total
de crews participantes.

DA SEMIFINAL PARA A FINAL

Categoria Junior: A partir de 5 mais o defensor do titulo
Categoria Varsity: A partir de 7 mais o defensor do titulo
Categoria Adult: A partir de 7 mais o defensor do titulo

Categoria MiniCrew: A iartir de 5 mais o defensor do titulo

Categoria MegaCrew: A partir de 7 mais o defensor do titulo

ORDEM DE APRESENTACAO

Fase Preliminar: Selecionada de forma aleatdria por um computador realizado pelo organizador do evento.
Fase Semifinal*: Ordem inversa da pontuacéo da fase preliminar.
Fase Final: Ordem inversa da pontuacéo da fase semifinal mais o defensor do titulo.

* A semifinal € conduzida sobre a decisdo do organizador da competicéo.
ORDEM DE APERSENTACAO DAS CATEGORIAS*
Categoria Junior

Categoria Varsity

Categoria Adult
Categoria MiniCrew
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Categoria MegaCrew

*Nota: O organizador da competi¢cdo pode mudar a ordem das categorias a serem apresentadas mediante
notificacdo para as mesmas.

MUDANCAS DE INTEGRANTES

MUDANGA DE ENTRADA DURANTE A COMPETIGAO, ADICOES E
SUBSTITUIGOES.

Todos os integrantes de uma Crew, MiniCrew, 3V MegaCrew ou MegaCrew que estéo listados no
formulario de inscricdo do evento (de acordo com o registro online) devem competir na primeira
fase da competicdo. A HHI ndo permite mudancas de integrantes de uma fase da competicédo para
outra sem uma justificativa plausivel, aprovacédo do organizador do evento, diretor judiciario e/ou
jurado principal. Todas as crews que competirem estardo sujeitas a verificacdo ao entrar e sair do
palco durante a competi¢ao.

Uma crew que compete com mais, menos ou diferentes integrantes do que aqueles inscritos, sem
aprovacdao, estéo sujeitos a desqualificacdo, suspensao e/ou outras penalidades consideradas

necessarias pela HHI. Substituicdes de integrantes depois do inicio da competicao ndo serao
permitidos, exceto por uma justificativa plausivel.
doenca (amparado por um meédico) e/ou mortel] Uma taxa de inscricdo adicional sera necessaria

para cada substituicdo permitida.

Nota: A substituicdo e/ou adigdo de um ou mais integrantes sem a aprovacao seré passivel de
desqualificagéo, suspencédo e/ou outras penalidades consideradas necessarias pela HHI.

DEFENSORES DO TiTULO

PARTICIPAGAO DOS DEFENSORES DO TiTULO

Os defensores do titulo sdo os ganhadores da “Gold Medal” do campeonato do ano anterior e
poderdo retornar para defender seu titulo.

Os defensores do titulo devem apresentar sua coreografia na fase Semifinal e receber uma
pontuacdo. Se ndo houver uma Semifinal, os defensores se apresentardo na Preliminar e
receberdo uma pontuacéo.

A fase Final da competicdo incluird as crews que se classificaram na Semifinal mais os defensores

do titulo, S&'NOLVEE. Os defensores do titulo avancardo automaticamente para a Final e serdo a
ltima crew a competirem na ordem da competicéo

MUDANCAS DE ENTRADA, ADICOES OU SUBSTITUICOES PARA OS

DEFENSORES DO TITULO E CREWS QUE AVANGAM PARA O CAMPEONATO

Para uma Crew, MiniCrew ou MegaCrew defendo seu titulo de campeéo e solicitando uma mudanca no
namero de integrantes originais (adi¢cdes ou substituicdes) serdo assim permitidas: no maximo de 1
integrante na categoria MiniCrew; no maximo 2 integrantes para crews compostas por 5 ou 6 integrantes e
um maximo de 3 integrantes sera permitida para crews compostas por 7 a 9 integrantes. E um maximo de
1/3 dos integrantes da i e MegaCrew original. O organizador do evento deve ser notificado
antes da competi¢cao ou durante o cadastramento no local para aprovar a alteracéo ou alteracoes.
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MUDANCAS DA COREOGRAFIA
Uma crew podera mudar uma parte ou completamente sua coreografia quando avancar de uma fase para

outra.

PASSAGEM DE PALCO/MARCA(}[\O DE PALCO OU ENSAIO TECNICO

A menos que existam circunstancias que impe¢cam uma passagem de palco ou ensaio técnico, serd dada
a oportunidade para cada crew passar a sua coreografia, com ou sem a musica, na area de competicdo
(palco) pelo menos uma vez antes do inicio da competi¢cdo. A crew é responsavel por se apresentar para a
passagem de palco ou ensaio técnico no tempo proposto ou podera perder tal oportunidade.

CRITERIOS DA EDICAO MUSICAL

1.

A coreografia deve ser realizada em sua totalidade, a musica selecionada, preparada e fornecida
pelas crews. O organizador n&o ira providenciar a musica das crews. As crews Sao responsaveis
pela qualidade, mixagem e som da musica.

E devidamente recomendavel que cada crew deva incluir um segmento de musica continua,
ininterrupta por edi¢cbes ou efeitos sonoros dentro de suas coreografias para obter a maior
pontuacado possivel dos jurados. E devidamente recomendavel que a edicdo musical para crews
na categoria Junior e MiniCrew incluam no minimo 20 segundos de musica continua e ininterrupta
colocado em qualquer parte da edigdo musical. E que a edi¢gdo musical das crews na categoria
Varsity e Adult inclua pelo menos um segmento de no minimo 30 segundos de musica continua e
ininterrupta colocada em qualquer parte da edicdo musical.

A musica de competicao da crew deve ser gravada em um Pen Drive e ser o Gnico arquivo que
conste no mesmo. Salvo especificacdo contraria do organizador do evento.

O Pen Drive deve estar em bom estado (sem virus). E de responsabilidade da crew manter a todo
tempo um back-up disponivel, caso seja necessario.

Os nomes da crew e da categoria devem constar no Pen Drive. O pais de origem da crew também
devera ser incluido para o mundial e/ou campeonato continental.

N&o existe um nimero maximo ou minimo de musicas ou de gravag¢des que podem ser utilizadas
na coreografia. No entanto, o painel de jurados concluiu que menos musicas mixadas podem ser
preferiveis ao invés de varias sele¢cdes musicais, permitindo um maior foco e fluidez na
apresentacao.

As crews sdo aconselhadas a terem precaucédo com a edicdo musical para ela ndo se tornar
demasiada e complexa, com muitas edi¢6es, efeitos sonoros ou que impegam uma apresentacao
limpa e clara.

_ O organizador do evento tem o direito de recusar a

musica (mix/colagem musical) com linguagem imprépria, @BSEena ou ofensiva. As crews devem
levar em consideracéo o ditado “na duvida, deixe de fora”. Nao arrisque uma dedugéao por palavras
ou linguagem inadequada.

Edicbes ou alteracdes de musica- Uma crew pode editar ou substituir sua musica inicial ao avancar
de uma fase para outra. A alteracdo ou edicao deve ser feita e fornecida ao organizador do evento
dentro do tempo permitido pelo organizador do evento. Para o World Hip Hop Dance Championship
o tempo limite para a substituicdo ou mudancas de musicas é até 3 horas antes do inicio da fase
Preliminar e Semifinal. Ja para a fase Final, o tempo limite é de até 10 horas antes do inicio da
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competicdo. Nenhuma alteracédo ou edicdo serdo aceitas apos este periodo.

10. As crews poderao ser solicitadas a fornecerem por escrito as seguintes informacgées ao organizador
do evento antes do inicio do evento para cada musica usada na coreografia: a) Titulo, b) Artista ou
Artistas, ¢) Compositor ou compositores, d) Editora e e) Gravadora.

REQUISITOS DE TEMPO MUSICAL/COREOGRAFIA

CATEGORIA JUNIOR E MINICREW

A duracéo da coreografia nas categorias Junior e MiniCrew s&o de um minuto e trinta segundos (1:30).
E permitido um acréscimo ou decréscimo de cinco (5) segundos resultando em no minimo de um
minuto e vinte e cinco segundos (1:25) e um maximo de um minuto e trinta e cinco segundos (1:35). A
coreografia que tiver um tempo maior ou menor do que o permitido sofrerd uma dedugéo na sua nota
final.

CATEGORIA VARSITY E ADULT

A duracéo da coreografia nas categorias Varsity e Adult é de dois minutos (2:00). E permitido um
acréscimo ou decréscimo de cinco (5) segundos resultando em no minimo de um minuto e cinquenta e
cinco segundos (1:55) e um maximo de dois minutos e cinco segundos (2:05). A coreografia que tiver
um tempo maior ou menor do que o permitido sofrera uma deduc¢&o na sua nota final.

CATEGORIA MEGACREW

A duracéo da coreografia na categoria MegaCrew é de trés minutos e trinta segundos (3:30). E
permitido um acréscimo de trinta (30) segundos resultando em no minimo de trés minutos (3:00) e um
maximo de quatro minutos (4:00). A coreografia que tiver um tempo maior ou menor do que o permitido
sofrera uma dedugé&o na sua nota final.

TEMPO/CRONOMETRAGEM

A contagem, cronometragem do tempo comega com o primeiro som audivel (incluindo o “bipe” de
sinalizaiéoi _

Violagdo do tempo de coreografia para todas as crews: Duragéo da coreografia e musica que for maior
do que 10 segundos ou menor de 10 segundos que 0 minimo ou maximo permitido, ndo serdo aceitos
e estardo sujeitos a desqualificacao.
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REGRAS E CRITERIOS GERAIS

ACESSORIOS

O acessorio pode incluir chapéus, bonés, bandanas, luvas, lengos, cintos, joias e etc. Remocao de
pecas do vestuario durante a execugdo da coreografia & permitida desde que néo seja ofensiva ou fora
do padrao. Roupas “descartadas’, tirar uma pega, devem ser colocadas fora da area de competicao e
nunca atiradas do palco para a plateia. Roupas de baixo (roupa intima) devem ser adequadas e
usadas por todos os integrantes da crew em todos os momentos. Roupas muito curta e/ou muito
apertada serdo analisadas e podem ser consideradas improprias, especialmente para a exposi¢cao
excessiva de determinadas areas do corpo e/ou impréprias para a idade. Oleo corporal ou outras
substéancias aplicadas ao corpo ou as roupas que possam afetar a superficie limpa e seca do palco e
da seguranca dos outros competidores sdo proibidos. As crews podem usar as ‘stomp boot’, ténis e
suas formas variaveis (casual, corrida, basquete, esportivo, skate, para jogar ténis e etc.). Todos os
calcados devem ser limpos, ndo podem ter solados altos. Sapato de Sapateado, de Jazz, alguns tipos
de calcado salto alto, chinelos, pantufas ou descal¢o, séo proibidos.

ApERECOS EINCESSORIOS

PARA CREWS DE 5 A 9 INTEGRANTES E PARA AS MINICREWS

Aderecos que ndo pertencem ao “acessorio” de uma crew estédo proibidos. Por exemplo: bengalas,
* cadeiras, lanternas, mochilas, ﬁ bolsas, bolsa de peito, cordas,
instrumentos musicais entre outros. Joelheiras ou qualquer outro equipamento para auxiliar na
seguranca e execucao adequada de um movimento é permitido, mas devera ser escondido quando
possivel, de modo a n&o prejudicar o desempenho ou a concentragdo dos jurados na apresentacao.

Em caso de duvidas contatarem a Hip Hop International Brazil para esclarecimentos
(contato@hiphopinternationalbrazil.com).

MEGACREW E JV MEGACREW

Aderecos permitidos a categoria MegaCrew e JV/MegaCrew sio aqueles que sdo pequenos o
suficiente para serem segurados confortavelmente em uma mao, facilmente mével e sdo um elemento
do acessorio e/ou estéo relacionados com o tema ou a natureza da coreografia. Por exemplo:
bengalas, cadeiras, lanternas, mochilas, pochetes, bolsas, cordas, instrumentos musicais entre outros.
Aderecos que sdo colocados no palco ou fixos no chdo, como cadeiras, escadas, planos de fundo,
conjunto de pecas, mobiliario e etc. ndo sdo permitidos. E aconselhavel que os integrantes da
MegaCrew escolham cuidadosamente se devem ou ndo usar um aderego e garantir que 0 mesmo
atenda aos requisitos de aceitabilidade para evitar uma deducdo maxima. A deducgédo para o uso de
aderecos que nao sao permitidos é de 1 ponto. Quando em divida se um adereco é aceitavel
recomendamos encaminhar um e-mail para contato@hiphopinternationalbrazil.com

TODA A CREW NO PALCO DURANTE TODA A COREOGRAFIA

(SOMENTE PARA CREWS DE 5 A 9 INTEGRANTES E PARA MINICREWS)

Todos os integrantes devem comecar juntos no palco e permanecer nele durante toda a duracdo da
coreografia. Ndo € permitida a entrada ou saida do palco pelos integrantes a qualquer momento. A
deducao sera dada caso a crew nao siga esta regra.

TODA A MEGACREW ‘NO INICIO E FINAL
Todos os integrantes da MegaCrew e devem comecar a coreografia juntos no palco por

um minimo de trinta (30) segundos e finalizar juntos no palco por um minimo de trinta (30) segundos.
Além dos primeiros trinta (30) segundos e dos ultimos trinta (30) segundos, os integrantes de uma
MegaCrew e podem sair ou entrar no palco livremente pelo restante da coreografia.
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INiC10 TARDIO OU COMECO ATRASADO
Uma crew que ndo comparecer no palco e néo ficar em uma posic¢éo inicial no prazo de vinte (20)
segundos apds ser anunciada, sera considerado um comeco atrasado e recebera uma deducéo.

PRE-INiCIO

O pré-inicio ocorre quando antes de tomar a posi¢cao de inicio a crew se apresenta de forma excessiva
ou chama a atencao por mais de dez (10) segundos apés todos os integrantes terem entrado no palco.
Uma deducdo sera aplicada.

FALSO COMECO

Um falso comec¢o é um movimento feito por um ou mais integrantes da crew antes ou imediatamente
apos o sinal do comeco da musica, fazendo com que a crew tenha que solicitar um reinicio.

NAO APARICAO
A crew que ndo comparecer no palco apés ser chamada e comparecer apds sessenta (60) segundos
preparando-se para comecar sua coreografia, serd declarada com “n&o apari¢cao” e desqualificada.

SAIDA INCORRETA DO PALCO
Crews devem sair apenas pelas areas designadas. Saltar, pular para fora do palco de qualquer
maneira é proibido e ira resultar em uma deducao.

ARROGENCIA (GRANDSTANDING)
A “arrogancia” é uma exibi¢cado excessiva da crew apos o final de sua apresentacdo. A dedugéo na nota
final sera dada.

PASSANDO POR TRAS DO PALCO/BACKSTAGE

A passagem por de tras do palco, backstage, sao proibidos e sujeitos a desqualificacdo. Uma
passagem por de tras do palco é definida como passar atras do palco para chegar ao outro lado do
palco, fora da vista do publico.

QUEDAS
Queda Maior
Um integrante cai de um levantamento ou de um apoio que é irrecuperavel.
Um integrante cai durante a apresentacdo que € irrecuperavel.

Queda Menor
Um erro muito perceptivel, acidental durante a apresentacao que € recuperavel.
Um participante tropeca, escorrega ou cai durante a apresentacao que é recuperavel.
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ATENCAO MEDICA

1. E de responsabilidade da crew, coreégrafo, lider da crew ou administrador da crew, comunicar
uma lesé@o ou doenca de um integrante para os organizadores do evento.

2. Se em algum momento antes ou durante a competicdo, um integrante da crew sentir-se mal, se
lesionar ou sua condicao fisica ou emocional for colocada em risco, este integrante pode ser
declarado incapacitado ou desqualificado para competir. Os organizadores do evento, Diretor
Judiciario e/ou o Jurado Principal se reservam o direito de retirar qualquer concorrente que
pareca ter alguma deficiéncia grave, leséo ou necessidade de atencdo médica.

3. Os organizadores da competicdo se reservam o direito de solicitar a autorizacao por escrito de
um médico devidamente habilitado para que o integrante da crew possa competir caso
acreditem que este integrante seja considerado clinico ou emocionalmente em risco para
participar.

4. Os organizadores do evento podem exigir que as crews e/ou integrantes assinem uma
liberagcéo adicional de responsabilidade e/ou dispensa em caso de doenca ou lesdo de um
integrante antes de competir.

PADROES DE PRODUCAO

Os participantes podem exigir saber, de forma antecipada: a qualidade do som, iluminacao,
encenacao, palco e gerenciamento em todos os eventos HHI garantindo uma producao de alta
gualidade e ambiente competitivo.

CIRCUNSTANCIAS EXTRAODINARIAS

INCIDENCIAS DE CIRCUNSTANCIAS EXTRAORDINARIAS

Uma circunstancia extraordinaria € uma ocorréncia além do controle de uma crew que afeta a
capacidade da crew de executar sua coreografia com perfei¢cao no inicio ou a qualquer momento. Uma
circunstancia extraordinaria nao se limita aos exemplos listados abaixo e podem ser declarados a
critério do Diretor Judiciario ou do Jurado Principal.

PN

Musica incorreta é tocada ou cortada.

Problemas de musica devido ao mau funcionamento do equipamento.

Perturbacbes causadas por falhas gerais do equipamento, ou seja, iluminacéo, palco, som e etc.
A realizacao ou introducao de qualquer objeto estranho ou perturbacédo na area de apresentacéo
um pouco antes ou durante uma apresentagéo, por um individuo ou outro meio que n&o os
integrantes da crew.

Rupturas causadas por falhas do local ou condicbes de operacao.

GESTAO DE CIRCUNSANCIAS EXTRAORDINARIAS

1.

2.

E de responsabilidade da crew, parar imediatamente a coreografia se uma circunstancia
extraordinaria, algo fora do comum, ocorrer.*

O organizador da competicao, Diretor Judiciario e/ou Jurado Principal irdo rever a situacéo, e sobre
a mesma, tomardo uma deciséo e buscarao solucionar o problema. A crew sera chamada,
retornara ao palco e reiniciara sua apresentacdo. Se a alegacao da crew for declarada
improcedente pelo Diretor Judiciério ou pelo Jurado Principal, a crew tera permissao para reiniciar
sua apresentacao resultando em uma deducgéo de 1 ponto na sua nota final.

Reivindicacdo de uma circunstancia extraordinaria apresentada pela crew apos o término da
apresentacao, ndo serdo aceitas ou revistas.
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*Na categoria Junior apenas o lider designado pela crew podera levantar uma “bandeira vermelha”
(RED FLAG). O lider da crew estara posicionado préximo ao palco e poderé levanta-la para sinalizar a
sua crew para parar de dancar caso perceba que ocorrera uma situacao inusitada. Se for determinado
gue a culpa seja do organizador da competicdo entdo a sera permitida a crew a se apresentar
novamente sem penalidades. Caso for determinado que a culpa seja da crew entdo, a crew podera se
apresentar novamente mas com uma deducéo de 1 ponto em sua nota final.

TAMANHO DO PALCO PARA A COMPETIGAO

PALCO DA COMPETICAO PARA CREWS DE 5 A 9 INTEGRANTES E MINICREWS
O palco padrdo da competicdo € de aproximadamente 9,1m x 9,1m para todas as competi¢cdes. Sob
nenhuma circunstancia o palco da competi¢céo deve ser inferior a aproximadamente 6,1m x 9,1m

(profundidade x largura).

PARA MEGACREWS ENV/MEGACREW

O palco padréo da competicdo é de aproximadamente 10,97m x 12m (profundidade x largura).com
coxias de aproximadamente 3,65m x 2,43m. Sob nenhuma circunstancia o palco da

competicéo deve ser inferior a 9,1m x 9,1m (profundidade x largura).

CODIGO DE CONDUTA

Em todos os momentos participantes devem comportar-se de maneira respeitosa, responsavel e
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PONTUANDO UMA COREOGRAFIA

Cada coreografia é avaliada de acordo com cada critério de avaliagdo (Performance e Técnica) para
receber um maximo de 10 pontos.

CRITERIOS DE PERFORMANCE E PONTUACAO
PERFORMANCE= 50% OU 5 PONTOS DA PONTUACAO TOTAL

Os jurados irdo valorizar coreografias que utilizem movimentos Unicos e originais/criativos, bom uso do
palco, formacgdes, carisma e a presenca auténtica das formas de arte/estilos de dancas, resultando em
uma coreografia que busque uma reacéo singular.

CRIATIVIDADE (10%)

Coreografando e desenvolvendo sua apresentacdo de uma maneira Unica e inigualavel, com
movimentos caracteristicos e combina¢des de movimentos que sdo somente suas, com uma
“assinatura” (signature moves), ou seja, movimentos caracteristicos e originais que mostrem a sua
identidade. Maneiras criativas, originais de ir para o chao, levantar-se do chéo, transicfes e edicdo de
musica colocam vocé a parte de outros participantes. Seja especial, criativo e surpreendente em todos
0s aspectos de sua apresentacao.

COMPOSICAO COREOGRAFICA, ESPACO/OCUPACAO DO PALCO, FORMACOES E
MUDANGCAS DE NIVEIS (10%)

A crew deve demonstrar nocao de espaco entre os integrantes através de uma gama completa de
formag0des originais, complexas, desafiadores, movimentos e padrdes interativos entre os integrantes.
O uso inteiro do palco também devera ser considerado. A apresentacao deve incluir os cinco (5) niveis
de movimentos (ché&o, ajoelhado, agachado, em pé e aéreo) utilizando bracos, maos, pernas, pés,
torso e cabeca em movimentos com transicées que sejam criativas e imprevisiveis.

CARISMA/SHOWMANSHIP: INTENSIDADE, CONFIANCA, PROJECAO E PRESENCA DE PALCO
(10%)

A coreografia contém movimentos dindmicos do comego ao fim como um todo com integrantes
pausando e realizando poses o minimo possivel. Durante a apresentacdo de um ou mais integrantes
da crew executando um determinado movimento ou sequéncia, os demais devem continuar realizando
movimentos que aumentem a intensidade geral da coreografia, deixando-a mais fluida. A projecdo dos
integrantes € constante em toda a apresentagdo com uma ininterrupta demonstragéo de confianga
medida pela expresséo facial, contato visual e movimento do corpo (linguagem corporal). Os
integrantes devem realizar com entusiasmo, paixédo e uma habilidade natural para conquistar a todos
com sua coreografia.

PRESENCA DE ESTILO/FORMA DE ARTE E ACESSORIOS (10%)

Presenca do estilo/formas de arte é a capacidade dos integrantes da crew em demonstrarem uma
auténtica e desinibida representacdo dos seus estilos de dancas, formas de arte. Presenca do
estilo/forma de arte inclui, mas n&o se limita a atitude, energia, postura e carisma.

As crews podem utilizar acessorios que representem o tema da sua coreografia, mas devem ser
cautelosos para ndo perder a identidade, aparéncia e presenca essenciais do street dance e hip hop.

O uso excessivo de strass de lantejoulas, roupas chamativas, glammy, roupas de jazz, chapéus e
bonés que ndo sejam os tracionais do hip hop, do street dance é desencorajado.

Trajes teatrais, culturais, folcldricos e tradicionais, roupas e mascaras ndo séo tipicos do street dance e
do hip hop (por exemplo, personagens de contos de fadas, animais, trajes de época/historicos fora do
street dance) ndo sdo recomendados e podem resultar em uma deducédo. Os integrantes ndo precisam
estar vestidos de forma idéntica ou semelhantes. Individualidade do vestuario é incentivada. Em caso
de davida contatar a Hip Hop International Brazil contato@hiphopinterntionalbrazil.com

VALORIZACAO DA COREOGRAFIA. CONQUISTAR O PUBLICO (10%)
Os integrantes da crew e sua coreografia devem buscar conectar-se com o publico e buscar por
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reacdes emocionais, ou seja, emocao, alegria, riso, envolvimento e/ou sentimento de drama em
relacéo ao estilo apresentado. A coreografia deve deixar uma impressdo memoravel e duradoura.

CRITERIOS DE TECNICA E PONTUACAO
TECNICA= 50% OU 5 PONTOS DA PONTUACAO TOTAL

Os jurados irdo avaliar a execucao e a dificuldade dos estilos/formas de arte; popping, locking,
breaking, hip hop, house e etc. Os jurados irdo considerar a qualidade do movimento durante toda
apresentacgao incluindo bragos, pernas, a colocagdo do corpo, combinacgédo entre os cinco niveis (chao,
ajoelhado, agachado, em pé e aéreo) e a combinagao entre todos os integrantes da crew.

MUSICALIDADE (10%)

A apresentacao e a coreografia correspondendo ao “timing”, ao uso da musica e a habilidade da crew
de apresentar-se na masica. Movimentos e movimentos coreografados realizados para os sons
simulados dos integrantes da crew na auséncia de musica gravada, como por exemplo, um ‘foot
stomping’, palmas, vozes e etc. também serdo consideradas como musicalidade e serao avaliados
como tal. OBSERVACAO: Na auséncia de musica audivel no final de uma coreografia onde o ‘foot
stomping’, palmas e/ou vozes de algum dos integrantes forem utilizadas, a coreografia serd levada em
consideragdo e somente tera o seu final considerado quando o ultimo movimento perceptivel parar.

Musicalidade- Sincopado, técnica no beat. Os movimentos dentro da coreografia devem demonstrar
estrutura musical e estilo, ou seja, usando variagdes ritmicas enfatizando o “upbeat”, “downbeat” tempo
e acentos em solo, duplo, contra-tempo e padrdes musicais sincopados.

Musicalidade- Movimentos ligados a musica. Ficar no tempo com a muasica, movendo-se ao ritmo da
musica e usando frases identificaveis e componentes da musica como, por exemplo, vocal e
instrumental para construir uma estrutura coreogréfica.

SINCRONIZAGCAO/TIMING (10%)

Os movimentos dos integrantes sdo realizados em sincronia. A amplitude de movimento, a velocidade,
0 momentum e execucao de movimentos sdo realizados por todos os integrantes de maneira uniforme,
sincronizada. Peel Off ou Cannon sdo permitidos.

EXECUCAO: CONTROLE CORPORAL E ESTABILIZACAO (10%)
A crew deve manter o controle da velocidade, direcdo, momentum e colocagdo do corpo durante toda a
coreografia.

DIFICULDADE DE EXECUQAO DOS AUTENTICOS ESTILOS/FORMAS DE ARTE DE DANCAS
(10%)

A dificuldade é medida pelos niveis de capacidade demonstrada por todos os integrantes e a variedade
de estios/formas de arte realizada. Uma considerag¢édo é dada ao numero de integrantes que tentam e
concluem com éxito na sua coreografia, movimentos complexos e que demonstram através de sua
variedade de estilos de danca um conhecimento amplo da base e origem das dancas escolhidas.

Consideracg6es adicionais e atribuicdo de pontos de dificuldade s&o dadas as crews que tentam
movimentos dificeis com todos ou a maior parte dos seus integrantes. Exemplo: uma crew de cinco
integrantes onde todos executam e concluam com “perfeicdo” um determinado movimento complexo,
ird pontuar mais do que se no mesma crew um ou dois executarem 0 mesmo movimento.

VARIEDADE DE ESTILOS/FORMAS DE ARTE (10%)

As crews devem incluir uma ampla sele¢éo de estilos de dancas/formas de arte em suas
apresentagOes, coreografias, selecionadas a partir da lista fornecida abaixo sem o uso excessivo dos
mesmos movimentos ou padrdes.

Veja abaixo uma lista de estilos de dancas/formas de arte de street/club/funk desde o surgimento até o
presente, a partir dos quais as crews podem incorporar em sua coreografia/rotina (incluindo mas nao
se limitando a):
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Hip Hop Dance

Locking

Popping

Breaking

Whacking

Voguing

House Dance

Party Dances ou Club Dances
Krumping
Stepping/Gumboot Dance
Dancehall

Afro Style

Uma crew que “executa de forma identificavel” trés (3) ou mais estilos de danga/formas de arte
receberd o maximo de um ponto (1) ponto ou os 10% completos. Uma crew que “executa de forma
identificavel” dois (2) estilos de danga recebera um maximo de zero virgula cinco (0,5). Uma crew que
“executa de forma identificavel” um (1)estilo de danga recebera um maximo de zero virgula vinte e
cinco (0,25).

Elementos tradicionais, culturais, folcloricos sdo bem-vindos em uma coreografia mas devem ser
mantidos ao minimo, isto &, limitado no nimero de movimentos tradicionais, culturais, folcléricos e na
guantidade de tempo usado dentro da coreografia. As crews devem ter cuidado para ndo ofuscar ou
perder a identificacdo de um fundamento, aparéncia, presenca e autenticidade de street/hip hop
arriscando uma deducéo de zero virgula cinco (0,5). Em caso de davida entre em contato com a Hip
Hop International Brazil para obter esclarecimentos contato@hiphopinternationalbrazil.com
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LISTA DE DEDUCOES

PERFORMANCE
¢ Inicio tardio- ndo aparecer no palco dentro de 20 segundos depois de ser anunciado .05
e Arrogéncia .05
e Pré-inicio/pré-comeco- Se “exibir’ no palco mais do que 10 segundos .05
¢ Queda ou tropeco (por ocorréncia) — Maior .1
e Queda ou tropecgo (por ocorréncia) — Menor .05
e Falso inicio (infundadas) .25
¢ Alegacao infundada resultando em um reinicio da coreografia 1.0

SOMENTE PARA CREWS DE 5 A 9 INTEGRANTES E MINICREWS:

o Todos os integrantes da crew fora do palco durante toda a coreografia 1.0

SOMENTE PARA MEGACREWS E JV.MEGACREWS:

e Todos os integrantes da MegaCrew _ fora do palco por um minimo de 30
segundos durante o comeco da coreografia e um minimo de 30 segundos no final da

coreografia
fora do palco nos primeiros 30 segundos .5
fora do palco nos ultimos 30 segundos .5

e Toda a MegaCrew
e Categoria Junior e MiniCrew: Duracéo da coreografia (ndo contando os 01:25 a 01:35) .1

e Toda a MegaCrew
e Categoria Varsity e Adult: Duraiao da coreografia (hdo contando os 01:55 a 02:05) .1

e Categoria MegaCrew: Duragéo da coreografia (ndo contando os 03:00 a 04:00) .1
e Contém linguagem inapropriada (por ocorréncia) .1

MUSICA

MOVIMENTOS PROIBIDOS

e Gestos obscenos, comentarios ou movimentos .1
e Uso excessivo de movimentos de ginastica, Cheerleader, movimentos acrobaticos ou uso de

movimentos excessivamente perigosos 1.0
e Saindo
1.0

¢ Elementos teatrais, culturais, folcléricos ou tradicionais em excesso na coreografia .5

ACESSORIOS

Vestuério /cal¢cados inapropriados .05

Acessorios nao intactos (lacos desatados, pecas de roupas caindo e etc.) .05

Uso de dGleos corporais, tintas ou outras substancias que afetam o palco .25

Vestuario ou aderecos langados ao publico (por ocorréncia) .05

e O acessorio é excessivamente teatral, cultural, folclérico ou tradicional e ndo é a aparéncia e
presenca de street/hip hop <menor .25> e <maior .5>

e SOMENTE PARA CREWS DE 5 A 9 INTEGRANTES E MINICREWS: Uso de aderecos .25
e SOMENTE PARA MEGACREWS EJV MEGACREWS: Uso de aderecos ndo aceitos 1.0
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PONTUACAO E CLASSIFICACAO

1. A contagem da preliminar e/ou semifinal ndo esta contabilizada na pontuacéo total para chegar ao

resultado final. A pontuacgéo da preliminar € descartada antes da semifinal e a pontuacéo da
semifinal serd descartada antes da fase final.
2. A classificacao final das crews sera determinada pela pontuacdo apenas na ultima fase.
3. A pontuacdo do juri serd exibida ao publico sempre apés as fases preliminar, semifinal e final.
4. A pontuacéo da Final determina a classificacdo final da crew e sua posicéo oficial.

CALCULANDO A PONTUAGCAO FINAL

=

A maior pontuacao possivel é de dez (10) pontos.

2. Em um painel de seis (6) jurados as notas de “Performance” e as notas de “Técnica” serdo
somadas e feita a média de cada item que irdo compor a nota final. Em um painel de oito (8)
jurados a nota maior e menor da “Performance” e a nota maior e menor da “Técnica” serdo
eliminadas e as notas que restarem serdo somadas de forma individual, feita a média e obtera
assim o total final.

3. Qualquer deducéo de pontos dada pelo Jurado Principal € deduzida da pontuacao total para
formar o resultado final.

4. A pontuacéo final sera arredondada para o centésimo mais proximo.

EMPATES

O desempate sera feito da seguinte ordem:

1° A crew com a maior pontuagéo em “Performance”

2° A crew com a maior pontuacdo em “Técnica”

3° Uma analise aleatério da ordem que os jurados pontuaram as crews.

DISCREPANCIAS NAS REGRAS E/OU COMPETICAO

1. Qualquer problema ou divergéncia durante a competicao sera levado ao conhecimento do
organizador da competi¢do que ira discutir com o Jurado Principal, o Diretor Técnico e/ou a
comissao de evento e as respectivas decisdes serdo definitivas.

2. Uma interpretacéo errada devido a traducdo e/ou interpretagdo das regras, seré resolvida de
acordo com a versao em inglés. Em caso de divergéncia a versao oficial e mais atual das regras
em inglés disponibilizada pela HHI sera mantida a fim de tomar a deciséo final.

PROTESTOS
Protestos séo proibidos e ndo seréo aceitos a respeito de qualquer pontuacdo ou resultado de uma
decisao.

CERIMONIA DE PREMIACAO
Aquelas crews que tiverem a maior nota dentre das crews do seu pais representardo seu pais na

cerimdnia de encerramento da competicdo como forma de homenagem. Medalhas, troféus, fitas e/ou

prémios serdo concedidos para, pelo menos, as trés (3) melhores crews em cada categoria da
competicéo.
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JULGANDO A COMPETICAO

Um painel de jurados sera formado por seis (6) pessoas mais o Jurado Principal para competicdes com 50
crews ou menos. Um painel de jurados serd formado por oito (8) pessoas mais o Jurado Principal para
competicbes com mais de 50 crews. Se existem circunstancias atenuantes o Jurado Principal, Diretor
Judiciario e/ou organizador do evento pode ajustar o nimero de jurados.

1. Todos os jurados devem cumprir a elegibilidade, a formag&o, um nivel técnico de jurado e
exigéncias de certificacéo estabelecidas pela HHI. Os jurados sdo designados para julgar
dentro de cada critério (Performance e Técnica) e assim permanecerao.

2. Para competi¢cdes com 50 crews ou menos o minimo de jurados necessarios sao:

a) Trés (3)jurados de “Técnica”
b) Trés (3) jurados de “Performance”
c) Um (1) Jurado Principal
3. Para competices com mais de 50 crews 0 minimo de jurados exigidos sao:
a) Quatro (4) jurados de “Técnica”
b) Quatro (4) jurados de “Performance”
¢) Um (1) Jurado Principal
d) Um (1) Diretor Judiciario (Campeonato Mundial e Continental)

Exceto em circunstancias imprevistas, jurados que iniciarem o processo de julgamento na fase
preliminar permanecerdo na mesma posicéo de jurado em todas as fases, incluindo as finais.

POSICAO DOS JURADOS NA COMPETICAO

Os jurados de “Técnica”, de “Performance”, o Jurado Principal e o Direto Judiciario estardo sentados a
uma mesa, dispostos paralelamente a frente do palco de competicdo a uma distancia que proporcione
uma viséo clara e desobstruida (da cabeca aos pés) de cada crew. Os jurados de “Performance” e
“Técnica” estarao sentados em posi¢des alternadas, ou seja: “Performance”, “Técnica”, “Perfromance”,
“Técnica” e assim consecutivamente.

DEVERES DOS JURADOS

JURADOS DE PERFORMANCE
Avaliar e pontuar a coreografia de acordo com os critérios de “Performance” contendo criatividade,
formacdes, carisma, presenca do estilo e valorizagdo de entretenimento.

JURADOS DE TECNICA
Avaliar e pontuar a coreografia de acordo com os critérios de “Técnica” para musicalidade,
sincronizacado, execucao, dificuldade e variagdes dos estilos, artes, de dangas.

JURADO DE DEDUCAO

A responsabilidade priméria do Jurado de Deducéo é avaliar com precisdo a crew e a coreografa
da crew para quaisquer infracGes contidas na lista de deduc¢fes e imediatamente deduzir pontos
por tais infrac6es. O Jurado de Deducao podera ou néo julgar a coreografia das crews.

JURADO PRINCIPAL (HEAD JUDGE)

O Jurado Principal ndo julga as coreografias exceto em circunstancias imprevistas. As
responsabilidades gerais do Jurado Principal é facilitar e supervisionar o desempenho justo e
preciso de todos os membros do juri e avaliar todas as discrepancias, penalidades, deduces e
desqualificac6es. Um jurado pode ser removido e substituido do painel caso o Jurado Principal
considere plausivel.

Os deveres especificos do Jurado Principal incluem:

1. Confirmar a execugdo e o numero dos estilos de dancas/formas de arte apresentados.
2. Avaliar as possiveis deducbes.
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3. Triagem e selecédo dos jurados.
4. Proteger as politicas e procedimentos do HHI assegurando transparéncia e imparcialidade a
todo o momento.

DIRETOR JUDICIARIO

Os deveres do Diretor Judiciario incluem a formagéo e treinamento dos jurados sobre as Regras e
Regulamentos oficiais da HHI e auxiliar o Jurado Principal e o Jurado de Deducé&o na avaliacdo do
justo e preciso julgamento, marcando os resultados a partir da pontuacdo dada pelos jurados. O
Diretor Judiciario ndo pontua/avalia as coreografias. Atribuicdes especificas do painel do Diretor
Judiciario incluem:

Gerenciar as atividades programadas do painel.

Programar, ensinar e administrar seminarios e workshops de treinamentos de jurados.
Triagem e selecao de jurados.

Certificar-se que as pontuacdes e resultados estao disponiveis para exibicdo publica.
Gerenciar perguntas e duvidas.

Avaliar as deducoes.

Proteger as politicas e procedimentos da HHI assegurando a imparcialidade a todo o
momento.

Nooah~wbdhE

COMPOSICAO DE UMA COREOGRAFIA « O QUE FAZER E NAO FAZER

DICAS DOS JURADOS EM O QUE CONSIDERAR NA ELABORAGCAO DA SUA COREOGRAFIA

Para elaborar uma coreografia vencedora vocé deve escolher CUIDADOSAMENTE os estilos/formas arte
gue melhor representem a sua crew e dao um toque especial. As crews sdo encorajados a serem
originais, criativas e inovadoras em suas coreografias e seguirem seu préprio estilo e identidade.

Evite seguir ou ser influenciado pelas apresenta¢cdes dos campedes mundiais do passado. Nao existe um
modelo ideal para uma coreografia campea. O que é considerado Unico e especial em um ano pode ser
considerado um “exagero” no préximo ano. Os jurados da HHI procuram apresentagdes que sejam
diferentes, novas, originais e que apresentam uma auténtica variedade de formas de arte/estilos de
dancas “street” e “club”. Seja vocé mesmo e expresse a diversidade da sua crew com paixao, intensidade
e estilo.

Uma apresentacéo vitoriosa deverd incluir muita danca. N&o cometa o erro de usar muitas musicas e
efeitos sonoros, pois muitas vezes a apresentacao da crew pode ser afetada. Editar a musica
excessivamente ou adicionar muitos efeitos de som pode danificar uma frase musical, contagens e
musicalidade. As musicas em uma apresentacao possuem um objetivo de deixar uma impressao
duradoura ou expressar um tema musical permitindo uma danca limpa e ininterrupta. O abuso de edi¢bes
e efeitos de som muitas vezes deixa a apresentacdo sem danca. Seja cauteloso e preserve a musicalidade
de sua apresentacao.

Quando apresentarem os 20 segundos ou mais (Junior e MiniCrew) e os 30 segundos ou mais (Varsity e
Adult) segundos de segmento musical ininterrupto, sem edigcdes musicais, as crews sao encorajadas a
apresentarem uma coreografia usando uma combinacdo de movimentos fluidos e nos diferentes planos.
Este € um minimo, a crew pode estender este tempo durante toda a coreografia.

Frequentemente ignorado ou esquecido pelas crews € encontrar o “groove”. O “groove” é a reagédo do
bailarino/dancer a batida e ao tom da musica. Ele ajuda o bailarino/dancer a improvisar e expressar melhor
a sua dancga de dentro para fora. O “groove” existe em todos os tipos de musicas e dangas e, certamente,
em todos os estilos de street e club dances. O “groove” é o que faz a danga “funky”. Encontre o “groove”
em sua musica e 0 expresse na apresentacio da sua crew. E outra oportunidade de exibir e ser
recompensado pelos jurados.
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As crews devem tomar um cuidado para ndo sobrecarregar sua coreografia com muitos estilos de
dangas/formas de arte. Preocupe-se em demonstrar poucos estilos de dancas/formas de arte e executa-
los de forma correta, com os fundamentos, do que executar muitos e sem qualidade. Lembre-se que para
obter a nota mais alto no critério “variedade de estilos” é apresentar 3.

Os jurados irdo avaliar as técnicas da crew através do seu integrante menos experiente. As crews devem
estar conscientes de que ter um integrante mais novo, que nao é claramente mais experiente do que os
outros integrantes, pode reduzir a pontuacdao total da crew.

Movimentos realizados em uma apresentacdo que requerem uma preparacao para 0 movimento como por
exemplo o back flip, serdo considerados trugue sem atribuicdo de valor a menos que sejam precedidos,
acompanhados e integrados dentro da coreografia de hip hop dance. A incluséo de truques pode aumentar
o valor da coreografia, mas ndo necessariamente coloca-la acima de outras. Nenhum ponto extra sera
concedido pela incluséo de truques. Pense duas vezes sobre usar movimentos em sua coreografia que
sejam considerados fora de um determinado estilo, arte, de danca ou seja excessivamente perigoso.
Movimentos que séo de ginastica, cheerleader ou acrobaticos ndo sdo recompensados com pontos.
Adicionar estes movimentos devem ser deixados ao minimo se ndo deixados de fora.

Criar e utilizar um tipo de ‘signature move’ (um movimento pessoal que mostre a sua identidade, sua
“assinatura”) para provocar e estimular uma reacédo positiva do publico é incentivado. A incluséo deste tipo
de movimento define-se como um ato dificil, habilidoso ou inteligente projetado para divertir, cativar e/ou
surpreender (que envolva a maior parte dos integrantes da crew ao mesmo tempo) ira melhorar a
apresentacdo e aumentar a pontuacao se bem executada e é relevante para uma leitura geral de uma
coreografia. A criacao e utilizagcado de um ‘signature move’ ira ajudar a destacar a crew de outros. As crews
sdo alertadas, no entanto, para limitarem o nimero deste movimento em sua coreografia, pois o tempo de
preparacao para executa-los pode levar o tempo necessario para executar uma quantidade adequada de
“hip hop dance choreography” necesséria para uma pontuagdo mais alta.

A inclusdo de um uso razoavel de dancas tradicionais, culturais e folcléricas para aumentar a
individualidade e ainda identificar a crew é permitida e bem-vinda, mas devem ser mantidas ao minimo.
Exemplos: Salsa, Capoeira, Bollywood e etc.

Qualquer pergunta e interpretacdes relacionadas as Regras e Regulamentos da Hip Hop International e
Hip Hop International Brazil envie um e-mail para contato@hiphopinternationalbrazil.com
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