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Mot de I'auteure

Bonjour, je suis Marie de Charlevoix.
Enseignante depuis plus de 30 ans, j'ai accumulé autant d’histoires que de e
copies corrigées! J'ai eu la chance d’enseigner du primaire au secondaire, dans le privé comme
dans le public, et méme d’étre agente d’un groupe conseil de la réforme scolaire (et oui, c’est
une histoire a raconter lors d’une soirée). Mon dada, c’est d’accompagner de jeunes ados en
quéte de sens vers la réussite, méme lorsqu’ils trainent derriere eux des tonnes de problémes

sociaux, personnels, affectifs et comportementaux.

Pour mes éléves, j’ai écrit ces histoires modernes, inspirées de leur réalité et
proches de leur vécu.
Leur réaction a été immédiate : « ENFIN, des histoires qui nous ressemblent! »
Bien sdr, a la fin de chaque récit, je leur avais préparé des questions de compréhension et
d’interprétation — mais au lieu de soupirer, ils avaient hate de s’y plonger... et moi, de les

corriger!

Aujourd’hui, c’est a ton tour de découvrir ces histoires. Laisse-toi porter par le rythme, vis
chaque émotion... et, bien sdr, réponds aux questions.

— Eh oui, toi aussi, tu peux vérifier ta compréhension! &

Prét(e) a plonger dans I'aventure et a te laisser captiver par ces récits?

Allez, viens — je t’embarque avec moi. €@
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(| Histoires + Audio : un duo gagnant pour vos éléeves

Un support qui transforme la lecture

Chaque histoire est accompagnée d’un enregistrement audio de qualité lu par I'auteure.

Les bienfaits pour vos éléves
1- Faciliter la compréhension
e L’écoute permet de mieux saisir le sens du texte, en particulier pour les éleves qui
peinent a lire seuls.
e Leton, l'intonation et le rythme de lecture mettent en lumiére les nuances et
émotions du récit.
2- Renforcer la concentration
e Le format audio capte I'attention et aide a maintenir I’engagement tout au long de
I’histoire.
e Les éleves peuvent lire et écouter simultanément.
3- Soutenir la différenciation pédagogique
e Idéal pour les éleves en difficulté, les apprenants allophones ou ceux ayant des
troubles d’apprentissage.
e Permet a chacun de progresser a son rythme : lecture autonome ou écoute guidée.

T Inclus dans chaque histoire Marie+
¢ Letexte complet
e Les questions et le corrigé
e Un quiz sur la lecture (évaluation)

e L’audio professionnel accessible en un clic

@ En bref : L'audio n’est pas un simple ajout... c’est un outil puissant pour faire aimer la
lecture, améliorer la compréhension et donner a tous vos éléves les moyens de réussir.

Voici 'audio de cette histoire :

https://open.spotify.com/episode/6xKM9gC3y6TtiHiRXyJBgP?si=XOvYsJIORIOzkZv

QuUyzgw


https://open.spotify.com/episode/6xKM9gC3y6TtiHiRXyJBqP?si=XOvYsJlORlOzkZvQuUyzqw
https://open.spotify.com/episode/6xKM9gC3y6TtiHiRXyJBqP?si=XOvYsJlORlOzkZvQuUyzqw

Trois histoires fabuleuses :

Noir : La canaille

Coup : Un amour fugace

Coeur : Le développeur de jeux vidéo

Du sens propre au sens fiesuré

Trois histoires ou chaque phrase, chaque mot sont une invitation a explorer la richesse
insoupconnée de la langue francaise. Découvrez ces histoires tissées avec art. Ici, on joue
avec les mots en utilisant des expressions ludiques qui enchantent et divertissent, passant

du sens propre au sens figuré.

P.S. A essayer avec vos jeunes (plaisir garanti), voici une liste de mots révélant plusieurs

expressions : bras, cou, main, pied, amour, chien, chat, doigt, cheveu, blanc...
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CCEUR : LE DEVELOPPEUR DE JEUX VIDEO

Léo était le coeur d'une entreprise florissante dédiée aux

jeux vidéo. Depuis quelques années, il avait terminé
ses études en tant que développeur de jeux vidéo,

avec une persévérance et un acharnement
exemplaires, avant de fonder sa propre compagnie. Son

engagement envers cette entreprise était indéniable, et il prenait a cceur sa réussite et son

développement croissant. Heureusement, il était entouré de jeunes adultes compétents, tout
aussi passionnés que lui, spécialisés dans le « game design », la scénarisation, la programmation,

I'infographie et méme la composition musicale assistée par ordinateur, entre autres choses.

Il se remémora ce jour inoubliable ou_la main sur le cceur, il avait ouvert son coeur a son pére en

partageant ses aspirations de devenir développeur de jeux vidéo. Ce dernier, d'un ton

encourageant, lui avait répondu : « Si le coeur t’en dit, alors je te soutiens pleinement! » Ces

paroles lui allerent droit au cceur et résonnérent profondément en lui, lui insufflant la force

nécessaire pour poursuivre ses réves.

Léo était conscient des défis colossaux qui I'attendaient dans ce secteur hautement compétitif.

Toutefois, avec une détermination inébranlable, une volonté de fer et du coeur au ventre, il

affrontait ces obstacles sans peur. Les trés longues heures de travail a certains moments clés de

la production du jeu épuisaient I'équipe considérablement et parfois, le coeur n’y était plus. Que
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dire des commentaires toxiques écrits par des internautes a I’endroit de Léo, il tentait tant bien

gue mal de les ignorer, mais leur impact sur lui était indéniable, lui serrant le coeur a chaque fois.

Alors qu'ils étaient a quelques jours du lancement officiel du jeu, il connaissait chaque détail de
la quéte par cceur. La fatigue physique et mentale de toute I'équipe se faisait de plus en plus

sentir. Léo avait mis tout son coeur dans la création de ce jeu. Il aspirait de tout son étre a ce que

ce lancement soit couronné de succes et qu’il soit un coup de coeur pour les joueurs.
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CCEUR : Le développeur de jeux vidéo

1- Dans ce récit, I'’équipe se préparait pour quel événement crucial?

2- Quelles sont les différentes spécialisations des jeunes adultes qui entourent Léo dans son

entreprise?

3- Comment Léo affronte-t-il les obstacles dans le secteur compétitif des jeux vidéo?

4- Que penses-tu de Léo en tant que patron?
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5- L’auteure utilise plusieurs expressions avec le mot coeur. Quelle expression signifie :

a) Provoquant une tristesse profonde :

b) Situen ressens l'envie :

c) Sedonner complétement et passionnément :

d) Agir avec détermination et courage :

e) Exprimer sa sincérité, son honnéteté :

f) Ne plus étre pleinement engagé :

g) Partager ses sentiments profonds :

6- Situ étais a la place de Léo, quel défi en tant que développeur de jeux vidéo trouverais-tu le

plus difficile? Appuie ta réponse avec sur des éléments du texte.

7- Quelle qualité parmi celles attribuées a Léo — la persévérance, la passion, I'engagement et la
détermination — souhaiterais-tu développer davantage chez toi. Appuie ta réponse avec sur

des éléments du texte.
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LE CORRIGE

CCEUR : LE DEVELOPPEUR DE JEUX VIDEO

Léo était le coeur d'une entreprise florissante dédiée aux

jeux vidéo. Depuis quelques années, il avait terminé
ses études en tant que développeur de jeux vidéo,

avec une persévérance et un acharnement
exemplaires, avant de fonder sa propre compagnie. Son

engagement envers cette entreprise était indéniable, et il prenait a cceur sa réussite et son

développement croissant. Heureusement, il était entouré de jeunes adultes compétents, tout
aussi passionnés que lui, spécialisés dans le « game design », la scénarisation, la programmation,

I'infographie et méme la composition musicale assistée par ordinateur, entre autres choses.

Il se remémora ce jour inoubliable ou_la main sur le cceur, il avait ouvert son coeur a son pére en

partageant ses aspirations de devenir développeur de jeux vidéo. Ce dernier, d'un ton

encourageant, lui avait répondu : « Si le coeur t’en dit, alors je te soutiens pleinement! » Ces

paroles lui allérent droit au cceur et résonnérent profondément en lui, lui insufflant la force

nécessaire pour poursuivre ses réves.

Léo était conscient des défis colossaux qui I'attendaient dans ce secteur hautement compétitif.

Toutefois, avec une détermination inébranlable, une volonté de fer et du coeur au ventre, il

affrontait ces obstacles sans peur. Les trés longues heures de travail a certains moments clés de

la production du jeu épuisaient I'équipe considérablement et parfois, le coeur n’y était plus. Que

Marie de Charlevoix 6



dire des commentaires toxiques écrits par des internautes a I’endroit de Léo, il tentait tant bien

gue mal de les ignorer, mais leur impact sur lui était indéniable, lui serrant le coeur a chaque fois.

Alors qu'ils étaient a quelques jours du lancement officiel du jeu, il connaissait chaque détail de
la quéte par cceur. La fatigue physique et mentale de toute I'équipe se faisait de plus en plus

sentir. Léo avait mis tout son coeur dans la création de ce jeu. Il aspirait de tout son étre a ce que

ce lancement soit couronné de succes et qu’il soit un coup de coeur pour les joueurs.
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CCEUR : Le développeur de jeux vidéo

1- Dans ce récit, I’équipe se préparait pour quel événement crucial?

L’équipe de Léo est a quelgues jours du lancement officiel du jeu.

2- Quelles sont les différentes spécialisations des jeunes adultes qui entourent Léo dans son

entreprise?

Les jeunes adultes qui entourent Léo dans son entreprise sont spécialisés dans le game design, la

scénarisation, la programmation, I'infographie et la composition musicale assistée par ordinateur,

entre autres choses.

3- Comment Léo affronte-t-il les obstacles dans le secteur compétitif des jeux vidéo?

Léo affronte les obstacles dans le secteur compétitif des jeux vidéo avec une détermination

inébranlable, une volonté de fer et du coeur au ventre.

4- Que penses-tu de Léo en tant que patron?

Selon moi, Léo semble étre un bon patron, dévoué a son entreprise et a sa réussite. Il est aussi

passionné que son équipe / Selon moi, Léo semble étre un patron exigeant, I"équipe peut

travailler de trés longues heures, celle-ci est fatiguée physiguement et mentalement et parfois le

coeur n’y est plus.
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5- L’auteure utilise plusieurs expressions avec le mot coeur. Quelle expression signifie :

a) Provoquant une tristesse profonde : Lui serrant le coeur

b) Situen ressens |'envie : Sile coeur t'en dit

c) Se donner complétement et passionnément : Mis tout son cceur

d) Agir avec détermination et courage : Du cceur au ventre

e) Exprimer sa sincérité, son honnéteté : La main sur le cceur

f) Ne plus étre pleinement engagé : Le coeur n’y était plus

g) Partager ses sentiments profonds : Ouvert son coeur

6- Situ étais a la place de Léo, quel défi en tant que développeur de jeux vidéo trouverais-tu le

plus difficile? Appuie ta réponse avec sur des éléments du texte.

Pour moi, le défi le plus grand serait de faire de trés longues heures de travail, car je m’épuise

rapidement et j‘aurais de la difficulté a gérer mon stress sachant que ce secteur est hautement

compétitif. / Si j'étais a la place de Léo, j'aurais de la difficulté a gérer les commentaires toxiques

des internautes, je suis trop sensible.

7- Quelle qualité parmi celles attribuées a Léo — la persévérance, la passion, I'engagement et la
détermination — souhaiterais-tu développer davantage chez toi. Appuie ta réponse avec sur

des éléments du texte.

L'important ici, c’est que I'éleve s’appuie sur des éléments du texte en ajoutant son expérience

personnelle. Exemple, la persévérance : Comme Léo, dans ses études, j'aimerais étre plus

persévérant en ne baissant pas les bras quand c’est difficile, comme dans mes études. Je vais

continuer a travailler jusqu’a ce gue je les réussisse tout comme Léo qui a réalisé son réve de

devenir développeur de jeux vidéo.
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@ Une ressource pensée pour vous

Chaque lecture est accompagnée d’un quiz en ligne

p

(peut-étre utile pour une évaluation & ).

C’est donc avec le coeur grand ouvert que je vous offre aujourd’hui une copie d’un

formulaire Google Forms, congu avec soin pour chacune des lectures.

=

Un conseil précieux, écoutez cette vidéo avant de télécharger le quiz : Ecoutez la vidéo

T Ce quiz est le votre dés que vous en faites une copie.

Obtenir le quiz : CCEUR : Le développeur de jeux vidéo

En cliguant sur ce lien, vous pourrez :

v Créer votre propre version du formulaire ;

v Le renommer, le modifier, ’adapter selon vos besoins ;
v L’envoyer a vos éléves ;
v’ Et surtout... recevoir automatiquement leurs réponses et leurs notes, sans rien

avoir a corriger!

Avec toute ma passion,

Marie de Charlevoix “
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https://youtu.be/kbsluFwBmQQ
https://docs.google.com/forms/d/1T7AAXaqGw1k8qfIjR3oF91Kuoe6U06J91-Rt2Y5CKec/copy

