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Estaba un dia Pelota normal,
jugando videojuegos,

DE REPENTE, ALGO
TERRIBLE Sucedió. . .

Algo dentro de su cabeza
comenzó a funcionar.. .

cuando...



Era una experiencia horrible, 
comenzó a dibujarse
en su mente un.. . un.. . 

¡Un pensamiento propio!

Los pensamientos eran
tan vívidos que Pelota

se olvidó del juego de video.. .

Pero de pronto.. .

El poder de los pensamientos
de Pelota lo llevaron

a levantarse y
desear hacerlos realidad.

Lo motivaron incluso a hacer
algo que jamás había hecho:

salir de su casa.

Pelota intentó por
todos los medios evitar
pensar e imaginar, pero.. .

Fue inútil, su mente
pensaba y pensaba,

y pelota sólo podía asistir
al desfile de imágenes 

proyectadas dentro de su 
redonda cabezota.





Su cabeza aplanada indica una 
atracción natural al estado 
horizontal. También abona a acentuar 
su aspecto relajado y sereno.

Porta un broche de mariposa.  Aunque 
Luego carezca de pelo ello no impide que 
un broche de mariposa adorne su 
cabezota.

Los ojos de Tampoco están 
pegados y un poco empalmados

Tampoco es ‘de cara larga’.  Está 
siempre atento y tenso. 

Le gusta sentir que tiene siempre 
la razón, por lo que defiende 
preceptos establecidos.
Rara vez arriesga, aunque 
andando con Mientras y Pelota, 
se puede involucrar en 
situaciones que él mismo 
reprobaría.

Su altura le da cierta autoridad 
ante el grupo.
Sus piernas largas le permiten 
correr y huír.

Amigo de la eficiencia y la 
el rigor.  Un trabajo bien 
hecho y acorde a las 
normas es la fuente de su 
satisfacción. 
Siempre piensa a futuro, 
lo cual es fuente de 
preocupación constante.

Un mechoncito de pelo corona la cabeza 
de Tampoco semejando a una piña.  
El mechón consta de 4 pelos. La minúscula cabeza de Mientras que 

contrasta con sus larguísimas piernas, le 
brinda agilidad y movilidad.

Los ojos y las pestañas 
de Mientras lucen 
enormes en su pequeña 
cabecita.  Sus ojos son 
ávidos de impresiones, 
vivarachos y pispiretos.

El color verde de su 
cabeza indica que 
siempre seguirá 
adelante sin detenerse. 
Para ella siempre hay 
luz verde en el camino.

La minúscula cabeza de Mientras que 
contrasta con sus larguísimas piernas, le 
brinda agilidad y movilidad.

Mientras tiene cabeza solo 
[para el momento.  Toma 
decisiones rápidas e 
irreflexivas.  Es dada a la 
acción y difícilmente se 
detiene, pues prefiere 
pensar que todo esta 
siempre bien y que a cada 
paso la vida ofrece 
excitantes opciones para 
tomar.
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Pestañas largas que 
indican su género.
Siempre son sólo 3.

Como en todos los 
personajes de Mundo 
Pelora, los brazos 
pueden ser de 
cualquir longitud, 
siempre y cuando 
cumplan con su 
funcionalidad.

Proporción:
6x10

Proporción:
12x6

Proporción:
2x10

Los párpados caídos 
indican una 
somnolencia 
constante, pero 
también 
despreocupación y 
relajamiento.

2.00

Los ojos de Mientras 
tienen una separación 
de aproximadamente 
un módulo

 NOMBRE: LUEGO

 EDAD: 8 ó 9 (no se acuerda)

 PODER: DUERME MUCHO

 DEBIL IDAD: DUERME MUCHO

 NOMBRE: TAMPOCO

 EDAD: 10

 PODER: SIGUE LAS REGLAS

 DEBIL IDAD: PARANOIA

 NOMBRE: MIENTRAS

 EDAD: 7

 PODER: NO TIENE MIEDO

 DEBIL IDAD: IMPRUDENCIA

a m i g o s  d e  P e l ota :









Gente con 
necesidades especiales

Peatones

Ciclistas

Transporte público

Autos y motos

Transporte de carga





Evitar uso de 
teléfonos y 

aparatos 
mientras se 

conduce.

No presionar 
al vehículo 
de adelante 
para avanzar 
en luz roja.

Evitar usar
el claxon 

innecesariamente.

Respetar paso peatonal 
dejando suficiente espacio 
en la intersección para 
que los peatones crucen 

las calles tranquilamente 
y con seguridad.

Respetar 
siempre el 
límite de 
velocidad.

Respetar 
siempre la 

luz roja del 
semáforo.

Nunca 
circular en 

sentido 
contrario.

Otorgar siempre 
la prioridad al 

peatón y 
procurar su 
seguridad.

Nunca estacionarse 
sobre las banquetas 
obstruyendo el paso 

de los peatones.

Bajar la velocidad y 
dejar al menos un 
metro y medio de 

distancia al rebasar 
a un ciclista.



30km/h





ALTO



SOL DEL 
AMANECERHACIA EL 

POLO NORTE
SOL DEL 

AMANECERHACIA EL 

POLO NORTE

Si me coloco 
frente al sol del 
amanecer, estaré 

mirando al 
oriente también 

llamado este.

¡Sólo hay que 
saber hacia 

dónde sale el 
sol y hacia 
dónde se 
oculta.

Fíjate muy bien 
y sabrás cómo 

orientarte

(saber dónde
está el oriente)

Y estaré dando la 
espalda al poniente, 
también conocido 

como oeste

Y si extiendo mis brazos, mi mano izquierda 
señalará al norte y mi mano derecha al sur.
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Un cruce con semáforo
puede ser más seguro.





Pelota contó a su papá
todo lo que ocurrió esa tarde.

Mientras comía desesperadamente.

Esa noche Pelota soñó
con recorrer la ciudad
junto con sus amigos.

FIN


