
HIPÓTESIS REAL DE CONFLICTO EE.UU. vs
CHINA (ESCENARIO OPERATIVO)

Punto de partida clave
China no quiere una guerra larga, quiere una victoria rápida y localizada
EE.UU. no puede permitirse perder Taiwán, pero tampoco quiere una guerra total

Resultado:
El conflicto, si ocurre, será rápido, brutal y extremadamente calculado

ESCENARIO: “GOLPE RELÁMPAGO SOBRE
TAIWÁN”

FASE 0 — Preparación invisible (meses/años antes)
China ya está actuando aquí:

Infiltración en redes eléctricas y telecomunicaciones de Taiwán

Posicionamiento de malware en sistemas militares

Saturación de desinformación interna

Presión económica progresiva

Objetivo: que Taiwán colapse desde dentro en el momento clave

FASE 1 — PARÁLISIS TOTAL (Día 0 – primeras 24h)



China lanza un ataque masivo coordinado:

Misiles balísticos contra:

o Bases aéreas taiwanesas

o Radares

o Centros de mando

Ciberataque total:

o Caída de internet

o Caos financiero

o Bloqueo comunicaciones militares

Guerra espacial:

o Ceguera de satélites (EE.UU. y Taiwán)

Taiwán queda ciego, sordo y desorganizado en horas

FASE 2 — BLOQUEO Y AISLAMIENTO (Día 1–5)
Bloqueo naval total de la isla

Dominio aéreo progresivo

Minado de accesos marítimos

Ataques a cualquier intento de refuerzo

EE.UU. tiene un problema brutal aquí:

Sus bases en Guam y Okinawa también pueden ser atacadas

Portaaviones vulnerables a misiles DF-21D / DF-26

Esto crea una zona de negación total (A2/AD)

FASE 3 — DECISIÓN CRÍTICA DE EE.UU. (Día 3–7)
Aquí está el núcleo real del conflicto:

Opción A — Intervenir

Ataques contra flota china

Ruptura del bloqueo

Entrada en guerra abierta

Riesgo: escalada inmediata

Opción B — No intervenir directamente



Apoyo logístico

Sanciones masivas

Guerra indirecta

Resultado: Taiwán cae

FASE 4 — ASALTO O RENDICIÓN (Semana 2–4)
China tiene dos opciones:

Invasión anfibia (arriesgada)

Muy costosa

Difícil logísticamente

Colapso interno (más probable)

Hambre energética

Caos político

Rendición forzada

China prefiere la segunda

CLAVE MILITAR REAL

China juega a:
Golpe inicial devastador

Control del tiempo (rápido)

Mantener la guerra local

EE.UU. juega a:
Alargar el conflicto

Romper el bloqueo

Evitar escalada nuclear

PUNTO MÁS PELIGROSO
Si EE.UU. ataca territorio continental chino

Esto puede provocar:

Respuesta masiva china



Escalada nuclear táctica

CONSECUENCIAS REALES
Colapso económico global inmediato

Crisis tecnológica (chips de Taiwán)

Reordenación mundial:

o Bloque occidental vs bloque asiático

CONCLUSIÓN CLARA
China no necesita invadir completamente Taiwán para ganar

EE.UU. no tiene una respuesta fácil ni rápida

El conflicto no sería largo… sería decisivo en semanas

Y lo más importante:

El momento más peligroso no es la guerra… es la decisión de intervenir o no.


