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RUBAPAROLA

Giocatori: da 2 a 4 persone.
Occorrente:

Un mazzo di 40 carte composto da 20 parole (uguali a coppie)e 20 immagini (uguali a coppie)corrispondenti alle
parole. Dovete stampare i fogli di seguito e ritagliare le carte. Meglio se usate cartoncino per stampare.

Regole:
si distribuiscono tre carte a ciascun giocatore e vengono disposte quattro cartescoperte sul tavolo.

Ogni giocatore puo giocare una sola carta ad ogni turno, e quando nessuno ha piu carte in mano il mazziere ne
distribuisce di nuovo tre a testa.

Il giocatore di turno deve vedere se tra le proprie carte ce n'e almeno una con la stessa parola o immagine di
una di quelle presenti sul tavolo, in tal caso la prende e mette le due carte impilate a fianco, con la parola o
I'immagine scoperta e visibile.

Qualora un altro giocatore, durante il proprio turno, avesse in mano una carta con la stessa parola o immagine di
guella in cima al mazzo delle carte prese da un altro, puo rubare il mazzo e metterlo di fianco a sé.

La partita finisce quando non ci sono piu carte da distribuire e le carte rimanenti sul tavolo vengono prese dall'ultimo
giocatore che abbia preso una carta dal tavolo o abbia rubato il mazzo altrui.

ATTENZIONE Troverete 2 coppie di carte in piu se ne perdete qualcuna!
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