Il gioco dei supercervelloni

1L GIoco DEGLI SCACCHI
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RITAGLIA E PLASTIFICA | PEZZI DEGLI SCACCHI
E LA SCACCHIERA
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REGINA CAVALLO

ALFIERE ALFIERE PEDONE PEDONE

Ripiega il lato corto di ogni
personaggio perché possa
stare appoggiato sulla
scacchiera e si possa vedere il
suo colore, cioe se e bianco o
nero.

PEDONE PEDONE PEDONE PEDONE

RITAGLIA | PERSONAGGI NERI
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REGINA TORRE TORRE

CAVALLO CAVALLO

ALFIERE PEDONE PEDONE

PEDONE PEDONE PEDONE

PEDONE PEDONE

Ripiega il lato corto di ogni
personaggio perché possa
stare appoggiato sulla
scacchiera e si possa vedere il
suo colore, cioe se e bianco o
nero.
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RITAGLIA E UNISCI LE DUE PARTI DELLA
e SGAGCHIERA
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IMPARA A MUOVERE GLI SCACC
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TORRE

Come si schierano gli scacchi
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Ricorda
I Bianchi e i Neri hanno gli stessi pezzi e si schierano come hai visto. Sono
come due eserciti che si fronteggiano ai due lati opposti della scacchiera

Consigli pratici per iniziare a giocare a scacchi

| giocatori sono due, uno di fronte all’altro.
Mettete sempre il re e le torri.

Iniziate con pochi pezzi per imparare a muoverli secondo le regole: per esempio
un giocatore ha un cavallo e un alfiere e li posiziona sulla scacchiera. L’altro
giocatore ha la regina e un alfiere. Muove per primo il bianco.

Pensate sempre:
Come si difenderanno i pezzi sulla scacchiera?

Come faranno a catturare gli avversari?
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Aumentate i pezzi sulla scacchiera un po'alla volta; per esempio il Re, due Pedoni,
un Alfiere, un Cavallo, una Torre....e provate a giocare cosi fino a quando non
avrete provato tutti i pezzi degli scacchi.

Quando avrete imparato a muovere tutti i pezzi potrete iniziare una partita con
tutti i pezzi sulla scacchiera.

Buon divertimento!
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