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Inventastorie

Consigli per i genitori

Inventare storie insieme ai bambini € molto divertente.

Non € necessario saper leggere e scrivere: si possono usare i simboli al
posto delle parole.

Si pud cominciare scegliendo un personaggio e poi scegliere dove vive,
cosa fa, com’¢ il personaggio.

Poi si pud inventare cosa gli accade, come risolve il problema, altri
personaggi che incontra, dove va, a fare che cosa, ecc..

In questo gioco trovate:

o le domande gia pronte

1 personaggi

le azioni (verbi, azioni, fare)
gli aggettivi (come)

gli oggetti

gli avverbi di tempo (quando)
gli avverbi di luogo (luoghi)
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Infine, per iniziare, trovate alcuni esempi di storie da completare.

Stampate i fogli delle parole (simboli) e raggruppateli per poterli
scegliere con il bambino.

Ritagliate ogni volta le parole che vi occorrono per il vostro racconto e
incollateli sul foglio del racconto insieme al bambino.

Saranno storie bellissime !!
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INVENTA STORIE

@

?

=

?f@

PENSARE INVENTA UNA STORIA
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1 DOMANDA SCEGLIERE ANIMALT PERSONE
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2 DOMANDA SCEGLIERE COSA FA /FANNO
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3 | DOMANDA D[WE ABITANO
| 2 | DOMANDA | [cAE succeoe 7] (QUANDO 2
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ANIMALI

GATTO

CANE

CAGNOLINO

@ ¥

ORSO
CAVALLO MUCCA PECORA
LUPO GALLINE E PULCINI PULCINI
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BAMBINE

FIORAIO

acomunicazione aumentativa e alternativa

ausiliotecaonline.com

PERSONE

PAPA' MAMMA BAMBINO
*s
&
FATA
PRINCIPESSA MAGO
CACCIATORE CAVALIERE
FATA DEI FIORI LADRO GIUDICE
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Azioni , verbi, fare
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DORMIRE [ SVEGLIARSI MANGIARE BERE

ANDARE [ RITORNARE USCIRE ENTRARE
k-4

CORRERE [CORRERE INSIEME | [ NASCONDERSI | [ NASCONDINO

CERCARE [ TROVARE QUI | [ GUARDARE PENSARE
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FARE, AZIONI 2
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CHIEDERE [ ASCOLTARE | [ APPLAUDIRE | [ RISPONDERE
D
INDICARE PIANGERE [ATTRAVERSARE | [ FESTEGGIARE
[ CAMMINARE SALIRE SCENDERE [ INNAMORARSI
~ \ /
»
[ MANDARE VIA CUCINARE PORTARE [PORTARE 1L CANE
% _’
IDARE UN BACIO | [ ABBRACCIARE SALUTARE DARE
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Azioni , verbi, fare

RUBARE | RUBARE | RUBARE | ABBAIARE

“ Gy, 4y

MI PIACE ' NON MI PIACE | [ FERMARE  ARRAMPICARSI

TAGLIARE | TAGLIARE " CUCIRE ' PRENDERE
ﬁé/ S
\
PRENDERE " REGALARE ' REGALARE | INVITARE
‘e ' I
' AVELENARE || SCAPPARE ' VOLARE ' CADERE
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LUOGHI

MONTAGNA

FATTORIA

CAMPEGGIO

FIUME

CAPANNA

CAVERNA

TORRE
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LUOGHI 2
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SOTTO SOPRA FUORI DENTRO
. P
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CASTELLO MERCATO STRADA

FOREST

QUANTO E' LONTANO ?
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VILLAGGIO

-

ALBERGO

SPIAGGIA
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OGGETTI

ERBA | [ PENTOLA

ZAPPA | [MAPPA DEL TESOROJ | BUCA

seccHio || piaTto || FRUTTA || VERDURA

L

PETTINE || VESTITI
*s

CASSETTO | [BACCHETTAMAGICA | [ pozzO || CORONA

%
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OGGETTI 2

CESTA | SPESA SOLDI SOLDI
i
FIORI | FIORE FORBICI

1 | PANNOCCHIA

ARANCIA || CAROTA || FORMAGGIO |

ACQUA '~ BICCHIERE
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QUANDO

IERI DOMANI GIORNO E NOTTE
4-;(?‘ 4;:1 > X
ALBA NOTTE MNOTTE GIORNO
& T 2 @

INVERNO PRIMAVERA BELLA GIORNATA PIOGGIA
E
-

= —

ADESSO DOPO ALLA FINE
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AGGETTIVI, COME

BELLO BRUTTO GRANDE PICCOLO
!
!
D D O
m|
BUONO CATTIVO BUONO DA MANGIARE| |NON MANGIARE
SPAVENTATO DIVERTITO LUNGO CORTO
!h
ALTO BASSO PESANTE LEGGERO

COLORATO NERO BIANCO VERDE
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AGGETTIVI, COME2

CHIUSO APERTO CHIUSO FIORITO
MOLTI POCHI NIENTE ALCUNI, QUALCHE
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TUTTI NESSUNO LENTO VELOCE
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IN TASCA NEL SACCO PIENO DI NEVE PERSO




