A X {
: v 5
; \ :
4 L ' &

T EDITAL DE REGRAS *myf



e

TOTAL KOMBATE
NS

Edital de Regras

T=ON PLAT T =

TOTAL KOMBATE: BATTLE FORMS 2026
1° TORNEIO INTERDISCIPLINAR DE FORMAS MARCIAIS

1. APRESENTACAO E OBJETIVO

A organizacdo do Total Kombate apresenta oficialmente o TOTAL KOMBATE: BATTLE
FORMS, um formato competitivo interdisciplinar projetado para integrar,

em um unico palco, praticantes e mestres de diferentes vertentes marciais.

O objetivo principal é promover o intercambio técnico e cultural entre equipes, oferecendo
ao publico um espetaculo visual de alto impacto que exalte a disciplina, a tradicdo, a
plasticidade e o verdadeiro Espirito Marcial.

A modalidade baseia-se nos moldes de grandes torneios internacionais de formas abertas,
adaptada para uma operacao agil, dinamica e de forte apelo midiatico.

2. MODALIDADES E ESTILOS ACEITOS
Por se tratar de uma competicao no formato Open (Aberto), serdo aceitas representacdes
de qualquer escola marcial registrada ou reconhecida, incluindo, mas nao se
limitando a:
e Tradicionais: Karaté
(Katas), Taekwondo (Poomsae), Kung Fu/Wushu (Katis),
Hapkido, Capoeira, Muay Thai Tradicional (Ram Muay/Wai Kru) e Kobudo.
e Modernos e Autorais: Kickboxing Tradicional, Defesa
Pessoal Cenografica, Estilos Hibridos e Coreografias Marciais Contemporaneas.

3. CATEGORIAS OFICIAIS (MODELO UNIFICADO)

Visando a otimizag¢do logistica e a agilidade do cronograma do evento, a competi¢do sera
unificada, sem divisdo por faixas

ou graduacdes, sendo organizada nas seguintes categorias:

A) INDIVIDUAL OPEN INFANTOJUVENIL (15 a 17 anos) - Masculino e Feminino:
Apresenta¢des individuais de qualquer modalidade marcial (com ou sem armas) e (com ou
sem musica).

B) INDIVIDUAL

OPEN ADULTO (18 anos ou mais) - Masculino e Feminino:

Apresentacdes individuais de qualquer modalidade marcial (com ou sem

armas) e (com ou sem musica).

C) DUPLAS OU EQUIPES OPEN ADULTO (18 anos ou mais) - Misto/Geral:

Apresentacdes coletivas (duplas, trios ou grupos) focadas em sincronismo técnico ou
aplicacbes de combate cenografico (Bunkai, Toi Cha, contendas ensaiadas), com ou sem
armas e com ou sem musica.

Paragrafo Unico: A categoria Infantojuvenil é exclusiva para apresentacgdes individuais.
As categorias de Duplas e Equipes Open sdo destinadas exclusivamente a atletas com
idade minima de 18 (dezoito) anos completos até a data do evento.

4. TEMPO DE APRESENTACAO E CRONOMETRO
O tempo de apresentagao sera rigorosamente controlado pela mesa de cronometragem:

e (Categoria Individual: Até 2 minutos.

e (Categoria Duplas/Equipes: Até 3 minutos.
Regra de Transi¢cdo: O crondmetro inicia-se a partir do primeiro movimento técnico do
atleta (ap6s a saudacao inicial a mesa) e encerra-se com a saudacgdo final.
Apresentac¢des que ultrapassarem o limite fixado sofrerdo penalizacdo automatica de 0.5
ponto na média final.
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Envio de Trilhas Sonoras: Os atletas ou responsaveis pelas equipes que optarem por
apresenta¢des com acompanhamento musical deverdo encaminhar a trilha sonora oficial por
meio de link direto da plataforma Spotify ao contato de WhatsApp oficial da organizacao
(2197554-3652), até 7 dias antes da data do evento. A musica enviada serd considerada a
versao oficial para utilizacdo durante a apresentacdo, ndo sendo permitidas alteracSes apos o
encerramento do prazo de envio, salvo autorizagdo expressa da organizacao.

A organiza¢do ndo se responsabiliza por falhas decorrentes do envio incorreto, links
invalidos, contetdo indisponivel na plataforma ou problemas de acesso ao material
encaminhado pelo participante.

5. UTILIZA(;[\O DE ARMAS MARCIAIS

Sera permitido o uso de armas tradicionais e cenograficas inerentes a arte marcial do
competidor (ex: Bastdes, Bo, Tonfa, Nunchaku, Katanas/Espadas sem corte, Facas de treino,
etc.).

@ PROIBICOES E SEGURANCGA: E terminantemente proibido o uso de armas cortantes reais
com fio, objetos perfurantes pontiagudos, fogo, pirotecnia, explosivos ou qualquer material
inflamavel que ponha em risco a integridade fisica do publico, dos jurados ou da estrutura
do MUSAL. O descumprimento resulta em desclassificacao imediata.

6. CRITERIOS DE AVALIA(;[\O SIMPLIFICADOS

Para garantir uma apuracdo rapida e transparente, os arbitros avaliardo a apresentacdo de
forma macro, atribuindo uma Nota Unica de 5.0 a 10.0 pontos (com progressdo de 0.1 em
0.1), baseando seus julgamentos em trés pilares fundamentais de observacdo visual:

e A) EXECUGCAO TECNICA (Peso Principal): Avaliacdo da precisdo dos golpes, controle
corporal, postura, alinhamento de bases, firmeza, poténcia real dos movimentos e
dominio técnico geral.

e B) PERFORMANCE E ESPIRITO MARCIAL: Avaliacdo do ritmo, fluidez, expressividade
corporal, energia, presenca de palco, impacto visual e, no caso de duplas/equipes, o
nivel de sincronismo e coordenacdo coletiva.

e C) COMPLEXIDADE E DIFICULDADE: Avaliacao da dificuldade técnica intrinseca da
sequéncia escolhida, velocidade de execuc¢ao, coordenacao motora avancada, insercao
de movimentos acrobaticos e nivel de dominio no manejo das armas utilizadas.

7. SISTEMA DE ARBITRAGEM E APURACIT\O LOGISTICA

e A banca examinadora sera composta por 3 (trés) arbitros posicionados em frente a
area de apresentacao.

e Ao término da performance, sob o comando do Arbitro Central, os 3 jurados exibirdo
simultaneamente suas placas de pontuacdo (notas de 5.0 a 10.0).

e (Calculo de Notas: Para manter a operacdo do backoffice enxuta e livre de erros
matematicos complexos, a nota do competidor sera a soma direta das 3 notas
apresentadas.

(Exemplo: Arbitro 1 deu 8.5 | Arbitro 2 deu 9.0 | Arbitro 3 deu 8.7 = Nota Final: 26.2).

e Em caso de empate absoluto na pontuacdo final, o desempate sera decidido pelo voto
de minerva (apontamento direto) do Arbitro Central da mesa. A decisdo da arbitragem é
soberana.

8. PENALIZACOES E DESCONTOS AUTOMATICOS
Serdo aplicados descontos diretamente na pontuacado final pela mesa de arbitragem nas
seguintes ocorréncias:
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e Queda de arma ou acessério: Desconto de 1.0 ponto por queda.

e Esquecimento/Interrupc¢do brusca da forma: Desconto de 1.5 pontos.

e Ultrapassar o tempo regulamentar: Desconto de 0.5 ponto.

e Pisar fora da area delimitada: Desconto de 0.2 ponto por ocorréncia.

e Conduta antidesportiva ou desrespeito aos jurados/publico: Desclassificacdo imediata
do torneio.

9. UNIFORMES E VESTIMENTA
Os atletas deverdo apresentar-se devidamente trajados com as vestimentas oficiais de suas
respectivas modalidades (Kimonos, Doboks, Uniformes de Equipe ou Roupas Tematicas
Marciais estilizadas).
e E proibida a utilizacdo de trajes com contetido ofensivo, cunho politico, propagandas
abusivas ou vestuarios que fujam do decoro esportivo e marcial.

10. INSCRICOES E VALORES
As inscricdes deverdo ser realizadas de forma antecipada pelos canais oficiais do evento:
A) Inscricao Individual Open

e R$ 59,90 por competidor. 1° Lote

e R$64,90 por competidor. 2° Lote

e R$74,90 Por competidor. 3°Lote

B) Inscricdo Dupla/equipe (2 a 5 pessoas).
e R$ 129,90 por dupla/equipe inscrita. 1° Lote
e R$ 149,90 por dupla/equipe inscrita. 2° Lote

11. PREMIACAO
Como forma de incentivo e consagracdo dos competidores, o Total Kombate concedera:
e (Categorias Individuais (Masculino e Feminino): Medalhas oficiais exclusivas de 1°, 2° e 3°
lugar.
e (Categorias Duplas/Equipes: Medalhas oficiais exclusivas de 1°, 2°, e 3° Lugar para cada
integrante.
e Troféu Destaque "Grand Master Battle Forms": Premiacdo especial concedida a maior
nota isolada de todo o torneio de formas (independentemente de ser individual ou
equipe), acompanhada de um Kit exclusivo de produtos da marca Iron Plate.

12. DOCUMENTOS OBRIGATORIOS r ‘
e Termo de responsabilidade
e Termo de autorizacao de direito de imagem

. . H ATLETA PROTEGIDO
Cligue aqui para fazer o download dos documentos no no site R

SEGURANGA. PERFORMANCE. SAUDE.

**ESTES DOCUMENTOS DEVEM SER APRESENTADOS NO LOCAL DO EVENTO NO MOMENTO
DA IDENTIFICACAO DO ATLETA PARTICIPANTE.**

Cada participante declara estar em plenas condicBes fisicas e de saude para a pratica da
atividade, isentando a comissdo organizadora de responsabilidades por acidentes
decorrentes da execucdo de técnicas perigosas ou acrobacias sem o devido preparo. Casos
omissos neste regulamento serdo soberanamente resolvidos pela direcdo geral do
evento.

¥ 13.LOCAL DO EVENTO
e MUSAL - MUSEU AEROESPACIAL DA FORCA AEREA
Av. Marechal Fontenelle, 2000 - Campo dos Afonsos, Rio de Janeiro -RJ

Todos os atletas inscritos declaram estar de acordo com este regulamento e cientes
de suas responsabilidades dentro e fora da arena de combate.
Boa sorte e que venc¢a o melhor!
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