Kisisel-Basamak Ekleme icin Ogretmenlik Dersi
Telif Hakki © 20242025, Veni Vidi Mercaturi tarafindan. Tiim haklar1 saklidir.

Tablo 1’1 Tablo 2’ye, sabah bir kez daha ve ay boyunca bir kez daha kopyalayabilirseniz, ay icinde iki basamakli toplamlarin tiimiinii kolayca
ezberlemis olursunuz. Bu kendi kendine 6gretim prosediiriiniin en 6nemli 0zelligi, cevaplar bilindigi icin korku veya gdzyasi yaratmayan bir 6grenme
stirecidir. Daha biiyiik sayilarin eklenmesi her zaman bir tasima kurali ile birlikte sadece bu 100 toplamla tekrar tekrar hesaplanir. Okulda, 68retmenin
sana tagima kuralini agiklayacak; ancak, bu ders ondalik basamaklarin eklenmesi iizerine odaklanir, yani bu toplamlar sadece sifirdan dokuza kadar olan
sayilari igerir, dahil.

Toplamin bulagici olmasi ne anlama gelir? Tablo 1°de, herhangi iki belirli rakam verildiginde, art1 isaretinin hangi tarafinda her bir sayinin
goriintiilendigine bakilmaksizin toplamin tam olarak ayni olduguna dikkat edin. Ornegin, 5 + 3 = 8 her zaman 3 + 5 = 8 ile aynidir ancak toplam
icindeki goriiniimlerinin sirasi farklidir. Degisken olmak, Tablo 1’de simetri olusturur, burada toplamlarin simetrisi, sol {istten sag alt kosegene kadar
uzanan ana ¢aprazin iistiinde ve altinda goriilebilir.

Otoyollarin degismeli 6zelligi yoktur. Bunun nedeni yasal olarak iki seritli bir yolun bir tarafindan siirmenin sizi her zaman ayn1 yolun diger
tarafindan yasal olarak siirmekle ayn1 yere getirmemesi mi? Hayir. Ayni yere farkli yollardan giden insanlar ¢cogu zaman miimkiindiir. Ancak hi¢bir
otoyol yiizeyi aslinda kendi kendine orijinal konumundan yeni bir yere tasinamaz ve orijinal konumuna geri donemez.

Toplamanin degisime ugradig tanimlayici nitelik, basamaklarin sirasina bakilmaksizin toplaminin ayni kalmasidir. Her giin yaptigimiz ve insanlari
etkilemeyen basit seyler mi var? Giyindigin giysinin diizeni dnemli mi? Sen hi¢ ayakkabilarinin disinda giydigin ¢oraplarla evden ¢iktin m1?

Tablo 1: Ondalik Basamaklar i¢in Toplama Tablosu, Sifirdan Dokuza Dahil

0+0=0{0+1=1 [0+2=2 |0+3=3 |0+4=4 |0+5=5 |0+6=6 [0+7=7 |0+8=8 |[0+9=9
140=1]14+1=2 |1+2=3 |1+3=4 |1+4=5 |14+45=6 |14+46=7 |[1+7=8 |1+8=9 |1+9=10
2+0=2{2+1=3 [|242=4 |[2+3=5 |2+4=6 |2+5=7 |24+46=8 |[24+7=9 |2+8=10|2+9=11
340=3(3+1=4 [3+2=5 |3+3=6 |3+4=7 |3+5=8 [3+6=9 [3+7=10|3+8=11|3+9=12
4+0=4|14+1=5 |4+2=6 |4+3=7 |[4+4=8 |4+5=9 |4+6=10|4+7=11]4+8=124+9=13
540=5|{5+1=6 |5+2=7 |5+3=8 |5+4=9 |5+5=10|5+6=11|5+7=12|5+8=13|5+9=14
6+0=6|6+1=7 | 6+2=8 | 6+3=9 |6+4=106+5=11|6+6=12|6+7=13|6+8=14|6+9=15
T7+0=7|7+1=8 |7+2=9 |7+3=10|7+4=11|7+5=12|7+6=13|7+7=14|7+8=15|7+9=16
8+0=8(8+1=9 |8+2=10|8+3=11|8+4=12|8+5=13|8+6=14|8+7=15|8+8=16|8+9=17
9+40=9{9+1=10{942=1119+3=12|9+4=13|9+5=14|9+6=15]9+7=16|9+8=17|19+9=18




Ogrencinin Kendi Kendine Ogretim Uyeligi-Rakamlar Calisma Sayfasi
Telif Hakki © 20242025, Veni Vidi Mercaturi tarafindan. Tiim haklar1 saklidir.

(1) Yukarida gosterilen Tablo 1°de bir kare secin ve denklemini Tablo 2’de bulunan ve calisma sayfanizda asagida verilen bos bir kareye tam olarak
kopyalayin. Denklemdeki sayilarin sirasini1 de8istirmeyin ve degerlerinden herhangi birini degistirmeyin.

(2) Tablo 1°den secilen kareniz Tablo 2’ye kopyalandiktan sonra Tablo 1°deki kareyi ¢apraz olarak ayirin. Tablo 2’deki kareyi de asmayin. Tablo
1’deki tiim kareler Tablo 2’ye aktarildiginda Tablo 1’in tamamina biiyiik bir *X’ ¢izin.

(3) Ardindan bu sayfanin arkasindaki resmi renklendirin. Matematiksel muhakemenin iki bileseni vardir: sayisal ve geometrik. Tablolar sayisal
boliimdiir ve resmin rengi geometrik bilesendir.

Sekil 1: Giyinmek Hareketli Mi?, Corap ve Kovboy Botu cifti, SuperColoring.com tarafindan

Izin: Kisisel, egitici, editoryal veya ticari kullanima acik. Bu calisma Creative Commons Attribute—Share Alike 4.0 Lisans1 altinda lisanslanmugtir. Dagitim durumunda 6znitelik
gereklidir.



Ogrencinin Kendi Kendine Ogrenme—Rakamlara Eklenen Calisma Sayfasi
Telif Hakki © 20242025, Veni Vidi Mercaturi tarafindan. Tiim haklar1 saklidir.

Giinii:
Ogrencinin Ad:

(Istege Bagli) Baslangic Saati: Bitig Saati:

Tablo 2: Ondalik Basamaklar i¢in Ogrencinin Toplama Tablosu Kopyast, Sifirdan Dokuza Dahil




Basamaklh Toplama Tablosunu Taklit Etme Odiilii
Telif Hakkr © 2024-2025, Veni Vidi Mercaturi tarafindan. Tiim haklar1 saklidir.

Sekil 2: Cilek seven hos bir kiz, VeniVidiMercaturi tarafindan olusturulan

Izin: Bu resim, yazarin agik izniyle goriintiilenir.



Kendi Kendine-Basamaklh Carpma icin Ogretmenlik Dersi
Telif Hakki © 20242025, Veni Vidi Mercaturi tarafindan. Tiim haklar1 saklidir.

Tablo 3’ii Tablo 4’e, sabah bir kez daha ve bir ay boyunca bir kez daha kopyalayabilirseniz, ay i¢inde iki basamakli iiriinlerin tiimiinii kolayca
ezberlemis olursunuz. Bu kendi kendine 6gretim prosediiriiniin en 6nemli 6zelligi, cevaplar bilindigi icin korku veya gdzyas1 yaratmayan bir 6grenme
sirecidir. Daha biiyiik sayilarin ¢arpimi, tasima kuraliyla birlikte sadece bu 100 iiriin kullanilarak siirekli olarak hesaplanir. Okulda, 6gretmenin sana
tasima kuralin1 agiklayacak; ancak, bu ders ondalik basamaklarin ¢arpimi tizerine odaklanir, yani bu iiriinler sadece sifirdan dokuza kadar olan sayilari
igerir, dahil.

Carpma ne anlama gelir? Tablo 3’te, herhangi iki belirli rakam verildiginde, carpim isaretinin hangi tarafinda goriintiilendigine bakilmaksizin
iiriinlerinin tam olarak ayn1 olduguna dikkat edin. Ornegin, 5x3 = 15 her zaman 3x5 = 15 ile aynidir, ancak iiriin icindeki goriiniimlerinin siras1 farklidur.
Degisken olmak, sol iistten sag alt kdsegene kadar uzanan ana ¢aprazin iistiinde ve altinda iiriinlerin simetrisinin bulundugu Tablo 3’te bir simetri
olusturur.

Otoyollarin degismeli 6zelligi yoktur. Bunun nedeni yasal olarak iki seritli bir yolun bir tarafindan siirmenin sizi her zaman ayn1 yolun diger
tarafindan yasal olarak siirmekle ayn1 yere getirmemesi mi? Hayir. Ayni yere farkli yollardan giden insanlar cogu zaman miimkiindiir. Ancak hi¢bir
otoyol yiizeyi aslinda kendi kendine orijinal konumundan yeni bir yere tasinamaz ve orijinal konumuna geri donemez.

Carpmanin sayisal oldugu tanimlayici nitelik, basamaklarin sirasina bakilmaksizin tiriiniiniin ayn1 kalmasidir. Her giin yaptigimiz ve insanlari
etkilemeyen basit seyler mi var? Giyindigin giysinin diizeni onemli mi? Sen hi¢ ayakkabilarinin disinda giydigin ¢oraplarla evden ¢iktin m1?

Tablo 3: Ondalik Basamaklar i¢in Carpma Tablosu, Sifirdan Dokuza Dabhil

O0x0=0|0x1=0][0x2=0 [0x3=0 |0x4=0 |[0x5=0 |0x6=0 [|0x7=0 |[0x8=0 |[0x9=0
Ix0=0|1%x1=1]1%x2=2 |1x3=3 [1x4=4 |1x5=5 |1x6=6 |1x7=7 |[1x8=8 |1x9=9
2X0=0(2X1=212%X2=4 |2Xx3=6 [2%Xx4=8 |2x5=10|2%x6=12[2x7=142x8=16|2%x9=18
3x0=0{3%x1=3[3%x2=6 [|3x3=9 [3%x4=12|3%x5=15|3%x6=183x7=21[3x8=24|3%x9=27
4x0=0|4%x1=4|4%x2=8 [|4%x3=1214%x4=16|4%x5=20|4%x6=244%xT7=2814x8=32[4%x9=36
5X0=0|5%x1=5|5%x2=10|5%Xx3=15|5%Xx4=20|5%Xx5=25|5x6=30|5x7=35|5x8=40|5%x9=45
6X0=0[6Xx1=6[6%x2=12|6%x3=18|6%x4=24|6%x5=30[6X6=36|6x7=42|6%x8=48|6x9=54
TX0=0|7%x1=7|7%x2=14|7%x3=21|7%x4=28|7x5=35|7x6=42|7x7=49|7x8=56|7%x9=63
8X0=0]8x1=8|8%x2=16|8%x3=24|8x4=32|8%x5=40|8x6=48|8x7=56|8x8=64|8x9=72
OX0=0{9%X1=9|9%x2=189%x3=279%Xx4=36|9%Xx5=45|9%Xx6=54]9%x7=63]|9x8=72|9%x9 =281




Ogrencinin Kendi Kendini Ogretme—Rakamlarin Carpimi Calisma Sayfasi
Telif Hakki © 20242025, Veni Vidi Mercaturi tarafindan. Tiim haklar1 saklidir.

(1) Yukarida gosterilen Tablo 3’te bir kare secin ve denklemini Tablo 4’te bulunan ve ¢alisma sayfanizda agagida verilen bos bir kareye tam olarak
kopyalayin. Denklemdeki sayilarin sirasini1 de8istirmeyin ve degerlerinden herhangi birini degistirmeyin.

(2) Tablo 3’ten sectiginiz kare Tablo 4’e kopyalandiktan sonra Tablo 3’te kareyi ¢capraz olarak ayirin. Tablo 4’te kareyi de asmayin. Tablo 3’teki tiim
kareler Tablo 4’e aktarildifinda, Tablo 3’te tamamen biiyiik bir X’ igareti ¢izin.

(3) Ardindan bu sayfanin arkasindaki resmi renklendirin. Matematiksel muhakemenin iki bileseni vardir: sayisal ve geometrik. Tablolar sayisal
boliimdiir ve resmin rengi geometrik bilesendir.
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Sekil 3: Giyinmek Hareketli Mi?, Corap ve Kovboy Botu cifti, SuperColoring.com tarafindan

Izin: Kisisel, egitici, editoryal veya ticari kullanima acik. Bu calisma Creative Commons Attribute—Share Alike 4.0 Lisans1 altinda lisanslanmugtir. Dagitim durumunda 6znitelik
gereklidir.



Ogrencinin Kendi Kendini Ogretme—Rakamlarin Carpimi Calisma Sayfasi
Telif Hakki © 20242025, Veni Vidi Mercaturi tarafindan. Tiim haklar1 saklidir.

Giinii:
Ogrencinin Ad:

(Istege Bagli) Baslangic Saati: Bitig Saati:

Tablo 4: Ondalik Basamaklar i¢in Ogrencinin Carpma Tablosu Kopyast, Sifirdan Dokuza Dahil




Rakam Carpma Tablosunu Taklit Etme Odiilii
Telif Hakkr © 2024-2025, Veni Vidi Mercaturi tarafindan. Tiim haklar1 saklidir.

Sekil 4: Giil, Plants 111, SuperColoring tarafindan yazildi

Izin: Kisisel, egitici, editoryal ya da ticari olmayan kullanimlar icin iicretsizdir. Bu calisma Creative Commons
Attribute—Nonticari 4.0 Lisansi altinda lisanslanmigtir. Dagitim durumunda 6znitelik gereklidir.




